OLA
PROFESSOR(A),

O Centro de Referéncias em Educagao Integral, com

0 apoio de diversos parceiros, elaborou este conjunto
de materiais que chega as suas maos com a proposta
de trazer subsidios, ferramentas e dicas para que

vocé possa implementar praticas pedagogicas que
favorecam o desenvolvimento integral dos estudantes.

As praticas foram elaboradas com base em experiéncias
concretas realizadas por escolas e organiza¢des que
atuam para a promoc¢ao da Educacao Integral em todo
0 pais. Elas valorizam o contexto dos estudantes,
prop8em formas inovadoras de trabalhar contetdos

e consideram o territério como um importante espa¢o
de aprendizagem.

Para a elaboracao deste kit, partimos da mandala, pois
ela representa, a partir de uma abordagem sistémica,
a proposta pedagégica de articulacdo, integracao e
interacdo entre as areas do conhecimento e os saberes
locais, entre escola e comunidade, nas diferentes
etapas, considerando o estudante como o centro do
processo educativo.
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Neste material, vocé ira encontrar as praticas
organizadas em diferentes estratégias. A ideia é que
vocé possa lancar mdo de multiplas possibilidades -
combinando-as como quiser -, de acordo com a sua
intencionalidade pedagodgica.

Veja ainda, neste kit, os materiais que apresentam
a proposta da Educacdo Integral, os pressupostos
de uma atuagao docente nessa perspectiva e o
detalhamento das dimensdes que compdem

a mandala.

No site do Centro de Referéncias em Educagao
Integral (educacaointegral.org.br) vocé ira encontrar
outros materiais complementares para cada uma
das praticas sistematizadas neste kit, com links,
pesquisas e demais documentos que podem
auxilia-lo(a) na implementacdo em sala de aula.
Cada carta contém um link e um QR code que

a integra a plataforma virtual.

Esperamos que este material possa inspira-lo(a),
motiva-lo(a) e colaborar para praticas pedagoégicas
que garantam o aprendizado e o desenvolvimento
integral de todos e de cada um de nossos estudantes.

Bom trabalho!



EDUCACAO
INTEGRAL

A Educacdo Integral (El) € uma concepc¢do que compreende
que a educagdo deve garantir o desenvolvimento dos
sujeitos em todas as suas dimensdes - intelectual, fisica,
emocional, social e cultural - e se constituir como projeto
coletivo, compartilhado por criangas, jovens, familias,
educadores, gestores e comunidades locais. Assim, ndo
se trata de uma modalidade da educacdo, mas a sua
propria definicao.

Nesse contexto, a escola se converte em um espaco
essencial para assegurar que todos e todas tenham
garantida uma formacao integral. Ela assume o papel de
articuladora das diversas experiéncias educativas que os
alunos podem viver dentro e fora da escola a partir de
uma intencionalidade clara que favoreca as aprendizagens
importantes para o seu desenvolvimento integral.

Tendo essa perspectiva em vista, ha uma série de
principios que sdo a base de uma Educacdo Integral,
como a centralidade, a singularidade e a diversidade
desses educandos. Isso significa que todas as dimensdes
do projeto pedagogico (curriculo, praticas educativas,
recursos, agentes educativos, espacos e tempos) sao
construidas, permanentemente avaliadas e reorientadas
a partir do contexto, interesses, necessidades de
aprendizagem e desenvolvimento e perspectivas

de futuro dos alunos.
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Para garantir de fato o desenvolvimento desse sujeito na
sua multidimensionalidade, a Educacado Integral pressupde
que os conteudos académicos se articulem aos saberes
dos alunos e comunidades, dialogando com diferentes
linguagens e compondo experiéncias formativas que
envolvem e integram o conhecimento do corpo, das
emocdes, das relacbes e dos cédigos socioculturais.

Esse curriculo integrado e integrador rompe, assim, com
a logica de fragmentacao das disciplinas e da sentido aos
conteudos a partir das trajetérias, experiéncias e relacbes
dos sujeitos envolvidos nos processos educativos.

O aprendizado passa, portanto, a ser muito mais
significativo para os estudantes, que encontram espago
para a livre criacao de suas culturas e a possibilidade

de se posicionar diante das questdes da escola e

da comunidade.

Além disso, os espacos educativos tradicionais, como a
sala de aula, deixam de ser considerados como os Unicos
locais de aprendizagem. Todos os espacos (escolares e
ndo escolares) tém na Educacdo Integral seu potencial
educativo reconhecido e devem ser integrados de forma
planejada, na perspectiva de assegurar interacées
significativas que garantam o aprendizado.

O territorio ganha, portanto, um papel central no
processo de ensino-aprendizagem: pessoas, saberes e
recursos diferenciados podem ser articulados ao
itinerario formativo dos alunos, enriquecendo seu
repertorio, ampliando seu olhar sobre o territério e
fortalecendo sua autonomia para estabelecer conexdes
possiveis para além das instituicdes.




POLI'TICASNPUBLICAS DE
EDUCACAO INTEGRAL

Politicas publicas e programas construidos com base nos
compromissos da Educacao Integral e que visam ampliar
o tempo de permanéncia das criancas e adolescentes na
escola sao ampliados gradativamente no Brasil.

A meta 6 do Plano Nacional de Educacao (PNE), em vigor
desde junho de 2014, aponta que, até 2024, pelo menos
metade das escolas de ensino basico deve oferecer
ensino em tempo integral, atendendo a, no minimo,
25% dos estudantes.

O desafio posto agora é que, cada vez mais, essa
ampliacdo da jornada escolar seja um ativo para que

a educacdo possa propiciar aos alunos acesso as mais
diferentes, complexas, ricas, diversificadas e qualificadas
interacBes sociais, ampliando, assim, o seu universo social
e cultural e garantindo o seu desenvolvimento integral.
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Isso significa pensar e implementar uma educacao de
fato integral, que se comprometa com a estruturagdo
de estratégias que garantam a todos, em condic¢des de
igualdade, o direito a uma educacao de qualidade.

Para tanto, é necessario garantir na gestdao dessa politica
educacional dispositivos que promovam qualidade com
equidade, incluindo:

* Planejamento da gestao educacional - definicdo
clara de desafios, metas e estratégias;

+ Alinhamento entre os atores envolvidos no sistema:
convergéncia de esforcos em todos os niveis;

* Modelo de gestdo estruturado e sustentavel que
articule de maneira dialdgica a Secretaria e as escolas;
* Articulagdo intersetorial que garanta
complementaridade as estratégias escolares.

* Marcos legais que assegurem sustentacao a politica.



MANDALA

A mandala é uma representacao simbdlica que

visa apresentar, a partir de uma abordagem sistémica,
a proposta pedagégica de articulagao, integracdo e
interacao de saberes escolares e saberes locais, entre
a escola e a comunidade, para a busca e a efetivacao
da Educacao Integral.

© Dimensdes do sujeito
* Direitos de aprendizagem
° Etapas
* Areas do conhecimento
°* Saberes do territério
e e o000 Estratégias

Espagos, tempos, agentes
e saberes sao transversais
e perpassam todos os
elementos da mandala.

Cada um dos anéis da mandala - em constante dialogo -
representa um aspecto a ser considerado nesse processo
de ensino-aprendizagem, que deve ser fomentado a partir
das multiplas possibilidades de trocas e mediag¢des entre
escola e comunidade, visando a formacao do estudante
na sua multidimensionalidade.
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Aintencao é que ela seja um instrumento e ferramenta
de auxilio e de orientagdo a construcao de estratégias
pedagdgicas para a Educacao Integral, permitindo que
o educador possa lancar mao de diferentes conexdes
entre os varios anéis para desenvolver uma educacao
significativa para seus alunos.

A mandala tem como ponto de partida o olhar sobre

a centralidade do sujeito - seja a crianca, adolescente
ou adulto - na perspectiva de garantir o seu
desenvolvimento em todas as dimensdes - intelectual,
fisica, emocional, social e cultural. A partir desse
centro, o educador conduzira o seu processo
pedagégico, que favorece os direitos de aprendizagem
e respeita as especificidades de cada etapa da
educacao basica.

Para que o curriculo seja de fato significativo para
esse aluno, o educador estabelece, entdo, uma
conexao entre as diversas areas do conhecimento

e os saberes do territério, lancando mao de diferentes
estratégias disponiveis, que favorecem a participacao
ativa do estudante, o processo de autoria e autonomia,
respeitam as diferentes formas de aprender e
garantem a articulacdo e combinacao de saberes e
praticas que estdo em diversos espacos, na escola,

na familia e no territério da cidade.



DIMENSOES
DO SUJEITO

A Educacdo Integral é uma concep¢ao que
compreende que a educacao deve garantir

o desenvolvimento dos sujeitos em todas as
suas dimensdes: intelectual, fisica, emocional,
social e cultural.

Dimensées
do sujeito

=
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Essa multidimensionalidade do ser humano e a
peculiaridade do desenvolvimento de criangas,
adolescentes e jovens, considerando o corpo, a
mente e a vida social, no sentido da construcgao

da cidadania e do sujeito auténomo, deve estar
contemplada em todos os aspectos do processo

de ensino-aprendizagem, garantindo interacdes

e estratégias que favorecam ndo apenas o aspecto
intelectual, mas todas as outras dimensoes,
entendendo-as como interligadas e codependentes.

Reconhecer essas varias dimensdées do estudante
significa que, para a Educacao Integral, os contetdos
académicos devem se articular aos saberes dos
alunos e comunidades, dialogando com diferentes
linguagens e experiéncias formativas que envolvem
e integram o conhecimento do corpo, das emocgdes,
das rela¢des e dos cédigos socioculturais.



DIREITOS DE
APRENDIZAGEM

Todas as criangas, adolescentes e jovens

no Brasil tém o direito a uma formacao de
qualidade, que lhes permita ser sujeitos criticos,
autonomos e responsaveis consigo mesmos

e com o mundo.
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Por isso, a Educacao Integral reconhece o direito de
todos e todas de aprender e acessar oportunidades
educativas diferenciadas e diversificadas a partir

da interacdo com muiltiplas linguagens, recursos,
espacos, saberes e agentes, condi¢cao fundamental
para o enfrentamento das desigualdades educacionais.

O que se espera, portanto, é fomentar praticas
que permitam aos estudantes serem criadores
e produtores de culturas préprias construidas
na interacdo com seus pares e no intercambio
entre idades e geracgdes.

Entre os direitos de aprendizagem, destacam-se
Multiletramentos, Sociabilidade e Participagao,
Pensamento critico e criativo e Autoconhecimento
e Projeto de vida.



ETAPAS

O sistema de ensino brasileiro é composto
de diversas etapas, e os educadores,

ao elaborarem sua pratica pedagégica,
devem adequa-la as especificidades e ao
foco da aprendizagem determinada para
cada uma delas.
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A Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional
(LDB) e o Plano Nacional de Educagao (PNE) apontam
os objetivos e as metas de aprendizagem para cada
etapa, destacando os contetidos a serem trabalhados.

* Educacao Infantil

Atende alunos de zero a cinco anos, sendo que reane
duas fases: creches (de zero a trés anos)

e pré-escolas (quatro e cinco anos).

* Ensino Fundamental

Atende estudantes de seis a 14 anos, englobando
dois ciclos:

- Ensino Fundamental | - anos iniciais - 1° ao 5° ano
- Ensino Fundamental Il - anos finais - 6° ao 9° ano

* Ensino Médio
Atende estudantes de 15 a 17 anos, contemplando
do 1° ao 3° ano.

* Educacao de Jovens e Adultos (EJA)

A partir dos 18 anos, com a proposta de
oferecer o Ensino Fundamental e Médio para
as pessoas que nao frequentaram a escola na
idade-série adequada.



AREAS DO
CONHECIMENTO

O curriculo da educacao basica é organizado em
areas de conhecimento, que reinem os saberes
sistematizados pela sociedade e, portanto,
importantes de serem transmitidos e
compartilhados com os educandos no

processo de ensino-aprendizagem.

2599 conhec,-,77e
e
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Essas areas contemplam todos os componentes
curriculares: Linguagens (Arte, Educacao Fisica,
Lingua Estrangeira Moderna e Lingua Portuguesa),
Matematica, Ciéncias da Natureza (Fisica, Ciéncias,
Biologia e Quimica), Ciéncias Humanas (Histéria,
Geografia, Filosofia e Sociologia) e Ensino Religioso.

Na perspectiva da Educacao Integral, a organizacao
curricular pressupde o acesso do estudante a todas
as areas do conhecimento de maneira articulada e
permanente, rompendo com a fragmentacao das
disciplinas e dando sentido aos conteudos a partir
das questdes, trajetérias, experiéncias e relagoes
dos sujeitos envolvidos nos processos educativos.



SABERES DO
TERRITORIO

Construir um processo de ensino-aprendizagem
significativo passa por reconhecer que os saberes
nao se restringem aos conhecimentos académicos.
Reconhecer os saberes que os estudantes
estabelecem na relagdo com o mundo e com a
forma de viver sdao fundamentais para que eles
possam ampliar o seu repertério e estabelecer
conexdes com o que aprendem na escola.

caveres do terrip,
(o]
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Afinal, em cada local, ha formas especificas de
habitar, vestir, comer, narrar histérias, se expressar
artisticamente, cuidar da saude, se relacionar com
0 meio ambiente, estruturar o poder politico, lutar
por direitos, brincar, enfim...

O territdrio é, assim, um importante espaco de
aprendizagem que ajuda os estudantes a construirem
sentido para o que estdo aprendendo, a partir de
vivéncias e praticas culturais concretas: as relagdes
que estabelecem, os saberes que ja trazem para

a escola, as crencas os valores com os quais se
identificam. Pessoas, saberes, recursos diferenciados
podem ser articulados ao itinerario formativo dos
alunos, garantindo novas aprendizagens, ampliando
seu olhar sobre o outro e sobre a prépria cidade

e fortalecendo sua autonomia para estabelecer
conexdes possiveis para além das instituicoes.

Na perspectiva da Educacao Integral, a escola assume,
assim, a disposicao para o didlogo e para a construcao
de um projeto pedagégico que contemple principios e
acdes compartilhadas, conectando saberes oriundos
de distintas experiéncias e avancando na direcdo da
escuta mutua e das trocas capazes de constituir
saberes pertinentes e contextualizados.

Entre os saberes do territorio, destacam-se:
Brincadeiras, Linguas faladas, Alimentagao,
Corpo/Vestuario, Habitacdo, Calendario local,
Narrativas locais, Expressoes artisticas, Curas e
rezas, Mundo do trabalho, Condi¢cdes ambientais
e Organizacao politica.




ESTRATEGIAS

Para desenvolver um processo de ensino-aprendizagem
tendo como pressupostos os principios da Educac¢ao
Integral, o educador deve langar mao de multiplas

e diversas estratégias, levando em consideracao

o publico, a etapa e as areas de conhecimento.

A partir dai, de acordo com as especificidades da classe
e dos alunos, o educador podera diversificar atividades
coletivas e individuais, com estratégias que potencializam
a abordagem de determinados contetdos, assim como
podem estimular diferentes habilidades e competéncias
dos estudantes.

Estratégias
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Porém, seja qual for a estratégia escolhida, ela deve
ter clara intencionalidade pedagégica e compor um
planejamento integrado que defina objetivos e metas
de aprendizagem.

As diversas estratégias permitem que os educadores
consigam contemplar a singularidade de cada
estudante na construcao do seu percurso formativo.
Aideia é que a pluralidade de métodos e intervengdes
possam ser colocados em pratica a partir das
necessidades e interesses dos estudantes,

assim como dos objetivos de aprendizagem

e desenvolvimento definidos no curriculo.

Lembre-se de que as estratégias se inter-relacionam
e cabe ao professor promover essas conexdes.

Para cada estratégia, ha um conjunto de praticas
sugeridas, que apontam caminhos e possibilidades

de agdo junto aos alunos e a comunidade escolar. Elas
trazem em sua esséncia e valorizam o contexto dos
estudantes, propdem formas inovadoras para abordar
conteudos do curriculo e consideram o territério como
um importante espaco de aprendizagem.

As praticas também ganham ainda mais for¢ca quando
articuladas umas as outras, estabelecendo pontes
entre os conteudos trabalhados em cada uma delas.
Entre as estratégias estdo: Ensino-aprendizagem na
cidade, Letramento e Cultura digital, Monitoria entre
pares, Participacao educativa da comunidade,
Personalizacao, Experimentacao e Muiltiplas interagoes.




ENSINO-APRENDIZAGEM
NA CIDADE

A Educacao Integral compreende que o processo
educativo pode e deve ir além dos muros da escola:
a educacao deve ganhar a cidade. Assim, espacgos
como centros culturais, cinemas, teatros e pracas,
agentes como artistas, educadores populares e
familias, politicas publicas e iniciativas locais de
cultura, saude, assisténcia social e desenvolvimento
urbano, entre outras possibilidades, podem se
converter em oportunidades educativas conectadas
ao cotidiano das escolas.

A ideia é permitir circulagdo e exploragao de novos
ambientes e da diversidade cultural necessarias
para que os alunos aprendam a convivéncia e a
negociacao de sentidos, a partir da apropriacao das
multiplas possibilidades educativas hoje existentes
no ambito do territério onde vivem.




Com isso, essa rede, além de enriquecer o percurso
formativo dos estudantes, contribui para fortalecer

as relacdes de confianga entre institui¢des e cidadaos,
criando melhores condic¢des para o envolvimento ativo
de todos na construcdo de uma rede educadora. Essa
intensa participagcdo promove uma cidade que acolhe
e potencializa o trabalho das escolas, efetivando o
conjunto de aprendizagens que as novas geracoes
necessitam e desejam.

Ao utilizar o territério como espaco de aprendizagem,
a escola permite que os estudantes conhecam e
reconhecam o lugar em que vivem - como € o bairro,
que pessoas moram ali, que formas de expressao
cultural e histérias sao contadas ali -, ajudando-os

a construirem um sentido para o aprender a partir
de vivéncias e praticas culturais concretas: as
relagdes que estabelecem, os saberes, crencas

e valores que trazem.

Sair da escola e estar no territério também possibilita
as criangas e aos jovens identificar suas caracteristicas,
vivenciar os conflitos que ali se estabelecem e propor

soluc¢des para enfrenta-los, garantindo, inclusive,

o direito que eles tém a cidade.

Ao circular por esses novos espagos, a escola instiga
outros modos de aprender, que vao além da sala de
aula, estabelecendo um didlogo mais préximo com os
saberes das familias e comunidades, o que contribui
para um curriculo que valoriza o conhecimento
popular tanto quanto o académico.




CARTOGRAFIA

A cartografia parte do pressuposto de que

a cidade deve ser explorada e apropriada
pelos estudantes. A utilizacdo do mapa é
ponto de partida para estimular a relacao do
aluno com seu territério e com a cidade em
que vive. A pratica faz uso de um mapa,
desenhado ou impresso, e estimula que o
aluno registre nesse material seus desejos
pessoais e profissionais - relacionados ao
seu projeto de vida -, além de oportunidades
e pontos de seu interesse, aprimorando seu
repertério e condicao de cidadao. A ideia é
também que os estudantes possam visitar os
locais registrados.

Pensamento critico e criativo e Sociabilidade e Participacdo «
Ensino Médio .

Ciéncias humanas e Linguagens «

Diversos saberes do territério «

Ensino-aprendizagem na cidade ¢ ——
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Defina o modelo de mapa (impresso ou desenhado pelos alunos) e sua abrangéncia:
um bairro, uma determinada regido ou toda cidade;

Pesquise as potencialidades e os parceiros da regido definida;

Escolha, junto aos estudantes, o tema a ser trabalhado (exemplos: acesso a
universidade, oportunidades de emprego, atividades culturais e de lazer etc.);

Defina a dura¢do da atividade: ela pode permear todo o ano letivo ou ser
apresentada como um projeto;

Combine com os estudantes se a pratica serd individual ou em grupo, construindo
um produto coletivo da classe.

Oriente os alunos na producdo (desenho ou impressao) dos mapas, considerando
o modelo e a abrangéncia escolhidos;

Trabalhe os contetidos do tema definido previamente, trazendo informacdes
relevantes e complementares;

Oriente os estudantes em rela¢do a pesquisa, exploracdo e registro nos mapas;

Acompanhe o registro das informac8es nos mapas e instigue os alunos para que
sejam criativos (exemplos: com desenhos, colagens etc.);

Estimule os alunos a visitarem os locais que estiverem na lista de oportunidades de
interesse. Caso haja uma grande quantidade de estudantes com os mesmos interesses,
considere a possibilidade de realizar uma visita coletiva.

Crie com os alunos instrumentos de acompanhamento, como um diario de bordo das
pesquisas realizadas, trabalhando paralelamente a qualidade do registro, a aten¢do a
escrita e as formas de sistematizagdo do que foi estudado;

Registre a evolucao do trabalho e ouca as sugestdes dos jovens em relagdo a temas
de interesse que gostariam de incluir em seus mapas;

Estabeleca as ferramentas de avaliagdo - como um marco inicial e marco final -, de
forma a aferir a apropriacdo da cidade pelos jovens.

Incorpore a pratica em todas as atividades curriculares, adaptando-a de acordo
com o tema central a ser discutido junto aos alunos;

Crie uma ferramenta coletiva da escola - como um mapa ou mural digital - em que
as produgdes estejam contempladas e que possa ser atualizada por todos os alunos e
professores em atividades similares ao longo do tempo;

Sistematize os resultados e divulgue em locais publicos do entorno da escola,
escolhidos com os jovens a partir de suas pesquisas.

A pratica visa ampliar o repertério dos estudantes sobre as oportunidades
educativas e desenvolvimento profissional existentes no territério e na cidade. Ao
explorar os espacos e estabelecer contato com pessoas e lugares que anteriormente
ndo conheciam, novas portas se abrem. Estimule essas conexdes.



CIRCUITO DE APRENDIZAGEM
NO TERRITORIO

A exploracao e o reconhecimento do territério
permitem uma série de aprendizagens que
amplia e traz novas perspectivas para os
conhecimentos adquiridos em sala de aula.

O circuito de aprendizagem é uma oportunidade
para que os estudantes conhe¢cam o lugar em
que vivem e aprendam com vivéncias e praticas
culturais concretas. A estratégia de sair e circular
no bairro também possibilita a transformacgao do
lugar e demarca o direito ao espaco publico. Por
meio da definicdo de um tema, de um circuito de
visitacao e de um roteiro de pesquisa, elaborado
coletivamente e de maneira interdisciplinar,
professores e alunos exploram a comunidade

e sistematizam as aprendizagens em um

produto final.

Pensamento critico e criativo «

Ensino Fundamental II, Ensino Médio e EJA .
Multidisciplinar «

Diversos saberes do territério .
Ensino-aprendizagem na cidade «

educacaointegral.org.br/especiais/praticas-pedagogicas/praticas/circuito-territorio/



Faca um levantamento de quais professores gostariam de realizar esta pratica e
elenque quais conteldos eles tém interesse de trabalhar no circuito;

Defina, em conjunto com os demais colegas, um tema para o circuito, que deve
relacionar os conteddos que precisam ser trabalhados em cada disciplina (exemplo: o
tema “Modos de vida/Habitacdo” pode articular assuntos da Histéria, como a histéria do
bairro e sua relagdo com a histéria do Brasil; da Geografia, como a cartografia; da Fisica,
como conceitos e calculos relacionados com a constru¢do de uma casa, entre outros).

Escolha cerca de trés lugares no territério para a visitacdo, a fim de explorar
o tema definido;

Registre quais conteldos podem ser trabalhados e explorados nos
espacos escolhidos;

Elabore, junto a outros professores, e valide com os estudantes, um roteiro de
pesquisa que servira de suporte ao processo de aprendizagem no territério. O roteiro
deve conter os lugares de visita¢do, questdes disparadoras e os conteldos possiveis de
serem trabalhados (exemplo: no tema Modos de vida/Habitagdo, séo espagos para
visitagdo: um apartamento na zona central da cidade e uma moradia na favela. Como
questdes disparadoras, vocé pode incluir: Quais diferencas sdo possiveis de destacar
entre as formas de vida? Como é o espago do entorno? Onde mora mais gente? Vale
incluir atividades praticas, como, medir as distancias entre as casas e as ruas ou
fotografar diferentes tipos de arquitetura);

Organize um grupo de, no maximo, 30 alunos para cada professor;

Agende a visita aos lugares definidos e elabore um cronograma.

Realize as visitas programadas no territério;

Oriente os estudantes a realizarem entrevistas e observagdes pertinentes nos espagos
visitados, tendo como suporte o roteiro de pesquisa;

Discuta com os estudantes os contelidos aprendidos durante a realiza¢do do circuito;

Incentive os alunos a sistematizarem as aprendizagens em um produto final, como um
livro, filme, mapa ou guia.

Avalie, mediante a elaboracdo do produto final, os conhecimentos adquiridos e
os conceitos aprendidos no circuito.

Procure o apoio do coordenador pedagdgico e evidencie os objetivos e
resultados que podem ser alcancados com esta pratica;

Convide os demais professores para uma reunido de planejamento do circuito.
Os encontros e debates continuos favorecem a institucionalizacdo.

O planejamento prévio é fundamental para a implementacdo desta
pratica. E importante construir coletivamente um roteiro de pesquisa consistente,
que articule os conteldos e as aprendizagens das diferentes disciplinas.



CRIACAO DE BONECOS
PARA A EQUIDADE RACIAL

A promocao da equidade racial é essencial

em uma educacgao que visa valorizar as
diversidades do ser humano, garantindo o
desenvolvimento integral dos estudantes e

de atitudes antirracistas. A criacao de bonecos
nessa perspectiva busca garantir a liberdade
de expressao de alunos e educadores e convoca
a diversidade presente nos territérios. Ao
promover a histéria de vida do boneco - com
caracteristicas fenotipicas negras ou indigenas,
por exemplo -, as criangas exercem sua
capacidade imaginativa, trazendo elementos
para discutir sobre as relagdes raciais
existentes. O boneco passa, entao, a canalizar
interesses e humanizar o curriculo educacional.

Autoconhecimento e Projeto de vida «

Educacao Infantil .

Ciéncias humanas e Linguagens «

Brincadeiras, Narrativas locais, Linguas faladas e Curas e Rezas .
Ensino-aprendizagem na cidade «




Colete e eleja algumas falas trazidas pelas criangas relacionadas ao tema que,
muitas vezes, reforcam estere6tipos ou 0 senso comum. Concretize essas percepgdes
e hipéteses iniciais em produtos, como cartas, grava¢des de audio, montagem de fotos
etc. Esses materiais servirdo de base para o momento de criagdo coletiva da histéria
de vida do boneco e que, se oportuno, serao contestados.

Apresente um boneco - com caracteristicas fenotipicas negras ou indigenas - para
as criangas. Junto aos alunos, defina um nome para o boneco;

Peca para que as criancas criem a histéria de vida do boneco a partir de reflexdes
do tipo: Como serd a sua familia e sua casa? Ele frequenta alguma escola? Quais suas
brincadeiras?;

Pesquise sobre os temas relacionados aos comentarios que surgiram, lembrando de
problematizar possiveis questdes raciais que tenham surgido nas falas;

Apresente 0os novos conhecimentos e revisite as primeiras hipéteses dos alunos com
0 objetivo de dialogar sobre suas percepcdes e ampliar seus repertérios;

Registre as falas que surgirem a partir dessa nova apresentacdo e estimule que os
alunos facam os préprios registros do que descobriram nas conversas;

Estabeleca conexdes entre a histéria de vida do boneco e a vida das criangas,
envolvendo a familia (exemplo: envie o boneco para as casas dos alunos).

A avaliagdo continua pode ser realizada por meio de um portfélio individual da
crianca ou de um portfélio virtual do grupo, de um diério de bordo ou de um caderno
de observagdo;

Convide as familias a contribuirem com fatos que irdo compor a histéria de vida do
boneco durante toda a pratica. Para isso, envie roteiros para que os familiares contem
suas proéprias historias.

Relacione essa pratica com a possibilidade de aplicacdo das Leis Federais 10.639|03
e 11.645|08, que determinam a obrigatoriedade do ensino de Histéria e Cultura Africana,
Afrobrasileira e Indigena nos estabelecimentos de ensino, assumindo-a como atividade
recorrente durante o ano letivo;

Compartilhe a pratica com outros educadores, estimulando que desenvolvam
atividades similares com as suas turmas. Encontros entre salas e turmas sdo bem
interessantes para ampliar o didlogo da comunidade escolar sobre a temética.

E fundamental que todos os adultos participantes desta pratica estejam
envolvidos afetivamente com os bonecos e que escutem atentamente as criangas
e suas hipoteses, afinal, para debater sobre as rela¢des étnico-raciais, é preciso
reconhecer e valorizar as identidades das crianc¢as e assumir em suas falas e acbes
a importancia da diversidade.



CRIACAO DE
PERSONAGENS HISTORICOS

A pratica propde a explora¢ao do
territério como espaco de aprendizagem
a partir de uma abordagem relacionada
a memoria e trajetdria de determinado
personagem histérico local. A proposta
é aprofundar o conhecimento de um
espaco que tenha relevancia social,
cultural, arquitetdnica e/ou histérica,

a partir do resgate da histéria contada
por esse personagem, em visita guiada.
E essencial que o professor realize,
juntamente aos alunos, uma pesquisa
acerca do vestuario, dos costumes

e das memédrias desse personagem.

Pensamento critico e criativo e Sociabilidade e Participagao «
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Escolha um local que tenha relevancia social, cultural, arquiteténica e/ou histérica;

Conduza uma pesquisa junto aos alunos acerca desse local e identifique os
principais personagens que fizeram parte do contexto em questdo. Escolhnam um
personagem histérico prioritario para o aprofundamento;

Conduza uma pesquisa colaborativa com os estudantes sobre os costumes,
vestuarios, memorias e trajetérias do personagem escolhido;

Identifique uma pessoa que possa representar tal personagem. Caso ndo se sinta
a vontade para se caracterizar, busque parceria com escolas de teatro da regido ou
outros voluntérios;

Encaminhe a pessoa que ird representar o personagem todas as informacdes ja
levantadas a respeito e oriente-a sobre a necessidade de aprofundar de algum
aspecto, incorporando novidades para o dia da visita;

Defina um roteiro especifico para que o personagem histérico conduza uma visita
guiada com os estudantes.

Ao realizar a visita guiada com o personagem historico, estabeleca conexdes entre
a época histérica em questdo e os tempos atuais;

Convide moradores locais para acompanhar o personagem histérico na visita,
complementando as informagdes sobre a regido;

Oriente os alunos a registrarem a atividade por meio de fotos e/ou pequenos videos,
considerando os recursos que estiverem disponiveis;

Organize, em sala de aula, um debate a respeito dos novos conhecimentos adquiridos
na visita guiada pelo personagem.

Desenvolva uma ferramenta de avaliacdo de opinido que permita aos alunos
avaliarem a atividade e sugerirem aprimoramentos;

Promova uma conversa com os estudantes para identificar o grau de conhecimento
que tinham sobre a tematica trabalhada e o que aprenderam com a atividade.

Incorpore a pratica como parte da sua estratégia de ensino para contetidos
diversos, permitindo uma exploracdo constante do territério por parte dos alunos;

Incentive o engajamento de outros educadores na realiza¢do da atividade, tendo
em vista a sua caracteristica interdisciplinar;

Realize um dia de atividades com os estudantes, solicitando que pesquisem sobre
um personagem histérico de sua preferéncia e venham para a escola caracterizados,
compartilhando com os demais alunos seu conhecimento.

Uma dica importante é estabelecer as devidas conexdes entre o
momento histérico em questdo e os tempos atuais, como, por exemplo, lembrar de
um artista local que desenvolveu obras importantes para a cidade e o quanto sua
pratica influencia as novas gerag¢des de artistas do territorio.



CULTURA IMATERIAL
NA PRATICA

A valorizacao da cultura imaterial é uma
poderosa forma de conexao dos alunos
com o seu territério. Buscar diferentes
estratégias para incorporar os saberes
locais a escola contribui para a preservagao
e difusao da cultura imaterial, ou seja,
desse conjunto de conhecimentos que nao
sao ensinados formalmente nos livros, mas
transmitidos de forma pratica, de geracao
para geracao. Sao exemplos de cultura
imaterial: manifestagdes artisticas (musica,
danca, teatro), aspectos religiosos, objetos
construidos artesanalmente, bem como
costumes e praticas tradicionais locais.

Sociabilidade e Participacao «
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Pesquise manifesta¢des artisticas, aspectos religiosos, objetos construidos
artesanalmente, além de costumes e praticas tradicionais locais que possam ser
discutidos com os alunos. Defina um deles para ser explorado com os estudantes;

Busque possiveis parceiros no territério que possam compartilhar esses
conhecimentos de forma pratica com os estudantes (exemplo: um mestre de capoeira,
um luthier - profissional que trabalha, de modo artesanal, na constru¢do de
instrumentos-, um idoso que saiba brincadeiras tradicionais);

Construa uma metodologia de ensino, estabelecendo referéncias técnicas, duracao,
resultados esperados etc., fazendo a conexdo da manifesta¢do cultural com o curriculo.

Incentive, inicialmente, os estudantes a pesquisarem sobre a manifestacao escolhida
e compartilharem com os colegas;

Promova encontros entre os seus parceiros e os estudantes, estabelecendo
momentos de atividades praticas e de vivéncias, articulando o conhecimento prévio
dos alunos sobre esses saberes;

Organize atividades exploratérias nos locais do territério nos quais essa
manifestacdo/pratica acontece (exemplo: uma oficina de luthieria, uma comunidade
quilombola etc.);

Incentive os estudantes a colocarem os conhecimentos adquiridos em pratica, por
meio da elaboragdo de um produto final.

Explore com os estudantes o que eles aprenderam e de que forma as discussdes
impactam a aproximagao com o curriculo previsto e com seus objetivos de
desenvolvimento;

Realize reunides com os parceiros envolvidos na pratica, pensando, quando do
interesse, estratégias para dar continuidade as atividades;

Ouga os estudantes e suas sugestdes de melhoria para as préximas atividades.

Amplie o trabalho realizado levando-o a outras institui¢des, como universidades,
escolas e apresentacOes publicas;

Sistematize os resultados e compartilhe com outros educadores, integrando a
atividade ao calendario escolar com regularidade, propondo periodicidade adequada
e trazendo-a como estratégia pedagogica curricular, e ndo apenas como um
projeto pontual.

Para realizar um projeto de valoriza¢do e difusdo da cultura imaterial, é
preciso envolver o maximo de agentes. O segredo é o didlogo, desde a comunidade,
passando pela escola (envolvendo professores e alunos) e chegando as universidades,
museus etc. Todos tém com o que colaborar, afinal, a cultura imaterial pertence ao
territdrio e as pessoas que nele convivem.



Pensamento critico e criativo e Sociabilidade e Participacdo «

ELABORACAOE
BANCA DE PROJETOS

A elaboracao e banca de projetos é

uma pratica pedagoégica focada na
experimentacao e circulacao dos
estudantes no territério. Nessa proposta,
os alunos trabalham coletivamente na
identificacdo de uma ideia relevante para
eles e de impacto para a comunidade onde
vivem e desenvolvem uma proposta de
intervencao, por meio de um projeto.

A iniciativa contempla uma pesquisa no
territorio, a justificativa da ideia, além

de aspectos operacionais. Os estudantes
contam com a orienta¢ao de uma
pré-banca, que avalia a ideia inicial, e

de uma banca final com o projeto completo.

Ensino Médio .
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Ensino-aprendizagem na cidade «

educacaointegral.org.br/especiais/praticas-pedagogicas/praticas/banca-projetos/



Busque o apoio institucional da escola, de forma que a iniciativa possa contar com a
participacdo de professores de diversas disciplinas, garantindo uma ac¢do interdisciplinar;

Defina a duracgdo total da pratica, bem como as principais datas, tais como: prazo
para entrega das ideias de projetos pelos alunos, pré-banca e banca final. A duracao
recomendada é de aproximadamente dois meses;

Pesquise previamente locais relevantes e personalidades que possam ser envolvidos
nos projetos dos alunos.

Oriente os alunos a formarem grupos com seis a dez participantes e a dividirem as
responsabilidades;

Dé exemplos de intervenc¢des que podem ser propostas. Exemplos: registro da histéria
do bairro utilizando linguagens artisticas (exposicéo fotogréfica, video), recuperacdo de
espacos publicos, planos de negécios sociais (exemplo: estamparia). Incentive-os a
trazerem outras ideias;

Promova formas de os alunos conhecerem o entorno da escola, por meio de mapas,
expedicOes investigativas e/ou entrevistas com moradores. Nesse momento, eles irdo
definir o tema central do projeto a partir de seus interesses e de demandas do territério;

Oriente os alunos sobre as etapas de escrita de um projeto: resumo da ideia, objetivos,
metodologia, justificativa, cronograma e orcamento;

Comunique claramente as datas: apresenta¢do da ideia, pré-banca e banca;

Valorize o momento da banca chamando convidados externos, pais e a comunidade;

Converse com os estudantes sobre a importancia de apresentarem suas ideias na
banca, argumentando sobre a relevancia de seus projetos para o territério,
defendendo-os perante os convidados;

Envie previamente os materiais para os avaliadores da pré-banca e banca.

Faca reuniBes de avaliacdo e corre¢do de rotas com os alunos ao longo do projeto;
Crie instrumentos e ferramentas de avaliacdo para a pré-banca e banca e compare
a evolucdo dos grupos.

Organize uma feira de projetos e convide a comunidade para participar, divulgando-a
em locais publicos do entorno da escola;

Compartilhe os projetos elaborados pelos estudantes com parceiros da escola e
convide-os a se tornarem “padrinhos” dos grupos, para que as propostas de interven¢do
possam ser concretizadas;

Incentive os alunos a inscreverem os projetos em premiagdes, concursos etc.

A iniciativa possibilita a conexdo dos jovens com o seu territério, bem
como fortalece a crenca de que eles sdo capazes de promover mudancas no local
onde vivem. O professor deve ter o olhar da potencialidade, mas também adequar
as propostas para que elas sejam factiveis e atinjam os resultados esperados.



EXPEDICAO
INVESTIGATIVA

A pratica visa aproximar os estudantes do
patrimdnio material e imaterial da cidade,

a partir da identificacao de locais com
relevancia histérica, politica e/ou arquitetonica
e a definicdo de um roteiro de visitagao.

Na expedicao, sao utilizados recursos, como
ilustracoes, desenhos, fotografias etc., para
auxiliar na observacao e o registro do percurso.
O material possibilita que a experiéncia dos
estudantes seja revivida e compartilhada
posteriormente com suas familias e comunidade,
disseminando os conhecimentos do territério,
além de ser um dispositivo para a retomada
dos conteudos em sala de aula.
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Escolha um local da cidade que tenha relevancia histérica, politica e/ou arquiteténica.
Para fazer isso, busque informagdes em guias e sites turisticos ou em conversas com
os moradores;

Defina o roteiro, ou seja, os caminhos e locais especificos que a expedi¢do
contemplara. Avalie os melhores pontos para as paradas e explica¢des, considerando
os lugares menos barulhentos;

Verifique se os locais a serem visitados precisam de autorizagdo prévia;

Estabeleca o tempo de deslocamento, bem como a quantidade maxima de
participantes;

Busque pessoas, sejam elas guias turisticos, professores ou personalidades, que
tenham conhecimento sobre as histérias da regido. Nessa etapa, é importante checar
tanto o conteldo quanto a forma como as informacdes serdo apresentadas aos
estudantes. Quando possivel, convoque outros agentes como parceiros da expedi¢do;

Solicite, com o apoio da gestdo da escola, autorizagdo dos responsaveis pelos alunos.

Adapte a linguagem e o vocabulario a faixa etaria e ao perfil e interesses dos alunos;

Oriente os estudantes sobre alguma preparacdo prévia (exemplo: necessario ir de
roupas leves e confortaveis);

Realize a expedicdo no dia e horario combinados;

Desenvolva atividades de registro da experiéncia, realizadas pelos préprios alunos
ou por voluntarios, para consolidar e replicar o conhecimento adquirido. Vale desenhos,
jogos, fotografias, musicas etc.

Crie ferramentas para avaliar a ampliagdo dos conhecimentos sobre o territério
e o0 patrimoénio material e imaterial da cidade (exemplos: marco zero e marco final);
Verifique se os conhecimentos da expedicdo estdo sendo incorporados pelos alunos
nas atividades em sala de aula, retomando pontos observados nos registros;
Levante junto aos familiares se e como o material de registro foi compartilhado pelos
alunos, conforme proposta pedagdgica, e quais os resultados desse processo;
Ouca as sugestdes dos estudantes, pensando em novos roteiros e na realizacao
da expedicdo original com outras turmas.

Apresente a pratica aos demais professores no horario de planejamento coletivo,
motivando-os a desenvolverem novos roteiros ou criarem expedic8es interdisciplinares;

Sistematize os resultados e divulgue para os familiares dos alunos;

Busque oportunidades de exposicdo dos trabalhos realizados no territério.

A metodologia pode ser realizada em qualquer regido e, com o apoio da
gestdo escolar, é possivel promover expedi¢es para locais mais distantes da escola.
O uso de linguagem adaptada a faixa etaria e a realidade dos alunos é primordial.
Incentivar o registro faz toda a diferenca para ampliar a abrangéncia da experiéncia.



MEMORIA
SOCIAL

A pratica pressupoe o registro de
experiéncias, histdrias, sensacoes,
emocgoes e sentimentos que, por um
motivo ou outro, foram escolhidos para
serem guardados na memdria. Nesta pratica,
os alunos definem uma determinada regiao
e buscam pessoas relevantes na localidade,
convidando-as a contar suas histérias de
um ponto de vista particular. A partir das
diferentes narrativas, a memoéria do local

é construida, em um processo de valorizacao
das pessoas e do saber informal. Com

esta pratica, os alunos sao desafiados

a compreender multiplas visdes acerca

de um mesmo local, montando um
quebra-cabeca de saberes.

Sociabilidade e Participacdo «
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Defina, junto aos alunos, uma determinada regido. E interessante considerar
o entorno da escola, de forma que os estudantes vivenciem um processo de
valorizacdo do territério;

Faca um levantamento prévio de pessoas relevantes para a localidade, envolvendo
as familias e a comunidade;

Desenvolva, com os estudantes, um roteiro com itens e perguntas para balizar
a etapa de coleta de informacgdes e entrevistas;

Faca um planejamento contendo a¢des e datas. Defina também grupos de alunos
e responsaveis por cada atividade, bem como potenciais parceiros.

Estimule os alunos a coletarem documentos, fotos, objetos e identificar espacos e
construgBes que considerem parte da histéria do local;

Oriente os estudantes a produzirem narrativas, indo das histérias individuais as
coletivas. Para isso, os grupos podem usar diferentes ferramentas, tais como entrevistas,
rodas de histérias, linhas do tempo, selecdo e coleta de utensilios e imagens;

Organize, junto aos alunos, as informagdes coletadas. Nesta etapa, é essencial que se
estabelecam novas conexdes entre as histérias encontradas;

Peca aos alunos que registrem todo o processo em desenhos, fotos ou videos;

Socialize o contetdo produzido. Para isso, pode-se utilizar diferentes formatos: desde
uma exposicdo, até a criacdo de um blog ou site, passando por uma apresentacdo em
sala de aula ou a criagdo de produtos, como um livro, revista ou webradio. Convide
os participantes das entrevistas para todos os momentos de exposi¢do.

Verifique todas as fases do processo: desde a etapa de pesquisa, passando pela
organizagdo das informacdes e histdrias, até a socializacdo. Para isso, crie instrumentos
simples, com no maximo cinco perguntas, voltados aos participantes de cada etapa;

Faca rodas de avaliagdo quinzenais com os alunos, avaliando o andamento das
atividades e corrigindo rotas, quando necessario.

Amplie o alcance do projeto desenvolvendo novos produtos a partir do contetido
jé produzido;

Busque locais no territério para expor os trabalhos;

Definam novos temas e locais a serem pesquisados, tendo em vista que essa
metodologia pode ser parte do Projeto Politico-Pedagdgico (PPP) da escola.

Ao compartilhar suas histérias e saberes, cada pessoa encontra no outro
apoio, companhia, seguranca e outros tipos de ajuda. Assim, esta pratica trard aos
alunos uma maior empatia e contribuira para o desenvolvimento de sua capacidade
de pensamento sistémico.



TRILHAS
EDUCATIVAS

As trilhas educativas sao uma metodologia que
incorpora os saberes comunitarios ao curriculo
na perspectiva da Educacao Integral. As trilhas
sao organizadas em projetos tematicos
investigativos a partir dos interesses dos alunos
que, em parceria com os educadores, elaboram
um plano de investigacao/estudo que atenda
aos seus interesses de aprendizagem ou
questdes do territorio que os instigam, em
conexao com o curriculo. Por meio dessa
proposta de reorganizacao curricular, os
estudantes encontram a possibilidade de
cultivar o espirito investigativo e o engajamento
critico e autdnomo que confere sentido ao seu
percurso de aprendizagem.
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Organize com a escola a estrutura necessaria para facilitar o processo de
investigacdo dos alunos no caminho de constru¢do de suas trilhas. Viabilize o
acesso, sempre que possivel, a computadores conectados a internet para a
realizacdo de pesquisas, mapeamentos e sistematiza¢do das trilhas, assim como
a materiais didaticos e de papelaria, a um telefone para estabelecer contato com
instituicdes do entorno, agendamento de visitas ao territorio, entrevistas com
agentes da comunidade ou da cidade etc.

Estabeleca com os alunos o tema investigativo do projeto, lembrando que os grupos
sdo formados por afinidade de interesses (exemplo: alimentac¢do escolar e vida saudavel);

Oriente os alunos sobre como fazer o mapeamento interno e externo da comunidade
escolar, identificando os parceiros e liderancas locais, as caracteristicas e atrativos da
comunidade, os espacos, equipamentos publicos e outros potenciais “aliados da
aprendizagem”;

Apoie os estudantes a elaborarem um plano de trabalho interdisciplinar que dialogue
com os conteldos curriculares e com o tema investigativo definido (exemplo, tomando
como proposta o tema “alimentacdo escolar e vida saudavel”, os estudantes podem:
buscar como parceiro um chef de cozinha de um restaurante local para recebé-los em
seu estabelecimento, com o apoio dos merendeiros, decidirem fazer uma horta
comunitdria, e nas aulas de Lingua Portuguesa e Ciéncias, elaborarem novas receitas
saudaveis para a merenda).

Elabore instrumentos de monitoramento e avaliagdo que priorizem o processo
investigativo dos estudantes, e ndo apenas o resultado obtido no fim da atividade
(exemplos: caderno de anotag¢des para cada grupo, com registros periédicos sobre
acontecimentos significativos do cotidiano escolar, grupos de trabalho para sintese das
atividades, apresentac8es dos projetos de pesquisa e intervencdo, com a participagdo
dos familiares e da comunidade);

Pactue com os estudantes as competéncias e habilidades que serdo avaliadas,
correlacionadas ao curriculo da rede e ao Projeto Politico-Pedagégico (PPP) da escola.

Motive a escola a organizar programas de formacdo continuada dos educadores na
perspectiva da Educacao Integral;

Proponha que a escola incorpore as trilhas como a metodologia regular do PPP da
escola, e ndo apenas como uma atividade complementar ou extracurricular.

Articule parcerias! A formac¢do de uma rede de rela¢8es externas permite
aos demais atores da comunidade realmente participarem do cotidiano escolar,
sejam eles pessoas ou institui¢oes.



EXPERIMENTACAO

Incentivar, desafiar e propor que os
estudantes construam seus conhecimentos
e desenvolvam seu aprendizado a partir de
experiéncias praticas. Essa é a tendéncia da
aprendizagem mao na massa (educacao
maker) ou experimentacgao.

A partir de novas metodologias e
ferramentas, o aluno assume o papel de
protagonista da sua aprendizagem e elabora
um produto ou projeto que faca sentido
para a sua vida, ampliando as oportunidades
de aprendizagem no fazer.

educacaointegral.org.br/especiais/praticas-pedagogicas/estrategias/experimentacao/



Nesse processo de criacao, eles se envolvem

com pesquisas, planejamentos, resolucao de
problemas e conflitos, aprendendo a trabalhar de
forma independente e a assumir riscos que surgem
no decorrer da tarefa, além de se depararem, na
pratica, com situa¢des em que precisam trabalhar
harmonicamente em grupo.

Assim, a experimentacao privilegia a colaboracao,
a criatividade, a curiosidade e a atitude critica e
autdonoma por parte dos estudantes, o que gera
um forte engajamento.

As escolas podem promover oportunidades de
experimentacao a partir de atividades realizadas

em laboratérios de fabricagao digital, em que os
estudantes utilizam ferramentas de prototipagem
rapida como a impressora 3D e a cortadora de vinil
para construir suas préprias inveng¢des, possuem
aulas de programacao e robética, participam da
producao de veiculos midia, fazem projetos de
intervencdao na comunidade, entre outras atividades.

Seja qual for a pratica pedagégica proposta,
assumindo a sala de aula como um espag¢o maker,
o professor atua como um facilitador e auxilia o
aluno a se questionar sobre os proximos passos
do projeto.



DE ASAS AO PROTAGONISMO
INFANTOJUVENIL

O incentivo ao protagonismo infantojuvenil

é uma pratica pedagégica inspirada na
metodologia de Design for Change, criada

na india, que visa mobilizar os alunos a
transformarem a sua prépria realidade.

Esta pratica se baseia em quatro pilares que
podem nortear o trabalho dos professores:

1- Sentir (praticar a escuta atenta e exercitar a
empatia); 2- Imaginar (incentivar a criatividade
dos estudantes para explorar multiplos
caminhos transformadores); 3- Fazer (mobilizar
pessoas e fazé-las acreditarem nos sonhos dos
alunos); e 4- Compartilhar (sensibilizar outras
pessoas e transformar olhares sobre
determinada realidade).

Pensamento critico e criativo e Sociabilidade e Participagao «
Ensino Fundamentallell .

Ciéncias humanas e Ciéncias da natureza
Narrativas locais, Organizacao politica e Condi¢6es ambientais «

Experimentacdo ¢ ——

]
educacaointegral.org.br/especiais/praticas-pedagogicas/praticas/protagonismo-infantojuvenil/



Planeje ____

* Inicie o trabalho definindo uma regido especifica para a agdo de transformacao;
* Peca aos alunos que formem grupos de, aproximadamente, cinco integrantes.
E possivel, também, realizar projetos tinicos com a turma;

* Oriente os estudantes a buscarem informagdes a respeito da regido definida

e a fazerem uma lista de temas que os afetam e que gostariam de mudar;

* Defina, junto aos alunos, os titulos dos projetos de transformacao.

Implemente

* Explore, na etapa do “Sentir”, os sentimentos dos alunos em rela¢do a questdo
escolhida e ajude-os, inclusive, a nomear seus sentimentos;

* Ajude os estudantes a treinarem a escuta e exercite a sua proépria;

* Oriente, na etapa do “Imaginar”, que os alunos investiguem a situacdo que
escolheram trabalhar, observando, pesquisando e entrevistando;

* Ajude os alunos a exercitarem a observacdo e compreenderem a questdo a partir
de diferentes pontos de vista;

* Apoie os alunos, na etapa do “Fazer”, ajudando-os a concretizarem suas ideias

e a perceberem que sdo capazes de produzir mudangas;

* Incentive-os a registrarem os trabalhos realizados por meio de fotos e videos;

* Celebre e divulgue os projetos para a escola, familiares e comunidade. Valorize

o que foi feito e agradeca a todos que colaboraram. Essa é a etapa do “Compartilhar”.

Avalie

* Realize uma roda de avaliagdo com os alunos, incentivando-os a refletir sobre o
processo. Comece esta atividade com um momento individual, no qual cada um ira
refletir sobre as questdes e anotar suas respostas em um papel colorido. Algumas
sugestdes de perguntas norteadoras: “Do que mais gostaram? O que aprenderam?
O que teriam feito de diferente? O que foi dificil?” Em seguida, peca para
compartilharem com os colegas.

Institucionalize

* Incentive que essa pratica faca parte do Projeto Politico-Pedagégico

da escola;

* Busque iniciativas que premiam projetos dessa natureza e encoraje os alunos

a se inscreverem;

* Apresente a iniciativa, se possivel, para a Secretaria de Educa¢do da sua cidade ou
estado, incentivando uma agdo coletiva das escolas em cada territério.

| #ficaadica: E essencial que o professor atue como facilitador nesse processo. A

| resolucdo de questdes do territdrio, tendo o aluno como centro, é uma forma eficaz
de fortalecer sua autoestima e a confianca de que é protagonista de mudancas

necessarias em sua realidade.

OYAVINININIIXI



CIRCUITOS
CRIATIVOS

Os circuitos criativos sao praticas de
expressao pessoal que tém como objetivo
transmitir de forma simples e direta os
conteudos introdutoérios a respeito de
circuitos elétricos. Utilizando materiais
de baixo custo, as atividades promovem
a experimentacao “mao na massa” de
conteudos curriculares dos campos das
Artes, Ciéncias e Tecnologias. A partir da
pergunta “O que faz o seu olho brilhar?”,
os estudantes sao envolvidos em uma
pratica ludica e investigativa, por meio
da qual desenhos, pinturas ou colagens
sdo iluminados por minilampadas LEDs.

Multiletramentos «
Ensino Fundamentallell .

Ciéncias da natureza, Linguagens e Matematica «
Diversos saberes do territério .

Experimentacdo ¢ ——
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Planeje ____

* Implemente a pratica para transmitir de forma simples e objetiva os contelidos
introdutdrios a respeito de circuitos elétricos;

* Estime um periodo para que o processo todo aconteca, respeitando os tempos
de cada aluno;

* Divida a turma em pequenos grupos;

e Conte, sempre que possivel, com a colaboracdo de um educador assistente e/ou
monitor (que podem ser estudantes de outra série, por exemplo);

e Separe com antecedéncia todo o material necessario, se possivel organizando em
kits individuais: mini LEDs, fitas condutivas e baterias de 3 volts, além de caixas, fitas
adesivas, canetinhas, barbantes coloridos, palitos de madeira etc.;

* Prepare um modelo simples de circuito elétrico em papel que possa orientar

os trabalhos.

Implemente

* Apresente a atividade para o grupo, destacando que a proposta sera criar um
circuito elétrico criativo, usando materiais diversos, tendo como tema disparador
algo que te motive, que te inspire e que faga o seu olho brilhar;

* Organize uma explicacdo coletiva sobre cada etapa da montagem de um circuito
elétrico, apresentando o modelo prévio. Conceitos especificos de Fisica, como
conducdo elétrica e polaridade, podem ser discutidos nesse momento;

* Distribua os kits individuais com os materiais para que cada aluno possa criar

0 seu circuito;

e Explique aos educandos que a lampada é um suporte material que serve como
metafora do que faz os olhos deles brilharem. Exemplo: caso um aluno decida pelo
tema sustentabilidade, ele pode criar uma maquete da praca em frente a escola,
iluminando os pontos que devam chamar aten¢do, como coleta seletiva de lixo;

* Oriente os grupos ao longo da experimentacdo e esclareca possiveis duvidas.

Avalie

* Verifique se ocorreu a compreensdo dos conceitos que estdo em pauta na
construcdo do circuito;
* Realize anotag¢des e observacGes em um caderno de registros ou diario de bordo.

Institucionalize

e Convide os estudantes a compartilharem o que aprenderam com outro grupo, em
uma dindmica de monitoria entre pares;

* Promova préticas “médo na massa” a cada trimestre, por exemplo, articulando
diferentes disciplinas e conteldos programaticos;

* Valorize as criagdes dos estudantes divulgando no mural, blog ou jornal da escola.

#ficaadica: Esteja sempre preparado para criar espacos de dialogo, orientados
por uma escuta sensivel e empatica. Acolha todas as insatisfacdes, frustracdes e
| conquistas dos alunos.

OYIVININIYIdXI



CRIACAO
LIVRE

As praticas de criagao livre sdo atividades
que tém como objetivo o engajamento
dos estudantes em exploragdes
individuais e/ou coletivas, promovendo
a experimentac¢ao “mao na massa” de
conteudos curriculares dos campos

das Artes, Ciéncias e Tecnologias.

Os estudantes sao envolvidos em uma
pratica livre, lidica e investigativa que
utiliza materiais de baixo custo. Essa
experimentacdo esta desvinculada de
metas pragmaticas, permitindo que

os alunos descubram seus préprios
interesses, explorem e desfrutem
livremente de suas habilidades.

Multiletramentos .
Educacdo Infantil e Ensino Fundamental l e ll .

Multidisciplinar
Brincadeiras .«

Experimentacdo e ——

t educacaointegral.org.br/especiais/praticas-pedagogicas/praticas/criacao-livre/



Planeje ___

* Pense a atividade tendo como objetivo proporcionar momentos de experimentagao
livre e sem metas predefinidas;

* Liste algumas possibilidades de experimenta¢do, como montagem de um circuito,
uma maquete, um jogo ou outra proposta de criagdo, sempre explorando a
interdisciplinaridade da pratica;

e Separe com antecedéncia todo o material necessario, se possivel organizando em kits
individuais. Entre as sugestdes estdao minilampadas LEDs, fitas condutivas e baterias de
3 volts, que podem ser utilizadas para a criagao de circuitos, assim como outros
materiais que propiciam a experimentacdo, como papéis diversos, caixas, fitas adesivas,
tesouras, canetinhas, barbantes, palitos de madeira, canudos, rolhas, botdes etc.;

* Selecione previamente livros diversos de apoio sobre cria¢cdes que podem ficar

a disposicdo dos estudantes ao longo da experimentacdo para consulta.

Implemente _

e Apresente os materiais “diferentes” do dia a dia (como LEDs, baterias e fita condutiva)
e proponha que a criagdo tenha como tema inspirador, por exemplo, “O que te move?”;
* Considere um momento inicial para o aquecimento. Para isso, leia algo breve e
inspirador ou coloque uma musica;

e Organize o ambiente em mesas coletivas ou rodas no chdo e disponibilize os
materiais por categorias. O objetivo é que os estudantes visualizem a oferta e possam,
com autonomia, escolher com o que trabalhar;

* Faca uma rapida explicacdo sobre cada etapa da montagem definida pelo grupo (jogo,
circuito etc.) e, em seguida, motive-os a produzirem.

Avalie

e Avalie o processo que foi vivenciado pelos estudantes, reduzindo o foco no
produto/resultado. Motivagdo, concentracdo e perseveranca sdo atitudes muito
valorizadas nesta pratica;

* Crie um espaco estimulante para a troca de experiéncias, perguntas, relatos e
observagdes a respeito da criacdo livre. O educador pode coletar essas informagdes em
conversas individuais, em pequenos grupos ou em uma roda com todos os estudantes.

Institucionalize

* Promova diversos momentos de cria¢do livre ao longo do ano;

* Motive a escola a organizar espagos permanentes, abertos e convidativos dedicados
as criagOes (atelié de artes ou um laboratério de ciéncias) ou mesmo uma estagdo
disposta no patio para estimular criagées na hora do intervalo;

e Sensibilize a escola a criar um espaco para recolhimento de materiais reciclaveis

e reaproveitaveis, a fim de utiliza-los como recursos para atividades de cria¢do livre;

* Incentive o compartilhamento das cria¢des dos estudantes, valorizando seus projetos.

#ficaadica: Faca poucas perguntas ao longo da prética, respeitando a necessidade
de concentragdo dos estudantes. Observe e escute bastante e intervenha somente
| quando for solicitado.

OYIVININIYIdXI



ESTUDIO

As praticas de estudio sao atividades

de experimentag¢ao “mao na massa” que
estimulam a criatividade e as possibilidades
de compartilhamento e trocas de ideias,
viabilizando um processo educativo por
meio de construcdes coletivas lideradas
pelos estudantes. Trata-se de uma trajetoéria
de trabalho lidica e investigativa, em que
os participantes refletem sobre as questdes
que os inspiram e/ou inquietam. Juntos, os
estudantes criam projetos de intervencao
significativos para todo o grupo e sao
mobilizados por um propésito comum,
refletindo sobre suas comunidades e
cultivando habitos autossustentaveis.

Multiletramentos .
Educacdo Infantil e Ensino Fundamental l e ll .

Multidisciplinar
Diversos saberes do territério .

Experimentacdo e ——
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Planeje ___

* Prepare as atividades de estudio quando tiver o objetivo de fazer com que os
estudantes reflitam sobre solu¢des para um problema real, prototipando a construgao
de algo que possa contribuir para resolver uma necessidade/interesse coletivo;

* Considere que a experimentagdo contara com alguns encontros. Cada atividade
podera ter periodos diferentes, e utilizar estratégias e materiais distintos;

e Estabeleca canais de dialogo com os estudantes, refletindo a respeito de ideias sobre
como resolver o problema/questao motivadora.

Implemente __

* Estimule o grupo a refletir sobre a necessidade real que motivara a realiza¢cdo do
projeto. A questdo pode ser um tema relevante para a escola ou para a comunidade.
Lembre-os, porém, de que eles terdo de prototipar e criar um produto/acéo;

* Envolva o grupo, inicialmente, na investigacdo e na exploracdo da questao
apresentada. Para isso, crie atividades praticas, como entrevistas, aplicagdo

de questionarios pelos alunos e demais estratégias para a coleta de informacdes;

* Realize, em seguida, um momento de troca de ideias com a mdo na massa. Nesta
etapa, os estudantes criam esbocos para além do papel e da caneta, acrescentando
diferentes dimens®&es ao estudo inicial. Para isso, vale fazer uso de materiais diversos,
como blocos de montar, arames, tecidos, circuitos em papel (com mini LEDs, baterias
e fita adesiva) para materializar a etapa de definicdo do tema a ser explorado;

e Auxilie 0 grupo a eleger uma proposta e desenvolver o protétipo com precisao;

* Planeje a etapa de construcdo definitiva do projeto e implementac¢do, em que o
grupo pensa estrategicamente no tempo e no espago necessarios, Nos materiais e em
como consegui-los. Exemplo: o grupo concluiu que o laboratério de Ciéncias precisa
de novos equipamentos. Feitas as pesquisas em campo e discussdes em grupo,
decide-se trabalhar na criagdo de um microscédpio novo. Protétipo feito, coleta-se
materiais: lentes, pedagos de madeira e plastico, necessarios a confeccdo do aparelho;
e Organize um momento para a finaliza¢do do projeto, como uma espécie de
inauguracao, convidando a comunidade para participar.

Avalie

* Reflitam sobre as possibilidades e os limites da aplicacdo dos materiais que
exploraram e os aprendizados adquiridos;

e Realizem uma pesquisa junto a comunidade escolar para verificar a avaliagdo final
que ela faz sobre o produto elaborado.

Institucionalize ____

* Incentive o compartilhamento das cria¢des dos estudantes, valorizando seus
projetos. Pode ser por meio de exposi¢8es, um mural na escola, a publicacao das
criagcdes em um blog ou jornal escolar.

#ficaadica: E importante que, ao longo do processo, o professor observe o
engajamento dos estudantes, motivando-os a trabalharem, a partir de suas
habilidades, de forma colaborativa e corresponsavel.

OYIVININIYIdXI



PESQUISA
CRIATIVA

Na pratica de pesquisa criativa, os
estudantes exploram diferentes materiais,
investigam suas propriedades, levantam
hipéteses e fazem descobertas a partir da
prépria experimentagcao “mao na massa”.
Nas atividades, o que esta em foco

é o processo de aprendizagem, e nao,
necessariamente, a construcao de um
produto final. A partir da escolha de

um tema disparador, os estudantes

sao envolvidos em um projeto ladico

e investigativo, articulando de forma
interdisciplinar os conteudos curriculares
dos campos das Artes, Ciéncias

e Tecnologias.

Pensamento critico e criativo .
Educacdo Infantil e Ensino Fundamental l e ll .

Multidisciplinar
Diversos saberes do territério .

Experimentacdo e ——
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Planeje ___

* Divida os estudantes em grupos, pois em propostas de experimentagdo com
pesquisa, é importante que o educador possa auxiliar de perto as producdes;

e Organize com antecedéncia o material necessario. Vocé pode incluir nos kits
minilampadas LEDs, fitas condutivas e baterias de 3 volts (para a criagdo de circuitos),
folhas secas, tecidos, massa de modelar, fitas coloridas, entre outros. A variedade de
materiais permite uma experimenta¢do mais Iudica e criativa;

* Considere que nesta pratica é pertinente apresentar ao grupo um desafio simples,
que funcione como fio condutor para a experimenta¢do de cada estudante. Exemplos:
Como acender o LED? Como acender dois LEDS em pontos diferentes do papel com
uma Unica bateria?

* Instigue os alunos a investigarem e estabelecerem analogias entre os materiais
disponiveis e as fontes de energia, materiais condutivos e equipamentos elétricos da
cidade, darua, da casa e da escola;

* Selecione, previamente, livros e materiais diversos sobre eletricidade, fontes de
energia, circuitos elétricos e temas afins que possam ficar a disposi¢do dos estudantes
ao longo da experimentagdo.

Implemente __

* Inicie a atividade com a leitura de um texto estimulante, que sera o disparador das
reflexdes do grupo;

* Distribua os kits individuais com os materiais para experimentagdo, permitindo que
os estudantes os explorem livremente, cada um ao seu tempo;

e Crie um momento para a pesquisa e investigacao (livros, internet etc.). A partir daf, os
alunos poderdo elaborar seus projetos individuais e/ou coletivos;

* Trabalhe com as multiplas propostas de experimentagdo, como a criagdo de circuitos
em papel, origami com LEDs, maquetes iluminadas, massinha de modelar condutiva com
LEDs, entre outras.

Avalie

* Verifique se ocorreu a compreensao dos conceitos que estdao em pauta na construcao
dos produtos;

e Crie um espaco estimulante para a troca de experiéncias, relatos e observacdes a
respeito da pratica.

Institucionalize

* Incentive a criacdo, na escola, de espacos permanentes, abertos e convidativos
dedicados a experimentacdo. Envolva nesses espagos maker os diversos atores da
comunidade escolar, como professores, vizinhos, funcionarios e familiares.

#ficaadica: Motive os estudantes a compartilharem o que aprenderam na
experimentagdo com os colegas da escola, por meio de atividades de monitoria
entre pares.
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FAB LAB

Os fab labs sdo laboratérios de criatividade
que fomentam o espirito de inovacgao,
oferecendo acesso as tecnologias de
fabricacao digital, eletronica, técnicas
tradicionais (marcenaria, elétrica e
eletrdnica), além de praticas artisticas.

Sao espacos para criar, testar, errar,
aperfeicoar e desenvolver projetos de
experimentac¢do. Por meio de dinamicas
colaborativas de criacao e compartilhamento
do conhecimento, os fab labs permitem aos
educadores e educandos ressignificarem
seus processos de aprendizagem, por meio
de projetos individuais e/ou coletivos.

Multiletramentos e Pensamento critico e criativo «
Ensino Fundamental lell .

Ciéncias da natureza, Linguagens e Matemaética «
Diversos saberes do territério .

Experimentacdo e ——
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Planeje ____

* Aprenda a utilizar alguns softwares livres (exemplos: InkScape, FreeCad, Blender,
Repertier Host, Scratch, Arduino). Para isso, verifique se ha formagdes direcionadas
aos professores sobre o tema, em sua cidade, ou busque videoaulas na internet;

* Visite o fab lab - ou equipamento semelhante - de seu municipio e participe dos
cursos que forem oferecidos para aproveitar os recursos desse espaco;

* Planeje, no trabalho com os estudantes, pequenos cursos envolvendo disciplinas
basicas de desenho, modelagem, programacao, eletrénica e marcenaria, buscando
uma acdo interdisciplinar e conexdo com os conteddos curriculares.

Implemente

* Organize, em dialogo com a gestdo escolar, sessdes com os estudantes no espaco e
desenvolva periodicamente as oficinas de experimentacdo maker, utilizando o espaco
do fab lab para trabalhar competéncias e habilidades que nem sempre podem ser
vivenciadas em sala de aula. Exemplo: o desenvolvimento, prototipagem, teste e
criagdo de um novo microscopio para a escola, reaproveitando materiais e utilizando
equipamentos digitais do laboratério;

¢ |nicie as atividades apresentando os principais conceitos que envolvem a pratica e
promova um momento de reflexdo junto ao grupo: quais sdo as oportunidades de
trabalho, dificuldades e desafios para a execucdo do projeto?

* Realize, em seguida, uma dindmica de experimentacdo orientada, na qual os alunos
fiquem livres para trabalharem em seus projetos. Oriente-os mostrando os recursos da
ferramenta do software e os maquinarios disponiveis. A ideia é potencializar processos
criativos, a resolu¢do de um problema ou o aperfeicoamento de um processo ja

em andamento;

* Inclua materiais que propiciam constru¢des “mdo na massa” e que podem
incrementar as criagdes, como caixas, fitas adesivas coloridas, tesouras, barbantes
coloridos, palitos de madeira, canudos, rolhas, botdes etc.;

e Fortalega a pratica de experimentacdo tentativa/erro, a conexdo entre projetos e
habilidades e o constante compartilhamento de aprendizagens e resultados.

Avalie

e Avalie quais foram os desdobramentos nas oficinas do fab lab, como capacidade de
operacdo da ferramenta, criacdo e producao;

* Fortaleca espacos de didlogo, onde os estudantes possam compartilhar o que
aprenderam na experimentagao.

Institucionalize

¢ Inclua, ao longo do ano, varios momentos para que os estudantes possam colocar
a mdo na massa em projetos utilizando o espago do fab lab;

e Fortaleca a cultura de experimentacdo, na escola, a fim de que todos entendam,
disseminem e se apropriem do conceito maker.

| #ficaadica: Aproveite a estrutura tecnoldgica ja existente, como o fab lab, e construa
um espaco de criacdo digital que valorize a vocagdo do territério.
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LETRAMENTO E
CULTURA DIGITAL

Com a ampliacao das novas tecnologias da
informacao e comunicacao (TICs) novas relagdes,
capacidades e habilidades sao colocadas diante
da sociedade e, a educagao, cada vez mais,
precisa estar atenta a esta nova dinamica.

Hoje, a capacidade de usar as ferramentas e

de interagir, no ambiente digital, permite ao
individuo conectar-se ao mundo.

Por meio do computador, tablets e celulares, as
criancas, adolescentes e jovens praticam a leitura
e a escrita, se comunicam e interagem, tornam-se
agentes da informacdo. Ou seja, mais do que
apenas saber utilizar os recursos tecnolégicos, é
preciso que todos desenvolvam habilidades para
construir sentido a partir de tudo o que circula

no meio digital, incluindo, também, a capacidade
para localizar, filtrar e avaliar criticamente
informacgoes disponibilizadas.




Atualmente, os educadores podem lancar mao de
muitas praticas do campo da cultura digital que
facilitam o processo de aprendizagem e tornam o
aprendizado mais atrativo e significativo para os
estudantes, tendo em vista que essa nova geracao
esta imersa num mundo digital.

Podem ser acessadas, por exemplo, plataformas
adaptativas que propdem atividades diferentes para
cada aluno, sob medida, a partir de suas respostas

e reagdes as tarefas; assim como jogos, animacgdes

e simuladores; passando por construcdes ligadas

a robética; além da elaboracao de aplicativos e
produtos de comunicacgao.

Na perspectiva da Educacao Integral, trata-se,
portanto, de um convite a criacao de estratégias que
assegurem aos estudantes o dominio de diferentes
linguagens, o acesso aos veiculos de comunicacgao,

a pratica da leitura e a critica e, principalmente, a
producao de comunicagdo como instrumento de
participacdo democratica. Trata-se de uma nova
relacdo entre educacado, educandos e comunicagao.

A escola ganha, assim, a possibilidade de converter-se
em um espaco privilegiado para garantir as novas
geracgdes os conhecimentos e as habilidades
indispensaveis para que se comuniquem com

a autonomia e autenticidade.



CINECLUBES
EDUCATIVOS

A realizagao de cineclubes educativos
permite ao professor discutir e articular
temas de suas disciplinas, relacionando-os
ao universo dos préprios estudantes,
tanto por meio da leitura critica dos
filmes como pela possibilidade de
apoiar a autonomia e o protagonismo
dos alunos. A proposta de promoc¢ao de
cineclubes possibilita aos participantes
dialogar sobre os filmes assistidos de
uma maneira agradavel e aprofundar
as questdes levantadas nas peliculas,
de forma colaborativa, configurando
uma ponte entre os contetdos didaticos
e o material audiovisual.

Multiletramentos

Todas as etapas .

Linguagens «

Expressoes artisticas e Narrativas locais «
Letramento e Cultura digital «




Planeje ____

* Realize uma pesquisa com os alunos para conhecer seus interesses e conhecimentos
sobre cinema;

* Busque estabelecer uma periodicidade para o cineclube que seja viavel, conforme

as possibilidades e realidades da escola;

* Defina se os cineclubes serdo tematicos ou opte pelo formato que faga mais sentido
em sua escola ou aula;

* Articule a iniciativa com os demais educadores, contando com o apoio da gestao,
para que seja uma pratica interdisciplinar. Lembre-se de que o cineclube pode ser
organizado com a participacdo de apenas um grupo de alunos, mas sua abordagem

€ mais eficaz quando envolve toda a comunidade.

Implemente

* Selecione o(s) filme(s) a ser(em) exibido(s), buscando priorizar producdes recentes
e com uma duragdo que esteja de acordo com a programacao do cineclube. Podem
ser curtas, longas-metragens, documentarios e/ou ficcdo de géneros diversos;

* Entre em contato com os diretores ou com a distribuidora do(s) filme(s), para
convida-los a participarem da sesséo e pedir autoriza¢do para a exibicdo da obra.
Vocé pode também acessar plataformas educativas que disponibilizam as obras online;
* Articule o recebimento da midia do filme para ser testada antes da exibi¢do oficial
ou faca o teste na escola caso escolha por uma plataforma de streaming;

* Defina com os estudantes quem serdo os convidados para o cineclube;

* Combine com os alunos as tarefas a serem executadas no dia e divida as
responsabilidades: recepcao dos convidados, organizacdo da sala de exibicdo, etc.;

* Envie o convite com a programacdo do cineclube para a lista de convidados;

* Exiba o(s) filme(s) e, logo ap6s, promova um didlogo com o objetivo de construir
uma leitura critica a respeito do que foi assistido;

* Registre o evento por meio de fotografias e pequenos videos, podendo, inclusive,
conter depoimentos.

Avalie

* Avalie a participacdo dos alunos, levando em conta suas habilidades e
comprometimento com as tarefas predefinidas da pratica;

e Crie um breve formulario de avaliacdo para ser entregue aos participantes do
cineclube no fim do evento, ou envie-o por e-mail, a partir de uma lista de presenca.

Institucionalize

* Realize parcerias que fortalecam o cineclube, como, por exemplo, com organiza¢des
cineclubistas do territério;

* Publique fotos e videos apds o evento para disseminar a pratica entre os
interessados.

| #ficaadica: Valorizar o cinema brasileiro pode ser um importante enfoque para esta
pratica, como forma de aplicar a Lei Federal 13.006/14, que determina a exibi¢do de
filmes nacionais nas escolas do pais.
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CONSTRUCAO DE
GAMES COM ARDUINO

A pratica aproxima os estudantes de
dindmicas e recursos associados ao
conhecimento de Matematica, Fisica

e Légica, por meio da experimentacdo na
construcao, implementacao do cédigo fonte
e etapa de teste do jogo Stop It!, em
plataforma Arduino. Trata-se de uma placa
eletrénica de hardware livre, baseada em
microcontroladores, criada para facilitar

a prototipacao e construcao de objetos
interativos que possam utilizar e controlar

o meio fisico por meio do mundo digital. Por
meio desta atividade, é possivel ilustrar para
os alunos conceitos como fungdes, equacoes,
controle de tempo e energia elétrica.

Pensamento critico e criativo «
Ensino Médio .
Matemadtica e Ciéncias da natureza .

Brincadeiras .

Letramento e Cultura digital ¢« ——

educacaointegral.org.br/especiais/praticas-pedagogicas/praticas/arduino/



Planeje ____

* Adquira, com o apoio da escola, em uma loja de eletrénicos, os equipamentos
necessarios para a construcdo fisica do jogo: um arduino, uma placa de prototipacao,
um botdo, cinco lampadas LEDs - uma de cor diferente e quatro de cores iguais, seis
resistores de 300 Ohm e 16 fios Jumpers;

o Acesse o codigo-fonte do jogo (https://github.com/antoanne/ArduinoGameStop), que diz
respeito a parte logica da experimentacdo. Ele é o texto programado em linguagem de
programacao especifica para Arduino, que controla a dinamica do jogo;

* Faca o download do software Arduino em https://www.arduino.cc/en/Main/Software e
instale no computador. Ele é necessério para instalar o cédigo-fonte na placa Arduino.

Implemente ____

e Explique aos estudantes a proposta do jogo Stop /t!: sdo pequenas lampadas LEDs
enfileiradas, que ficam acendendo e apagando em sequéncia. Uma dessas lampadas
possui cor diferente. O objetivo do jogador é apertar o botdo no momento em que a luz
da lampada diferente acender. A cada acerto, a velocidade aumenta, tornando o jogo
cada vez mais desafiador;

e Destine duas aulas praticas para a construgdo fisica, a implementagdo do
cédigo-fonte e teste do jogo. Para isso, divida os estudantes em trés subgrupos, para
que cada equipe execute uma etapa da construgdo do jogo;

* Siga 0 passo a passo para a construcdo: 1) Conecte as lampadas LEDs na placa de
prototipacgdo. 2) Conecte cada um dos LEDs aos seus respectivos resistores, no polo
positivo (+); 3) Conecte cada um dos polos negativos (-) ao aterramento da corrente
elétrica (GND) da placa de prototipacéo; 4) Conecte, nas portas 9, 10, 11, 12 e 13 digitais,
os polos positivos de cada LED, passando pelos resistores; 5) Conecte o botdo na placa
de prototipagdo, de forma que ele alcance os dois lados da placa; 6) Conecte um dos
pinos do botdo no polo positivo (+) da placa de prototipagdo; 7) Conecte outro pino do
botdo na porta 2 digital. Esse mesmo pino deve ser conectado ao GND da placa, com a
finalidade de fazer o aterramento; 8) Conecte os pinos GND e 5V na placa de
prototipacdo, respectivamente nos polos negativo (-) e positivo (+); 9) Conecte a placa
Arduino a um computador via USB. Por meio do software instalado anteriormente no
computador, grave, na placa, o cédigo-fonte;

* Realize a etapa teste, promovendo a disputa do jogo entre as equipes de estudantes.

Avalie _______

* Verifique o desempenho dos alunos no processo de construcao do objeto, tendo
como critérios a desenvoltura no trabalho em equipe e sua capacidade de resolucao
de problemas.

Institucionalize

* Promova atividades periddicas para montagem do objeto, assim como momentos
|tdicos para os estudantes jogarem o jogo.

| #ficaadica: Organizem, na escola, outras experimentacfes que permitam aos
estudantes construirem novos jogos utilizando a plataforma.
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CRIACAO DE APLICATIVOS
PARA CELULAR

A criacao de um aplicativo gratuito com

a participacao dos estudantes é uma
oportunidade para incentivar o protagonismo
dos alunos e usar as Tecnologias da Informagao
e da Comunicacao (TIC), a fim de favorecer

o processo de ensino-aprendizagem. Nessa
pratica pedagdgica, o educador é mediador

de um percurso educativo que valoriza a
tecnologia digital e a utiliza em prol dos
conteudos a serem trabalhados junto aos

seus alunos. O canal de comunicacao fortalece
a relacao aluno-professor e também incentiva
o estabelecimento do contato direto com

a comunidade interessada em acompanhar

o que acontece na escola.

Multiletramentos .

Ensino Fundamental | e I, Ensino Médio e EJA .

Linguagens «

Organizagao politica, Narrativas locais e Mundo do trabalho .
Letramento e Cultura digital ¢ ——




Planeje

* Organize, junto aos alunos, uma pesquisa na comunidade escolar para saber sobre
seus interesses em usar aplicativos para celular;

* Descubram quais contelidos esse publico mais acessa e tomem isso como ponto
de partida para iniciar a criagdo do novo app;

* Busquem ferramentas gratuitas e livres para a cria¢cdo do aplicativo, como o site
“Fabrica de Aplicativos” (www.fabricadeaplicativos.com.br).

Implemente __

* Fagam o cadastro na ferramenta escolhida para criar o aplicativo;

* Definam quais serdo os contelidos que serdo disponibilizados no app da turma
(exemplos: noticias, fotos ou videos sobre os temas discutidos em aula, dicas e tutoriais
para aprofundar os conteddos etc.);

* Editem o aplicativo de acordo com as op¢8es escolhidas de design, contetdo e perfil;
* Escolham cores e imagens que irdo compor o layout do aplicativo;

* Criem um nome para o app e facam uma breve descri¢do dos objetivos desse recurso;

e Salvem o aplicativo para finalizar o projeto;
e Divulguem o app e compartilhem as novidades nas redes sociais da escola ou
do projeto.

Avalie

* Acompanhem as estatisticas disponiveis na plataforma de criacdo de aplicativos, para

saber o nimero de acessos e de downloads da ferramenta por semana, més e/ou ano;
* Avalie a participacao dos alunos, levando em conta suas habilidades e
comprometimento com as tarefas predefinidas da pratica. Considere também o
desempenho dos alunos por meio das postagens que realizarem no proprio aplicativo;
* Crie uma aba, que pode ser chamada de Mural de Recados, onde as pessoas possam
dar sugestdes, fazer criticas e elogios a proposta.

Institucionalize

* Incentive a participagdo da comunidade nesta pratica, uma vez que os aplicativos
podem ser utilizados por qualquer pessoa, de forma livre e gratuita;

* Inscreva a pratica em premiacdes e congressos sobre o tema, dando maior
visibilidade a essa tecnologia.

| #ficaadica: Criatividade, trabalho em equipe, protagonismo, cooperagdo e escuta
ativa sdo centrais para garantir o melhor aproveitamento do aplicativo, buscando
sempre corresponder aos interesses e necessidades do(s) publico(s) ao(s) qual(is)
| ele é dirigido.
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CRIACAO DO
PRIMEIRO LIVRO

A pratica visa incentivar que os
estudantes criem seus primeiros
livros, desde a concepc¢ao da ideia,
selecdo do género literario, criagao
dos personagens, seguindo até a
prototipagem da capa, diagramacao
e publicacao da obra. A ideia é
desenvolver e incentivar, junto

aos alunos, um processo intenso de
autodescoberta, de leitura de mundo
e de narracgao da sua propria histéria.
O processo de criacao da obra valoriza
a liberdade de expressdo e a
autonomia dos estudantes.

Multiletramentos, Pensamento critico e criativo e
Autoconhecimento e Projeto de vida «
Todas as etapas »

Ciéncias humanas e Linguagens .
Expressoes artisticas, Narrativas locais e Linguas faladas .
Letramento e Cultura digital ¢ ——

educacaointegral.org.br/especiais/praticas-pedagogicas/praticas/primeiro-livro/



Planeje ____

e Apresente a ideia da pratica para a comunidade escolar, identificando quem podera
contribuir com a leitura e analise dos textos produzidos pelos alunos. Podem também
participar educadores voluntarios, universitarios, oficineiros, familiares, outros
agentes da comunidade etc.;

* Nomeie os mentores que serdo responsaveis por auxiliar os estudantes
virtualmente;

e Crie uma “pasta didatica” utilizando plataformas gratuitas, como o Google Drive,
por exemplo, em que todos os envolvidos possam ter acesso;

* Defina o calendario e cronograma das atividades de orientacdo: dias da semana,
numero de horas, profissionais envolvidos etc.

Implemente

* Apresente a ideia da criacdo do livro aos alunos, ressaltando como se da o processo
de construcdo de personagens, estilos e géneros literarios;

* Promova atividades praticas de escrita e leitura junto aos estudantes;

e Crie um espaco para didlogo para que os estudantes possam esclarecer duvidas
sobre as atividades e, cada um ao seu tempo, definir o tema e estilo de sua obra;

* Oriente o grupo de mentores para que realizem a leitura dos textos e contribuam
com ideias e sugestdes. Porém eles ndo devem fazer ajustes. Apenas os estudantes
podem editar seus textos;

* Estruture atividades praticas de ilustra¢do e diagramacao. Conte com o apoio de
professores de Educacdo Artistica e/ou de um designer que possa atuar em parceria
com a escola. Muitas vezes, estudantes que tém essa habilidade podem ajudar

0s outros;

* Imprima copias do livro de cada aluno e organize, no fim da pratica, uma noite

de autografos. Mobilize toda a comunidade escolar e familiares para participar.

Avalie

* Acompanhe, ao longo do processo, a evolu¢do da narrativa e faca a coleta das
informagdes, organizando-as em categorias de andlise e interpretacdo de dados:
pontuacdo, ortografia, concordancia, indice de autonomia do estudante etc. Esse
estudo e a andlise sistematica possibilitam identificar quais as dificuldades recorrentes
da turma e questdes especificas de cada estudante;

* Realize encontros peridédicos com os mentores para compartilhar as impressdes
sobre a pratica, evolu¢do do grupo, desafios e aprendizados.

Institucionalize ______

* Incentive que a pratica seja incorporada como proposta curricular interdisciplinar
e ndo como uma atividade complementar;

* Estabeleca uma campanha permanente de capta¢do de recursos, contando com
parceiros que viabilizem a publica¢do dos livros.

| #ficaadica: Mantenha sempre os principios originais relacionados a pratica do
| projeto: liberdade de expressao e autonomia dos estudantes.
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GAMIFICACAO
DA AULA

A pratica faz uso de games para tornar o
aprendizado do conteudo curricular mais
instigante e concreto para os estudantes.
Depois das discussdes em sala de aula, os
estudantes sao convidados a elaborarem,
virtualmente, cenarios, objetos e situa¢des
que reflitam e complementem os aprendizados
debatidos com o professor. Em grupos, os
educandos desenham suas ideias no papel

e, posteriormente, constroem os projetos
jogando um jogo como o Minecraft, por
exemplo. A pratica desenvolve o protagonismo
e a criatividade dos estudantes, assim como

o trabalho em equipe.

Multiletramentos, Pensamento critico e criativo e
Sociabilidade e Participacdo «
Ensino Fundamental Il e Ensino Médio «

Ciéncias humanas .
Diversos saberes do territério
Letramento e Cultura digital ¢ ——

1 educacaointegral.org.br/especiais/praticas-pedagogicas/praticas/gamificacao/



Planeje ____

* Relina os equipamentos necessarios para a realiza¢do da pratica: computadores
desktops ou notebooks, tablets ou celulares. Se possivel, um console do X-Box 360,
quatro controles e um monitor LED no qual sera conectado o videogame;

* Faca o download do jogo Minecraft (minecraft.net/pt-br/), por exemplo, e instale-o na
plataforma digital em que sera jogado. Esse jogo permite a constru¢do de cenarios e
objetos utilizando blocos. Ele é recomendado para atividades de Histéria ou Geografia;
e Construa uma tabela na lousa, em conjunto com os estudantes, para classificar o
nivel de entrosamento de cada aluno com o jogo;

* Divida os educandos em quatro grupos heterogéneos, considerando a capacidade
de interacdo com o jogo e o nivel de conhecimento do conteldo estudado em sala;

* Organize os estudantes - no caso do jogo Minecraft -, em quatro fun¢des: lider,
projetista, midia e construtor. Estas func¢fes sao rotativas e podem ser trocadas a
cada duas semanas. Contetidos como Roma, Brasil Colonial, Industrializacdo e Il Guerra
Mundial sdo exemplos para utilizacdo do Minecraft.

Implemente __

* Explique aos estudantes as fung¢des no grupo: o lider é responsavel pelo didlogo
entre o professor e o grupo, o projetista desenha no papel as ideias de constru¢do
em blocos, o midia registra e reporta, em texto, foto ou video, toda a atividade, e o
construtor executa, no Minecraft, o projeto esbogado;

* Explique aos educandos as etapas da atividade: 1°) Esbo¢o da ideia do projeto no
papel, com justificativa; 2?) Constru¢do do projeto em blocos no Minecraft, seguido de
explicagdo; 3%) Registro do processo em texto, dudio ou video;

* Repasse, na aula pratica, a tarefa que devera ser projetada e construida por meio
de blocos no Minecraft. Exemplo: se estiver estudando Roma, a tarefa pode ser a
edificacdo de um templo romano. Caso o tema seja Brasil Colonial, proponha a
construcdo de um engenho de cana-de-agucar;

* Acompanhe e auxilie a execucdo da tarefa pelos grupos em cada etapa.

Avalie

* Analise os esbocos desenhados pelos grupos e os projetos construidos no jogo,
considerando a capacidade de implementacdo das ideias do grupo, o didlogo com o
assunto estudado e a execucdo do trabalho colaborativo;

* Converse com os midias de cada grupo para acessar as opinides dos estudantes em
relacdo a tarefa e colher sugestdes de atividades.

Institucionalize

* Realize exposi¢Oes das construcdes feitas pelos alunos;

* Divulgue, em plataforma digital como blogs ou redes sociais, os registros em texto,
audio e video feitos pelos alunos.

| #ficaadica: Conte com o apoio da gestdo da escola para garantir a aquisicdo dos
| equipamentos necessarios para a pratica.

IVLIDId YYNLTND 3 OLNIAVELTT



LINGUAGEM DE
PROGRAMACAO NO ENSINO

A pratica pedagoégica tem como base o
conceito de “aprendizagem criativa”, que visa
fazer uso de ferramentas para engajar alunos
em atividades relacionadas a robética, a
linguagem de programacao e a construcgoes
com ferramentas de Lego. A principal
plataforma para o ensino de linguagem de
programacao para criancas chama-se Scratch.
Por ndo exigir conhecimento prévio, o Scratch
é ideal para o trabalho colaborativo com os
alunos, pois apresenta conceitos matematicos
e computacionais de forma simples. Trata-se
de um software que se utiliza de blocos
légicos e itens de som e imagem, que
permitem o desenvolvimento de histérias
interativas, jogos e animacgoes.

Multiletramentos e Pensamento critico e criativo «
Ensino Fundamental l e ll .
Multidisciplinar «

Diversos saberes do territorio .

Letramento e Cultura digital ¢ ——

educacaointegral.org.br/especiais/praticas-pedagogicas/praticas/programacao/



Planeje

* Pesquise os conceitos e trabalhos relacionados, como aprendizagem criativa e
linguagem de programacdo para estudantes. O MIT Media Lab (laboratério que utiliza
0 conceito) e a plataforma Scratch (scratchbrasil.net.br/) sdo boas fontes;

* Busque parceiros que ja trabalham com essa tematica, assim como, se possivel,
oficinas experimentais sobre o tema para te apoiar;

* Familiarize-se com o programa Scratch. Desenvolva alguns projetos-piloto antes
de levar a pratica para os alunos;

e Escolha uma turma para iniciar o trabalho. Esta pratica pode ser realizada com
alunos a partir de oito anos.

Implemente

e Organize uma ida ao laboratério de informéatica da escola para que os estudantes
possam pesquisar o Scratch e suas possibilidades, de forma livre, elencando duvidas
para uma discussao coletiva;

* Explore o contetdo do programa a partir das duvidas e apresente as diferentes
possibilidades de projetos, tais como: criagdo de histérias animadas, jogos e outros
programas interativos;

* Utilize uma aula para a criacao de um projeto coletivo, no qual os alunos podem se
familiarizar com o programa e suas funcionalidades;

* Peca aos alunos que se dividam em grupos de aproximadamente seis
componentes e oriente-os a definirem um projeto a ser criado, utilizando a linguagem
de programacdo. Exemplo: convide os estudantes a elaborarem desenhos sobre o
territério. Em seguida, escaneie toda a produgdo. Por meio do Scratch, pega que as
criangas se tornem personagens da histéria e comecem a explorar a ferramenta. Faca
a gravacgdo do dudio das falas das criangas, contando uma histéria. Incorpore no
desenho as imagens e os sons;

* Acompanhe a evolucdo dos projetos e peca aos alunos que tracem paralelos dos
projetos desenvolvidos com quest&es do seu cotidiano.

Avalie _____

* Promova rodas de conversa com os alunos ao longo do projeto com o objetivo de
avaliar sua evolu¢do em relacdo a capacidade de abstracdo e implementacdo do jogo,
assim como o engajamento e a participagdo ativa na pratica;

* Organize bancas de apresenta¢do dos projetos na escola.

Institucionalize

* Organize uma feira de projetos para que os alunos possam apresentar os
resultados das suas experimentacdes e convide a comunidade para participar;
* Incentive os alunos a inscreverem os projetos em feiras de Ciéncias e Tecnologia.

#ficaadica: Inserir praticas utilizando a linguagem de programacdo permite
desenvolver, nos alunos, a capacidade de abstracdo, assim como enriquece o
pensamento criativo e o trabalho colaborativo. A dica mais importante é combinar
a teoria com a pratica, privilegiando sempre a experimentacao.
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PRODUCAO AUDIOVISUAL
EDUCOMUNICATIVA

A producao audiovisual na escola pode ser
realizada com base nos principios da
educomunicagao, ou seja, praticas que valorizam
o protagonismo infantojuvenil e a liberdade

de expressao, garantindo um curriculo mais
significativo. A pratica tem como foco a producao
de videos, criados e compartilhados em ambientes
educativos, com base nas ideias dos estudantes.
O foco esta na realizacdo de produg¢des com
tecnologias acessiveis, de forma colaborativa, a
fim de que os participantes nao aprendam apenas
a técnica, mas também valores e conhecimentos
para exercitarem a linguagem audiovisual

em diferentes situa¢des, em uma pratica

cidada e transformadora.

Multiletramentos, Pensamento critico e criativo
e Sociabilidade e Participacdo «

Ensino Fundamental Il, Ensino Médio e EJA .
Multidisciplinar, com potencial para Linguagens «

Diversos saberes do territério «

Letramento e Cultura digital ¢ ——




Planeje
* |dentifique quais sdo os repertérios ja trazidos pelos participantes e os interesses
do grupo em relacdo a producdo audiovisual;

* Selecione algumas producdes audiovisuais para servirem de referéncias a turma.

Implemente __

* Dialogue com os estudantes sobre qual serd o tema da producdo audiovisual e o
defina a partir de pesquisas com a turma. Exemplos: uma questdo latente no bairro
(lixo), um assunto da roda de conversas dos jovens (bullying), um projeto da escola etc.
E interessante que o assunto tenha relacdo com o que esta sendo discutido pela escola
no periodo letivo, estabelecendo conexdo com o curriculo, ou com questdes em pauta
na sociedade, a fim de qualificar a leitura critica do audiovisual;

* Definam, coletivamente, qual serd o publico-alvo, a linguagem e a duracdo do video -
pode ser um documentario, telejornal ou video de um minuto, por exemplo;

* Distribua as fung¢des entre a turma, elencando quais serdo as tarefas de cada
integrante, sendo elas: operador(es) de camera/celular, auxiliar(es) de produgao,
redator(es) de texto, editor(es) de video e protagonista(s) do video;

* Oriente os alunos a criarem um breve roteiro, contendo as definicdes de camera

e o texto que serd falado, bem como outros detalhamentos necessérios;

* Solicite ao grupo que gravem o video, lembrando-se de apoiar a cGmera/celular

e evitar ambientes barulhentos;

* Baixem o material gravado em um computador e editem utilizando softwares
gratuitos disponiveis;

* Disponibilizem a producdo em um site de compartilhamento de videos.

Avalie

* Promova a avaliacdo continua do processo, utilizando enquetes, rodas de conversa
e dinamicas que incentivem os participantes a discutirem o que ja foi feito e o que
estd previsto.

Institucionalize

* Compartilhe a producdo realizada pelo grupo, organizando mostras audiovisuais na
escola e na comunidade, por exemplo;

* Incentive os estudantes a inscreverem as produg¢des em premiacdes e concursos

da area;

* Motive a escola a inserir essa pratica como proposta transversal a qualquer disciplina,
tendo em vista seu carater interdisciplinar, além de engajadora dos estudantes no seu
processo de ensino-aprendizagem.

| #ficaadica: Um dos recursos da producdo audiovisual € se utilizar da narragéo, ou
seja, a capacidade de contar uma histéria. Nesse sentido, pode-se fazer uso da
teatralidade, reforcada pela edicdo e pela trilha sonora, bem como da emotividade,
| para agucar a sensibilidade de quem ira assistir ao video depois.
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PROGRAMA DE
RADIO INFANTIL

Unir a comunicacao e a educacao, além de
facilitar o aprendizado e colocar em pauta
diferentes assuntos e conhecimentos,
potencializa a transformacao dos alunos
em cidadaos conscientes e criticos,
legitimando suas vozes dentro e fora dos
espacos educativos. Assim, a producao de
programas de radio é uma oportunidade
de envolver as crian¢as em praticas que
ressignifiquem a oralidade e a leitura

de mundo, colaborando para o seu
letramento digital, além de contribuir
para o desenvolvimento da expressao
comunicativa e do protagonismo infantil.

Multiletramentos «

Educacao Infantil .

Linguagens «

Diversos saberes do territério «

Letramento e Cultura digital ¢ ——

educacaointegral.org.br/especiais/praticas-pedagogicas/praticas/radio-infantil/



Planeje _____

* Realize uma pesquisa com as criangas para levantar o que ja conhecem sobre
os programas de radio. Reconheca seus interesses prévios sobre esta midia;

* Estabeleca uma periodicidade para a veiculagdo dos programas de radio
produzidos, lembrando que é essencial que seja uma programacao viavel,
conforme as possibilidades da escola;

* Defina o formato que fizer mais sentido na sua escola (gravado e/ou ao vivo).

Implemente

e Escolham um tema central para o programa que serd produzido coletivamente,
tendo em mente o perfil do publico-alvo que ouvira a programacdo (pode ser as
préprias criancas, inclusive);

* Produzam, colaborativamente, uma pauta e um roteiro, detalhando tudo o que ird
compor a programacao: entrevistas com professores e alunos, momentos musicais,
quiz, matérias sobre os projetos da escola etc.;

* Definam as responsabilidades de cada aluno: produtor, repérter etc.;

* Adapte os roteiros dos programas para que ndo precisem ser lidos, afinal as criancas
poderdo ndo ser alfabetizadas. Para isso, pe¢a que os alunos falem seus “textos”,
transcreva e, em seguida, transforme as falas em imagens. Esse roteiro permitird que,
no momento da gravagdo, as criancas lembrem do que foi discutido nas reunides por
meio da “leitura de imagens”;

* Organize a sequéncia da programacao conforme o roteiro predefinido;

* Ensaie antes de gravar ou realize uma veiculacdo ao vivo;

* Faca a gravacdo e edi¢do usando programas gratuitos para edicdo de dudio, como
o Audacity ou outro software similar;

* Divulgue o material produzido no formato “ao vivo” ou por meio de um site de
compartilhamento de podcasts.

Avalie

* Analise a participacdo dos alunos, levando em conta suas habilidades e
comprometimento com as tarefas predefinidas da pratica;

* Organize rodas de conversa para identificar como esta o andamento das a¢des do

programa, levando em conta as impressdes de quem faz e de quem ouve as produgdes.

Institucionalize

* Realize parcerias que fortalecam a continuidade da radio, como, por exemplo, com
radios comunitarias do territério;

* Crie formularios para realizar pesquisas e enquetes sobre os temas preferidos do
publico que acompanha os programas;

* Publique fotos e videos do making of da atividade para divulgar a pratica,
principalmente entre as familias das criangas que poderao, inclusive, ser convidadas
para fazerem parte da programacao.

| #ficaadica: Nesta pratica, é essencial que os professores atuem como mediadores
I do processo, garantindo o protagonismo e a liberdade de expressao das criangas.
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MONITORIA
ENTRE PARES

A estratégia de monitoria entre pares, ou
monitor aluno-aluno, traz para a escola a
possibilidade de os estudantes construirem
o conhecimento coletivamente a partir

da interacdo entre eles, apoiados ou
orientados pelo professor.

Aideia é garantir uma troca entre os
estudantes e formas de aprendizado,
dando a eles a oportunidade de dividir,
expor e questionar seus saberes, tendo
como ponto de partida as davidas e as
habilidades dos demais colegas. O que
esta em jogo é a construcao ativa a partir
da interacdo e do dialogo entre pares.

4 .1.:.-.' =~
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Nessa forma de atuacgao, os alunos que apresentam ou
querem desenvolver capacidades de mediacao se
tornam monitores em sala de aula ou na escola,
colaborando com os seus colegas. Os professores podem
auxiliar indicando os contetudos a serem trabalhados e
fazendo as divisdes dos pares. Pode-se, também, realizar
uma organiza¢ao mais participativa e deixar que as
criancas e os adolescentes ajudem na defini¢cdo dos
detalhes do processo.

No processo de monitoria, é importante o apoio do
professor na preparacao dos alunos que atuam como
monitores, tanto no que diz respeito aos contetdos
como no entendimento sobre o que é ser monitor.

Promover reunides periddicas de estudo para fornecer
subsidios aos participantes e estabelecer a dinamica
para acdes como a correcao de tarefas e

a divisdo de quem ficara sob a responsabilidade

de cada um sao pontos importantes.

Com a monitoria, além de aprofundarem melhor

a compreensao dos conteudos, os alunos passam

a desenvolver competéncias de relacionamento

pessoal e comunicagao. Além disso, os educadores
conseguem aproveitar melhor o tempo de aula e colocar
a heterogeneidade da sala a favor da aprendizagem.

A proposta pode ser aplicada a qualquer area do
conhecimento dos Ensinos Fundamental e Médio e

da Educacao de Jovens e Adultos.



GRUPOS DE ESTUDO
ENTRE JOVENS

A pratica visa apoiar os alunos de Ensino Médio
a revisitarem conteudos trabalhados no Ensino
Fundamental, ajudando-os a sanarem duvidas
e a ampliarem seus conhecimentos. A partir

de um diagnéstico prévio sobre as tematicas
especificas que precisam ser trabalhadas,

os estudantes se dividem em pequenos

grupos de estudo e contam com a tutoria de
universitarios, que atuam como parceiros da
escola e facilitadores do processo educativo.
As atividades sao marcadas por estratégias
inovadoras de ensino. Os grupos podem ser
organizados como disciplinas optativas -
envolvendo estudantes de varias turmas

com desafios comuns - ou como estratégias

da prépria sala de aula.

Pensamento critico e criativo e Sociabilidade e Participacdo «
Ensino Médio .

Multidisciplinar «

Diversos saberes do territério .
Monitoria entre pares

¢ educacaointegral.org.br/especiais/praticas-pedagogicas/praticas/grupos-jovens/



Planeje ____

* |dentifique, junto aos estudantes, os contetdos especificos que eles tém
apresentado maior dificuldade;

* Estabeleca parcerias com faculdades ou convide os universitarios estagiarios que
ja atuam na escola em areas correlatas, para que se tornarem tutores dos grupos;

* Crie grupos de estudo por contetddos especificos. A duragdao dos grupos ira variar
de acordo com o tempo necessario para aprofundar o tema escolhido;

* Defina o nUmero de alunos que serdo aceitos em cada grupo de estudo.
Recomenda-se grupos pequenos, de cinco a sete estudantes, de forma que o tutor
possa acompanha-los de perto;

* Divulgue para os alunos os grupos que serdo criados, bem como os dias

e horarios, quantidade de vagas e duracdo da atividade.

Implemente _

* Ouga, inicialmente, as dificuldades dos estudantes em relagdo ao contetdo especifico
para o qual se inscreveram;

* Pesquise e desenvolva, em conjunto com o universitario tutor, formas inovadoras de
trabalhar os temas (exemplos: jogos, producdo de veiculos de midia, experimentacdes
praticas etc.) em cada encontro. Desafie-os a apresentarem o contetido utilizando novas
linguagens e apoiando os estudantes com estratégias de media¢do e estudo coletivo;

* Criem uma sequéncia didatica para auxiliar os alunos em seu processo de
aprendizagem;

e Utilizem plataformas online para ampliar os conhecimentos discutidos no grupo,
como o MECflix, por exemplo (mecflix.mec.gov.br) ou o Geekie (geekie.com.br);

* Desafiem os alunos a buscarem informagdes sobre o contetdo fora do horario

do grupo de estudo.

Avalie

* Promova avaliacGes coletivas para que os alunos apontem a superagao dos desafios
propostos ou indiqguem novas tematicas que precisam ser trabalhadas nos grupos;
 Utilize as plataformas online acessadas pelos estudantes para acompanhar a evolugdo
do aprendizado;

* Promova encontros periddicos com o universitario tutor para analisarem os resultados.

Institucionalize _____

e Comece com pequenos grupos e amplie-os variando arranjos e combinando
estudantes com maior e menor dificuldade;

* Estabeleca, com o apoio da gestdo, parcerias com diversas faculdades locais, a fim
de aproximar cada vez mais os parceiros do dia a dia da escola por meio desta pratica.

#ficaadica: O ponto-chave desta pratica esta na definicdo dos conteldos que serdo
ofertados. Feito isso, é preciso também construir um espago de confianga e
proximidade nos encontros, além de utilizar diferentes recursos para apoiar

a aprendizagem e desenvolvimento dos estudantes.
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MONITORIA ENTRE ALUNOS
COM E SEM DEFICIENCIA

A pratica visa incentivar a parceria

entre alunos com e sem deficiéncia

nos processos formais de
ensino-aprendizagem. As atividades

de monitoria podem acontecer entre
criancas, adolescentes e jovens da mesma
turma e faixa etaria ou em situagdes que
envolvam estudantes de diferentes ciclos.
O fundamental é cultivar e fortalecer
contextos nos quais os préprios alunos
sao os protagonistas de praticas
pedagégicas inclusivas, atuando com

o apoio dos professores regulares e os
professores de atendimento educacional
especializado (AEE).

Multiletramentos «

Ensino Fundamental lell .
Multidisciplinar «

Diversos saberes do territério «
Monitoria entre pares

educacaointegral.org.br/especiais/praticas-pedagogicas/praticas/pares-inclusao/



Planeje _____

* Crie um momento de sensibilizacdo sobre educacdo inclusiva, promovendo debates
que envolvam toda a comunidade escolar;

* Elabore uma estratégia de monitoria entre pares para a sua turma. Vocé pode langar
uma campanha para mobilizar os alunos interessados em se tornarem monitores;

* |dentifique na sele¢do os estudantes que tenham perfil colaborativo e participativo

e capacidade de interacdo e escuta;

* Planeje as aulas e inclua discussdes sobre diversidade. Podem ser utilizadas, por
exemplo, as revistas da Turma da Mdnica, ilustradas com histérias dos personagens
Tati, que tem sindrome de down, Luca, que é cadeirante, e Dorinha, deficiente visual.

Implemente

* Implemente a estratégia de monitoria entre pares. Pode ser um monitor responsavel
por um pequeno grupo de colegas de sala com e sem deficiéncia; ou uma relacdo
personalizada de monitor-aluno (com e sem deficiéncia);

* Desenvolva uma rotina de atividades em sala de aula e momentos de interagdo
(recreio, intervalo de aulas, saida da escola) capazes de estimular os estudantes com
e sem deficiéncia a trabalharem juntos;

* Valorize e reconheca perante o grupo essa relacdao de cuidado e companheirismo;
* Auxilie os estudantes a estruturarem uma agenda de estudo compartilhado, em
que um apoia o outro na superacdo dos desafios relacionados ao processo de
ensino-aprendizagem;

* Utilize, sempre que possivel, uma abordagem curricular em Desenho Universal da
Aprendizagem (DUA), assegurando o acesso, a participacdo e o inclusdo de todos os
alunos - com e sem deficiéncia.

Avalie

* Sistematize suas observa¢des a respeito da pratica de cooperacao entre pares em
um caderno de registros, diario de bordo etc. Compartilhe com os demais professores
e gestores da escola;

* Verifique se, a partir da prética, os estudantes tém respondido a proposta e

se apresentam melhores resultados académicos e nas rela¢des entre si.

Institucionalize _____

* Crie um espaco de escuta ativa dos familiares dos alunos com deficiéncia, como um
conselho de pais, comissdo ou uma coordenagdo de educacdo inclusiva;

* Sensibilize a comunidade escolar a implementar a pratica em todas as turmas que
tenham alunos com deficiéncia;

* Conte com a orientacao de um professor de AEE dedicado a criar estratégias
didaticas e a pensar em materiais e recursos especificos para alunos com deficiéncia.

| #ficaadica: Promovam na escola momentos de reflexdo sobre a visdo que a
comunidade escolar tinha/tem em relacdo aos alunos com deficiéncia e de que
forma ela tem trabalhado o reconhecimento, o respeito, a valorizacdo e a inclusdo
| da diversidade.
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MULTIPLAS
INTERAGOES

Promover e fomentar praticas inclusivas na
escola a partir de multiplas intera¢des tem se
apresentado como fator-chave para a conquista
de uma educacao mais exitosa, tanto do ponto
de vista de melhoria da aprendizagem dos
estudantes, como da convivéncia entre toda

a comunidade escolar.

Em vez de segregar os estudantes por

suas habilidades ou pela diminui¢ao das
oportunidades educativas, essas praticas sao
marcadas por duas caracteristicas centrais: a
criacdo de grupos heterogéneos que incluem
alunos de todos os niveis de rendimento

e diversidade étnico-racial, de género,

de sexualidade, social e territorial e a
reorganizacao de recursos humanos para
atender a todos os estudantes.

] educacaointegral.org.br/especiais/praticas-pedagogicas/estrategias/multiplas-interacoes/



Assim, a partir de um olhar inclusivo, sdo desenvolvidas
estratégias para que os alunos percorram seu processo
de aprendizagem com o auxilio do professor, da escola e
do territério. Essas intera¢des entre estudantes, e deles
com a comunidade escolar e do entorno os convidam a
estabelecer relagdes na diversidade, e a aprender a
construir conhecimentos e sentidos coletivamente,
estabelecendo pontes entre as diferengas na
construcao de um ambiente acolhedor para todos.

Nesta perspectiva, nenhum estudante é deixado para
tras. A abordagem de inclusdo ndo apenas proporciona
igualdade de oportunidades como tem uma orientacao
profunda para a igualdade de resultados de
aprendizagem e desenvolvimento entre todos os
alunos. O resultado é a criacdo de um ambiente escolar
que promove o respeito mutuo e a solidariedade, e que
aceita e valoriza a diversidade. Essas praticas ampliam
as possibilidades de interacao dos estudantes com o
territério, fomentam a aprendizagem dialégica, e
convidam todos a compartilhar as responsabilidades
por uma educacao de qualidade.



ESPORTE
EDUCACIONAL

A pratica pedagoégica tem o esporte como base
para desenvolver habilidades e competéncias
educacionais e de formacao integral, tais como
protagonismo, proatividade, colaboracao e
empatia. Seja qual for a atividade esportiva
escolhida pelo professor, a pratica segue os
seguintes passos: 1) Divisdo das equipes e criagcao
de regras do jogo pelos alunos, sempre com o
intuito de favorecer a participacao de todos e
minimizar as diferencas identificadas; 2) Jogo
em si, sem arbitragem, para que os alunos
possam desenvolver autonomia e autorregular
a atividade; e 3) Avaliagao da pratica e reflexao
sobre o cumprimento de combinados e regras.

Sociabilidade e participacao «
Ensino Fundamental lell .
Linguagens .

Brincadeiras

Multiplas interacées ¢ ——

educacaointegral.org.br/especiais/praticas-pedagogicas/praticas/esporte-educacional/



Planeje

* Defina uma pratica esportiva ou brincadeira a ser realizada. Para isso, consulte

as preferéncias dos alunos;

* Deixe que os estudantes fagcam a divisdo das equipes de forma espontanea. A Unica
orientacdo para esta etapa é que as diferencas entre equipes sejam minimizadas

* Estimule que os alunos avaliem especificidades, tais como deficiéncias de diversas
naturezas, questdes de género e habilidades no esporte ou brincadeira em questdo.
Aideia é incentivar um olhar empatico perante a diversidade;

* Busque um espaco fisico adequado para a realizacdo da atividade definida;

* Estabeleca um tempo para a atividade.

Implemente

* Oriente os alunos na definicdo das regras do jogo. Elas servirdo para apoiar o objetivo
de estimular a participacdo de todos. Por exemplo, no futebol, o gol s6 sera valido se for

feito por uma menina. Ou no caso de haver alunos com deficiéncia, serdo adotadas
medidas que minimizem a diferenca perante os demais alunos;

 Evite fazer observac8es ou realizar arbitragem durante o jogo. Os alunos devem se
responsabilizar pelo cumprimento e regulacdo das regras que desenvolveram.

Avalie

* Realize a facilitagdo do processo de avaliacdo ao final da atividade. Nesse momento,
os alunos devem refletir sobre como se deu a pratica, se a regras foram ou ndo
respeitadas e quais os aprendizados que eles desenvolveram no processo;

* Acompanhe o amadurecimento dos alunos em relacdo as competéncias esperadas;
* Promova conversas com os responsaveis pelos alunos, durante as reunides de pais.
Por exemplo, sobre a melhora dos filhos no desenvolvimento das competéncias
esperadas.

Institucionalize _____

* Amplie o trabalho trazendo novas modalidades para os alunos;

* Convide esportistas da regido para fazerem palestras para os estudantes sobre
autonomia e participac¢ao;

* Estimule a realizacdo de torneios colaborativos envolvendo toda a escola.

| #ficaadica: Para ajudar os alunos a desenvolverem competéncias como

| protagonismo, proatividade, colaboracdo e empatia, o professor deve atuar como
facilitador dos processos. Todos os momentos de tomada de decisdo e reflexdo

| devem ter os estudantes como figuras centrais.
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FORMACAO DE
MEDIADORES DE LEITURA

A pratica tem como proposta promover o
acesso qualificado do acervo da biblioteca

da escola para estudantes e seus familiares,
por meio de atividades de mediacao de leitura.
Ela também desenvolve comportamentos de
leitura, amplia o conhecimento sobre livros

e autores e garante a efetiva interacao entre
educandos e comunidade escolar. Para tanto,
realiza atividades em duas etapas: a primeira
de formacao de alunos leitores, e a segunda
de visitacdo a casa de familias que desejam
receber os mediadores de leitura, que levam
uma pequena parte do acervo literario da
escola para as residéncias e leem para os
anfitrides as obras escolhidas.

Multiletramentos e Sociabilidade e Participagdo «
Ensino Fundamental | .

Linguagens e Ciéncias humanas .
Narrativas locais, Brincadeiras e Expressdes artisticas «

Multiplas interagées ¢ ——

educacaointegral.org.br/especiais/praticas-pedagogicas/praticas/mediadores-leitura/



Planeje ____

* Pergunte, nas reunides entre pais e professores, quais familias gostariam de receber
a visita de mediadores de leitura. Anote nome, telefone e endereco dos interessados;

* Convide os estudantes a participarem da atividade de formacdo de mediadores. O
ideal é que cada grupo tenha, no maximo, 15 alunos;

* Organize a formagdo de alunos mediadores (sugestdo: encontros uma vez por
semana, com duracdo de 1h30, na biblioteca ou sala de leitura). Garanta o acesso ao
acervo de livros da escola e faca uma pré-selecdo das obras que podem ser utilizadas;
* Elabore um cronograma de visitas, a cada 15 dias, as familias;

* Agende as visitas as residéncias, considerando o apoio da escola para deslocamento
dos alunos a pé pelo territério. Solicite as autoriza¢des dos pais para as saidas.

Implemente

* Execute a formagdo dos mediadores, disponibilizando o acervo aos estudantes,
apresentando as obras e os autores e convidando-os a conhecerem os livros;

* Escolha, em conjunto com os estudantes, um livro. Leia-o em voz alta;

* Convide os alunos a escolherem, cada um, uma obra para que leiam em siléncio. Em
seguida, forme duplas e oriente-os a lerem a obra que tém em m&os um para o outro;

* Dé dicas aos estudantes relacionadas a altura da voz e velocidade da leitura, assim
como a apresentacdo do livro;

* Escolha, com os alunos, aquele que sera o leitor do dia durante a visita. Essa fun¢do
deve ser rotativa. Ele também deve selecionar o livro que deseja ler em publico;

* Relina o grupo no dia agendado para a visita e distribua, entre eles, alguns livros. Siga
caminhando até a residéncia. Conte com o apoio da gestdo ou de outros professores;

* Apresente o grupo a familia. Faca uma roda com os participantes e pega aos
estudantes para colocarem os livros no centro do circulo;

* Convide o leitor do dia para iniciar a leitura da obra que escolheu;

* Forme subgrupos entre estudantes e membros da familia. Os alunos devem escolher,
cada um, uma obra que sera lida para os familiares, e estes, por sua vez, podem
selecionar um livro para ser lido para os educandos. A proposta é que eles ocupem

os papéis de leitor e ouvinte, a cada vez;

* Encerre a atividade com uma dindmica que promova a integragdo do grupo.

Avalie ___

* Registre, em um diario ou em video, o desempenho dos estudantes nas oficinas
e visitas, apontando dificuldades e superacdes;

* Promova reunides de avaliagdo com outros professores, apreciando os registros;
* Colha depoimentos dos pais e familiares que receberam a visita dos mediadores.

Institucionalize ______

* Compartilhe, com a comunidade escolar, os resultados percebidos na pratica, por
meio de matérias no jornal, radio ou blog da escola.

| #ficaadica: Caminhar da escola até as residéncias é a melhor forma de realizar a
atividade, uma vez que, nesse percurso, os estudantes transitam pelo bairro.

SIQIVYILNI SYIdILTINIA



TERTULIAS
DIALOGICAS

Trata-se de uma pratica em que os estudantes,
apés entrarem individualmente em contato
com um classico da literatura, das artes visuais,
da musica ou das ciéncias naturais, debatem

a obra coletivamente. Baseada na leitura
dialégica como meio de aprendizagem, esta
pratica envolve um processo de leitura critica e
interpretacao coletiva, em um contexto no qual
sao valorizados os argumentos dos participantes
sobre as obras. Na tertilia dialégica, cada
pessoa da um novo sentido a leitura, e, assim,

o grupo alcanca compreensdes mais profundas
e complexas, construindo o conhecimento de
maneira compartilhada.

Sociabilidade e Participa¢do, Multiletramentos e
Pensamento critico e criativo «

Ensino Fundamental Il, Ensino Médio e EJA .
Linguagens, Ciéncias humanas e Ciéncias da natureza .

Diversos saberes do territério .

Multiplas interacdes ¢ ——

educacaointegral.org.br/especiais/praticas-pedagogicas/praticas/tertulias/



Planeje

* Escolha, em comum acordo com os estudantes, a obra que sera lida e comentada;

* Disponibilize, para os alunos, a obra que sera debatida na tertulia, com antecedéncia.
E importante que cada estudante tenha um exemplar;

* Oriente os participantes a escolherem, cada um, um trecho da obra que gostariam
de destacar e sobre o qual desejam fazer um comentario;

* Incentive cada estudante a ter seu caderno de tertulia, para tomar nota da parte que
vai destacar e do comentario que ira fazer;

* Caso ndo seja possivel realizar a leitura previamente, pode-se destinar um tempo
para a leitura no inicio da tertulia;

* Organize 0 espago em que a pratica ocorrera, de maneira a facilitar o dialogo
igualitario. Preferencialmente, com todos os participantes sentados em circulo.

Implemente

* Pergunte quem gostaria de destacar e comentar um trecho ou parte da obra
escolhida. O professor atuara como moderador e garantira que todos ocupem o
espaco de fala em algum momento e que exercitem a escuta;

* Abrainscri¢des para a intervenc¢do e anote, em ordem, o nome dos estudantes
que desejam fazer algum destaque;

* Déinicio as falas, seguindo a ordem de inscricdes;

* Solicite ao estudante que inicia a tertulia que ele indique onde esta, na obra, o
trecho escolhido e que leia-o em voz alta, quando se tratar de um texto;

* Pergunte se alguém escolheu o mesmo trecho ou se deseja comentar o fragmento
lido ou a ideia colocada. A cada comentario realizado, abra inscri¢cdes novamente para
guem quiser comentar o destaque feito;

* Passe a palavra a préxima pessoa inscrita, até que todos tenham se manifestado;
* Programe no fim a préxima tertulia dialdgica - a obra ou o trecho a ser discutido

- e o horario e o lugar da reunido.

Avalie

* Registre os comentarios elaborados pelos estudantes em relacdo a obra;

* Sistematize as observag6es produzidas pelos alunos, a cada tertulia, de maneira
a avaliar o desenvolvimento de leitura critica e da compreensao leitora;

* Promova atividades coletivas, fazendo releituras da obra em outras linguagens.

Institucionalize ______

* Promova a tertulia dialégica regularmente, em rotina semanal ou quinzenal;
* Convide a equipe de professores e gestores da escola para uma tertllia pedagégica;
* Convoque, também, os familiares dos educandos para uma tertulia dialégica.

| #ficaadica: Existe o desafio de disponibilizar as obras literarias, musicais, visuais e
| cientificas para todos os participantes. Por isso, é fundamental utilizar a tecnologia a
seu favor. Muitos cldssicos séo obras de dominio publico, disponiveis na internet.
| Garanta o acesso a obra digital e compartilhe para leitura ou audicdo em
| computadores, tablets e celulares.

SIOIVHILNI SYIdILINN



PARTICIPACAO EDUCATIVA
DA COMUNIDADE

Cada vez mais, pesquisas nacionais e internacionais
tém demonstrado o quanto a participacao dos
familiares e da comunidade na escola impactam
positivamente na aprendizagem das criancas e dos
adolescentes, uma vez que ela depende muito mais
do conjunto de interag¢des que o aluno vivencia que
das que ocorrem somente dentro da sala de aula.

Assim, ao promover sistematicamente essa
aproximacao, aumentam o sentido, as expectativas
e o compromisso de todos com a educacao, além
de fortalecer as redes de solidariedade.

A proposta fundamental dessa estratégia é envolver
os familiares e parceiros do entorno nos processos
de decisao da escola, assim como facilitar sua
participacao nas praticas diretas com os alunos,
tanto como voluntarios nas atividades de
aprendizagem dentro da sala de aula quanto

em atividades extracurriculares. Paralelamente,

as familias e outros membros da comunidade
participam de programas educativos direcionados

a eles e oferecidos de acordo com suas necessidades.

educacaointegral.org.br/especiais/praticas-pedagogicas/estrategias/participacao-comunidade/



Essa intensa participacado incide em questdes
fundamentais da vida escolar e afetam os resultados
de aprendizagem, uma vez que facilita o dialogo entre
as familias, a escola e outros agentes educativos,
possibilita a tomada conjunta de decisdes que visam a
melhoria do rendimento escolar dos alunos, melhora
arelacdo entre familia, escola e bairro, reforca as
relacdes de cumplicidade entre a escola e o territério,
beneficiando tanto os alunos quanto a comunidade em
geral, e, por fim, permite uma relacao mais igualitaria
com as familias e outros agentes, contribuindo para a
superacao das desigualdades e a prevencao e resolugao
de conflitos.

Outro impacto positivo diz respeito ao reconhecimento
das familias em relag¢do ao aprendizado de seus filhos,
além do aumento das habilidades e o empoderamento
dos préprios pais, transformando as interagdes que
acontecem em casa e fortalecendo a permanéncia
interessada dos estudantes no processo educativo.

Ao mesmo tempo, a escola passa a valorizar os saberes
dessa comunidade e fortalece o sentimento de
corresponsabilidade de todos para a promog¢ao de

uma educacao de qualidade, destacando o papel das
familias como motor de transformacao do contexto
escolar e melhora da convivéncia e exceléncia

na aprendizagem.

Os efeitos se estendem, assim, para além das paredes
da escola, ja que essas formas de participacao
contribuem para transformacoes pessoais e sociais.




GRUPOS
INTERATIVOS

Trata-se de uma forma de organizacao da sala
de aula, que permite que o conhecimento seja
construido de maneira colaborativa, tendo como
premissas a solidariedade, o dialogo igualitario
e o respeito as diferencas. Os estudantes sao
divididos em pequenos grupos, considerando
diferentes niveis de aprendizagem, habilidades
distintas e diversidade de género e cultura.

Os grupos cumprem tarefas em esquema
rotativo e, no fim, cada coletivo tera realizado
todas as atividades propostas. A acao conta
com o apoio de um voluntario, que acompanha
os grupos. A pratica amplia os ambientes

de interacao e estimula lagos de empatia,
apoiando a aprendizagem e o desenvolvimento
dos estudantes.

Multiletramentos e Sociabilidade e Participagdo .
Ensino Fundamental | e Il, Ensino Médio e EJA .

Todas as areas do conhecimento .
Diversos saberes do territérios .

Participacdo educativa da comunidade ¢ ——

1 educacaointegral.org.br/especiais/praticas-pedagogicas/praticas/grupos-interativos/



Planeje

* Escolha um contetdo ja ensinado em sala de aula;

e Elabore propostas de atividades sobre esse contetdo. O nimero de atividades
deve estar de acordo com a quantidade de grupos em que a sala sera dividida;

e Convide voluntarios para participar. Eles serdo os responsaveis por facilitar a
interacdo entre os estudantes nos grupos. Os voluntarios podem ser pais de alunos,
estudantes de séries avancadas ou outros participantes da comunidade escolar;

* Explique aos voluntarios que seu papel é facilitar a interacao nos grupos,
incentivando a ajuda mutua entre os estudantes para a resolucdo das atividades.

Implemente __

* Distribua os estudantes em pequenos grupos heterogéneos, tendo como critérios a
competéncia e o ritmo de aprendizagem de cada um, assim como a diversidade de
género, etnia e cultura;

* Receba os voluntarios, apresente-os e distribua-os nos grupos. Oriente-0s a
acompanharem o processo de aprendizagem dos alunos e de interacao entre eles;

* Explique os objetivos de cada uma das atividades distribuidas entre os grupos.
Enfatize que elas devem ser resolvidas coletivamente, por meio do didlogo igualitario;
* Circule entre os grupos, oferega atencdo personalizada aos estudantes, apoie

e reforce o trabalho dos voluntérios;

* Organize o rodizio e alterne as atividades entre os grupos interativos a cada

20 minutos ou quando a atividade for resolvida. A aula termina quando todos

0s grupos tiverem passado por todas as atividades.

Avalie

* Considere as observag¢des ressaltadas pelos voluntarios, a fim de avaliar se houve
incorporagdo do aprendizado por meio da linguagem, do dialogo e da interagdo;

* Analise se todas as atividades propostas foram realizadas pelos grupos e se eles ainda

tém duvidas a respeito do conteldo;
* Verifique se o nivel de aprendizagem dos alunos tem aumentado a partir dessa
proposta de trabalho.

Institucionalize ____

* Promova essa forma de organiza¢do da sala em todas as aulas, com regularidade

e por um tempo definido;

* Sistematize os resultados da pratica e compartilhe com os demais professores e com
a coordenacdo pedagdgica.

| #ficaadica: E fundamental o envolvimento dos voluntérios. Portanto, crie

| estratégias para engaja-los efetivamente, fazendo-os perceber o quanto podem
aprender com os estudantes. Além disso, quanto mais diversificado for o perfil dos

! voluntdrios, maior sera a aprendizagem. E aproveite: essa é uma porta de entrada

| e de permanéncia da comunidade na escola.
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PERSONALIZACAO

A diversidade é uma das principais caracteristicas da
humanidade: cada pessoa atribui sentido, se envolve
emocionalmente, percebe o mundo e se mobiliza
socialmente com questdes da comunidade de forma
diversa e particular.

Como nao poderia deixar ser, essa mesma
diversidade se faz presente na realidade da escola

e no cotidiano dos estudantes. Cada um dos alunos
tem interesses diversos, competéncias variadas e
aptidoes diferentes que irdo se refletir na sua forma
e tempo de aprender. Ou seja, para dar conta dessa
pluralidade e garantir um processo de aprendizagem
de fato significativo para todos, o educador precisa
lancar mao de uma série de estratégias pedagégicas
voltadas a promover o desenvolvimento dos
estudantes de maneira individualizada.

educacaointegral.org.br/especiais/praticas-pedagogicas/estrategias/personalizacao/



Nessa proposta de personaliza¢do do ensino, cada aluno
é visto como Unico, com interesses, potencialidades,
dificuldades e talentos préprios, e, assim, ele demandara
estimulos de aprendizagem diferentes dos demais.

Um ensino personalizado leva em consideracao alguns
principios norteadores: autonomia do estudante, ou

seja, ele é o principal agente do seu aprendizado,
ambiente de aprendizagem reorganizado, com maior
flexibilidade na infraestrutura, mentoria de um adulto

de referéncia, criagdo de planos individuais de estudo,
estabelecimento de avaliacao individualizada e processuais,
aprendizado por projetos, principalmente interdisciplinares,
e promoc¢ao do desenvolvimento integral dos estudantes.

Para a construcao de processos de personalizacao

de ensino, é essencial também que os professores

e a escola levem em conta alguns aspectos, como a
importancia de se conhecer a fundo cada aluno,

de criar estratégias que permitam ao préprio descobrir
quais as metodologias mais eficazes em seu processo

de ensino e aprendizagem, de garantir que os conteudos
estudados tenham sentido e aplicagao pratica e

de fomentar a criacdo de ambientes de confianga,
generosidade, construcao e responsabilidade coletiva.



CONTACAO DE
HISTORIA INCLUSIVA

A pratica amplia o acesso de criancgas,
adolescentes e jovens as diversas narrativas
e linguagens literarias, promovendo o gosto
pela leitura. A proposta é que estudantes
com e sem deficiéncia participem de
encontros literarios realizados como parte
das atividades planejadas no calendario
escolar, em locais diversos, na escola ou no
territdrio. A narracao das histdrias acontece
com suporte de recursos multissensoriais,
manipulativos e digitais que respeitam

e valorizam os diferentes ritmos e os
percursos de aprendizagem de cada
estudante, promovendo a colaboragao

e a mediacao entre pares.

Multiletramentos
Educacdo Infantil e Ensino Fundamental l el .
Ciéncias humanas e Linguagens

Brincadeiras, Narrativas locais e Linguas faladas .

Personalizacdo ¢ ——




Planeje

* Aprofunde seus conhecimentos sobre a pratica de Desenho Universal da
Aprendizagem (DUA), considerando que se trata de um conjunto de possibilidades -
materiais flexiveis, técnicas e estratégias - que buscam ampliar a aprendizagem de
alunos com ou sem deficiéncia;

* Selecione os livros que serdo trabalhados e faca a andlise dos seus conceitos-chave;

* Crie os protétipos dos recursos multissensoriais necessarios para a implementagao
da contacdo dessa histéria (exemplo: confec¢do de um tapete multissensorial com
elementos digitais e manipulativos ou um livro digital inclusivo, com a fungao de auxiliar
a narragdo de histérias para alunos com e sem deficiéncia);

* Realize testes dos recursos manipulativos e digitais antes de coloca-los em prética;

* Planeje as atividades considerando a interdisciplinaridade dos conteldos curriculares,
contando com o apoio do professor de Atendimento Educacional Especializado (AEE);

¢ Inicie por um produto com um foco bem delimitado e va ampliando aos poucos o
escopo da atividade.

Implemente

» Crie um momento, no inicio do encontro, para que os estudantes possam explorar
os recursos livremente, cada um ao seu tempo;

* Inicie a narrativa da histéria contemplando a proposta de uma livre exploragdo
orientada, na qual estudantes com e sem deficiéncia participam juntos;

¢ Garanta que no decorrer da pratica de leitura as trés funcionalidades (auditiva, visual
e proprioceptiva/sensorial) sejam contempladas e vivenciadas. A exemplo do tapete
multissensorial, os alunos poderao experienciar esses diferentes estimulos e, com sua
ajuda, conecta-los aos conceitos-chave presentes no livro.

Avalie

 Utilize a pesquisa-a¢do como principio metodolégico. Ou seja, implemente um
processo investigativo que siga um movimento sistematico de acdo (planejamento e
implementacdo das atividades) e reflexdo no campo da pratica pedagdgica, discutindo
com a coordenacao pedagdgica e com o professor de AEE o que deu certo e o que pode
ser melhorado na experiéncia.

Institucionalize

* Estabeleca, quando possivel, parceria com a Rede de Leitura Inclusiva do seu
territério e solicite os livros de histérias em formato acessivel;

* Organize encontros de formagdo regulares sobre Leitura Inclusiva em Desenho
Universal da Aprendizagem com a presenca de outros professores da escola, de
professores de AEE e a da gestdo escolar;

 Disponibilize todo o material produzido como um recurso aberto.

| #ficaadica: A parceria e o trabalho conjunto entre o professor regular e o professor
| de Atendimento Educacional Especializado (AEE) sdo fundamentais. E lembre-se: a
| contagdo de histéria inclusiva ndo necessita de alta tecnologia para ser viabilizada!
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EDUCADOR
ORIENTADOR

Trata-se de uma estratégia personalizada

de orientacao pedagoégica dos educandos. Os
estudantes sao divididos em times, considerando,
principalmente, suas afinidades e diferentes
saberes. Para cada time, é definido um educador
orientador, que sera o responsavel pelo
acompanhamento da trajetéria escolar de cada
participante. O educador devera trazer aos alunos
novos conhecimentos e exemplos. Esta pratica
facilita também a integracao dos estudantes e
tem foco em suas demandas de aprendizagem e
desenvolvimento, contribuindo para a concentracao
e perseveranca nos estudos, capacidade de
planejamento e organizac¢ao e para se trabalhar de
maneira colaborativa.

Pensamento critico e criativo, Autoconhecimento,
Projeto de vida e Sociabilidade e Participagdo «
Ensino Fundamental | e Il e Ensino Médio .

Multidisciplinar «
Diversos saberes do territério .

Personalizacdo ¢ ——

educacaointegral.org.br/especiais/praticas-pedagogicas/praticas/educador-orientador/



Planeje

* Divida os estudantes em times, levando em conta seus saberes académicos,
relacdes de convivéncia e perfis distintos. A heterogeneidade faz do aprendizado uma
experiéncia mais plural. Os grupos podem ser formados por cinco ou seis membros;
* Organize, com o apoio da gestdo escolar e com os outros professores, quem sera o
responsavel por por cada time, garantindo um atendimento personalizado;

* Defina a periodicidade dos encontros de orientacdo, a duracdo dos times (bimestral,
semestral ou anual) e a logistica (espagos, horarios etc.);

* Elabore um itinerario formativo, que guiara o processo de orientacdo e os
encontros. O itinerario deve prever reflexdes e vivéncias que levem o educando a
pensar, agir, identificar e incorporar valores afinados com ideais expressos no projeto
pedagdgico. Considere duas questdes centrais: que tipo de jovem queremos formar?
Que tipo de mundo para cuja constru¢do nés queremos influenciar com a formacao
desse jovem?;

* Elenque os temas que serdo estruturantes para os encontros.

Implemente

* Realize os encontros de orientac¢do. Eles podem se configurar como espacos para o
acompanhamento do desempenho escolar, momentos lddicos, artisticos e de 6cio
criativo, atividades fora da escola, palestras sobre temas de interesse dos alunos;

* Colha comentarios dos estudantes sobre suas habilidades e potenciais desafios em
relagcdo a vida escolar, para que as reunides e orientaces estejam comprometidas com
o cotidiano e com as expectativas deles;

* Faca uso de ferramentas de trabalho em grupo, como acordos de convivéncia, registro
e acompanhamento de metas coletivas, grupos focais, dindmicas de grupos, entre outras;
* Anote em um didrio o que é experimentado em cada orientacdo. Cada escola pode
construir um formulario de acompanhamento, de acordo com suas demandas;

* Crie outros canais de encontro, como redes virtuais. O acompanhamento a distancia

é um recurso que, quando bem usado, facilita o processo.

Avalie

* Reflita sobre os contetdos registrados ao longo dos encontros, avaliando sobre o
impacto das orienta¢des no desempenho escolar individual e coletivo dos estudantes;
* Analise com os demais professores, em reunides de abertura e fechamento do
semestre, as demandas, os registros, os impactos e desafios que surgiram durante a
implementac¢do da pratica.

Institucionalize

* Promova debates entre os docentes acerca dos principios que norteiam a pratica;
* Sensibilize os demais professores e a gestao escolar sobre a importancia do
acompanhamento personalizado, mediante os resultados atingidos.

#ficaadica: E necessério adequar as ideias sustentadoras da pratica a identidade e
ao ritmo de cada escola. Todas devem ter autonomia para criar seus itinerdrios
formativos e sua estratégia de formacao de times.
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ESPORTE
INCLUSIVO

A proposta do esporte inclusivo visa estimular
um olhar diferenciado para a Educacao Fisica,
adaptando as atividades de forma a garantir

a participacao efetiva e prazerosa de todos

os alunos, com e sem deficiéncia. O objetivo

é fortalecer a interacao, a autonomia e a
autoestima de todos os alunos, favorecendo

o desenvolvimento afetivo, cognitivo, motor e
linguistico. A pratica contempla a realizacao de
uma avaliacao diagndstica das particularidades
da turma e, a partir dai, langca-se um olhar
para a flexibilizacao de regras e recursos.

O desenvolvimento de materiais adaptados as
necessidades dos alunos e as novas regras é,
também, parte do processo educativo.

Sociabilidade e Participacéo .
Educacdo Infantil e Ensino Fundamental | .

Linguagens «
Corpo e Vestuario e Brincadeiras «

Personalizacdo ¢ ——

educacaointegral.org.br/especiais/praticas-pedagogicas/praticas/esporte-inclusivo/



Planeje

* Faca uma avaliacao diagnostica, juntamente com os alunos, das caracteristicas da
turma, considerando deficiéncias e habilidades especificas;

* Estude possibilidades de atividades inclusivas, considerando o perfil do grupo e
acessando organizagdes e pessoas de referéncia no tema que possam lhe ajudar. No
site do Instituto Rodrigo Mendes (institutorodrigomendes.org.br), por exemplo, ha varias
sugestdes, como a cria¢do de placas com dicas em cada estacdo de um circuito de
atletismo para facilitar a compreensdo dos alunos, flexibilizagdo dos movimentos de
uma roda de capoeira para incentivar o engajamento e a perda da timidez, adaptagao
dos materiais do jogo de bocha para um aluno com deficiéncia, entre outros;

* Providencie um espaco adequado para a realizacdo da pratica escolhida. Lembre-se
de que o patio, os corredores etc. também podem ser utilizados, assim como espagos
parceiros e publicos, como pragas e jardins.

Implemente

* Desenvolva, caso ndo haja uma atividade ja existente, atividades fisicas customizadas
para o perfil da turma. Pode-se, inclusive, batizar a nova pratica proposta;

* Utilize, caso se aplique, o conceito de “inclusdo reversa”, que consiste na supressao
de algum sentido ou forma de locomocdo, para igualar as habilidades dos alunos;

* Discuta com os estudantes novas regras e recursos necessarios a participacao
efetiva e prazerosa de todos;

* Desenvolva, juntamente com eles, os materiais necessarios para a realizagdo da

nova atividade;

* Realize e registre a pratica.

Avalie

* Faga uma rodada de avaliacdo, no fim da atividade, contando com a participacao de
todos os envolvidos. Nem sempre o resultado esperado ocorre na primeira rodada;

* Elabore um novo planejamento, contando com os insumos colhidos na etapa de
avaliacdo e adapte a prética, caso necessario;

* Pergunte aos alunos com e sem deficiéncia como se sentiram durante o processo,
tendo em mente que o sentimento de participagdo efetiva é um conceito subjetivo, ou
seja, muda de pessoa para pessoa.

Institucionalize

* Aproveite esta pratica para explorar, além de quest&es relacionadas a deficiéncias,
também a respeito da diversidade em geral;

* Realize atividades colaborativas entre diferentes turmas e séries, que contribuam para
a mudanga da cultura de competicdo e alto rendimento, ainda presente em algumas
praticas da Educacdo Fisica.

#ficaadica: Na pratica, o jogar junto e o brincar devem ser os focos prioritérios.

A satisfacdo de contar com a participacdo de todos e de desenvolver nos alunos
competéncias essenciais, como empatia e colaboragdo, sdo resultados esperados.
Essa é uma forma de ressignificar a pratica da Educacdo Fisica na escola.
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LABORATORIOS DE
INOVAGAO E CRIATIVIDADE

A pratica visa aproximar os professores
regulares e os professores de atendimento
educacional especializado (AEE), em uma
estratégia conjunta, para facilitar a inclusao dos
alunos com deficiéncia nas salas de aula
regulares. Estimula-se o trabalho colaborativo
desses profissionais para que pensem como
utilizar as ferramentas existentes nas salas com
recursos multifuncionais, a fim de transformar
esses espacos em “Laboratoérios de Inovagao e
Criatividade”. Nesses locais, sao produzidos
recursos multissensoriais em Desenho Universal
da Aprendizagem (DUA), criando oportunidades
para que estudantes com e sem deficiéncia
possam aprender juntos e considerando as
singularidades de cada um.

Multiletramentos

Educacao Infantil e Ensino Fundamental l el .
Multidisciplinar «

Expressdes artisticas «

Personalizacdo ¢ ——

educacaointegral.org.br/especiais/praticas-pedagogicas/praticas/laboratorios/



Planeje

* Aprofunde seus conhecimentos sobre a pratica de Desenho Universal da
Aprendizagem, considerando que se trata de um conjunto de possibilidades -
materiais flexiveis, técnicas e estratégias - que buscam ampliar a aprendizagem

de alunos com ou sem deficiéncia;

* Incentive que a sua escola, com o apoio da comunidade e da Secretaria de
Educagdo, estruture as salas com recursos multifuncionais em Desenho Universal e
acrescente recursos de prototipagem de baixa tecnologia maker (tecnologia “mao na
massa”). Exemplos: maquinas de costura, esta¢des de marcenaria e solda, recursos
6pticos e ndo 6pticos, softwares especificos etc. Tudo depende das caracteristicas da
escola e da especificidade de seus projetos;

* Estabeleca um planejamento coletivo com os professores de Atendimento
Educacional Especializado (AEE), coordenador pedagdgico e facilitadores maker;

» Crie estratégias e objetivos claros que conectem a intencionalidade pedagogica dos
recursos das salas multifuncionais aos contetdos que serdo trabalhados no periodo.

Implemente

* Estabelecam encontros presenciais com a equipe formada para discutir um cenario
atual e futuro para a producdo de recursos multissensoriais em Desenho Universal;

* Siga para a prototipagem do recurso nas salas multifuncionais, que pode ser uma
magquete, um tapete multissensorial, um jogo etc.;

* Aplique as atividades previstas com o grupo de estudantes com e sem deficiéncia.
Oriente-se por uma intencionalidade pedagogica colaborativa, multissensorial, inclusiva
e mao na massa;

* Garanta que todos os alunos se envolvam no processo;

* Faca registros a respeito da interagdo dos estudantes com deficiéncias com o recurso
desenvolvido e com os demais estudantes.

Avalie

* Escolha o tipo de registro que sera utilizado (audiovisual, portfélio, entre outros). Em
seguida, analise coletivamente com seu grupo propositor;

* Realize ajustes, quando necessario, para aprimorar e adequar o recurso as
necessidades encontradas.

Institucionalize

* Incorpore o conceito de Desenho Universal da Aprendizagem ao planejamento
curricular, e ndo apenas como uma estratégia complementar;

* Sistematize e compartilhe as reflexdes do grupo em um banco de recursos da sua
escola e incentive 0 mesmo para outras escolas, pensando em um banco da prépria
rede municipal/estadual de educacao.

| #ficaadica: Sempre planeje os recursos multissensoriais pensando na diversidade
da turma - estudantes com e sem deficiéncia. Para isso, os encontros na escola,
envolvendo os professores regentes da escola, os professores de AEE e a gestdo
escolar sdo fundamentais!
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RODADA
DE PITCHES

A capacidade de se organizar para apresentar
uma ideia, defender uma causa ou tracgar
caminhos para alcangcar um objetivo pode ser
desenvolvida com a mediacao do educador.
Para isso, é preciso identificar um tema

a ser trabalhado com a turma e planejar
caminhos possiveis para tirar a ideia do papel
e virar realidade. Nesse sentido, esta pratica
busca organizar uma rodada de pitches
(apresentacoes-relampago) como estratégia
para trabalhar com diferentes assuntos

de interesse dos alunos, que deverao passar
por etapas de pesquisa, planejamento e
apresentacao de uma ideia ou conceito

de forma objetiva e concisa.

Autoconhecimento e Projeto de vida
e Sociabilidade e Participacdo »
Ensino Médio e EJA .

Linguagens e Ciéncias humanas .

Diversos saberes do territério «

Personalizacdo ¢ ——
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Planeje

* Realize uma pesquisa prévia sobre alguns temas ou conceitos que poderdo vir a ser
“defendidos” pela turma, destacando dicas ou frases de efeito, que podem ser
espalhadas nas paredes do espaco em que a pratica serd conduzida;

* Explique aos alunos que um “pitch” (apresentacdo-reldampago) se trata de uma
estratégia que consiste na habilidade de sintetizar uma ideia em poucas palavras,
como se o estudante fosse "vender o peixe";

* Separe exemplos de videos de pitches disponiveis na internet, para servir de
inspiracao.

Implemente

* Organize a sala em grupos de acordo com os temas ou conceitos propostos

e oriente-os para que definam um tema comum para ser o fio condutor dos pitches
(nesse momento, o professor pode mediar o processo a fim de que sejam trabalhados
temas especificos do curriculo escolar ou permitir que os alunos escolham entre
assuntos pautados na atualidade, por exemplo);

* Busque instruir a turma a produzir os pitches a partir dos seguintes passos:

1) identificagdo de um problema central, 2) contextualizacdo a respeito do assunto

e 3) propostas de intervencdo relacionadas ao tema, contendo uma ou mais possiveis
solucdes referentes ao problema encontrado;

* Acompanhe a criacdo, por parte dos grupos, das apresentacdes-relampago. Eles
podem criar prototipos, por exemplo, que demonstrardo como irdo percorrer 0s passos
acima mencionados até o momento da rodada;

* Promova a rodada de pitches, convidando também as familias e a comunidade escolar
e do entorno para participarem.

Avalie

* Defina, em conjunto com os alunos, quais das apresentacdes realizadas valeriam

a pena ser implementadas, visto os desafios e as solu¢des propostas. Dessa maneira,
busque chegar em algumas propostas que mais mereceram destaque para obter
melhores avalia¢Ges e, quando possivel, avance com os estudantes para implementa-las
na pratica, construindo novos projetos.

Institucionalize

* Incentive a participacdo de representantes da comunidade do entorno na realizacdo
dessa pratica, para que os alunos possam agregar, por exemplo, parcerias para as
propostas compartilhadas.

#ficaadica: Esta € uma metodologia que pode ser realizada com qualquer pessoa
interessada em tragar propostas de interven¢do nas varias areas do conhecimento.
Lembre-se que as melhores ideias sao aquelas que modificam a vida de muita gente
e que nado se deve julgar nenhuma apresentacao a partir apenas da subjetividade.
Procure ter em mente o processo como foco, e ndo apenas o produto final

(o pitch em si).
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SEQUENCIAS DIDATICAS
NA EDUCAGAO INTEGRAL

As sequéncias didaticas sdo uma das possiveis
estratégias a serem utilizadas pelos educadores
para organizar um trabalho pedagégico. Sao
situagoes didaticas articuladas, em que ha uma
progressao de desafios a serem enfrentados
pelos estudantes para que construam um
determinado conhecimento. Na perspectiva da
Educacao Integral, as sequéncias didaticas sao
aplicadas a partir de alguns elementos centrais,
como a articulagcdo com o curriculo, a atencao
ao contexto dos alunos, a valorizagao da
autonomia e do protagonismo dos estudantes,
além de assumirem o territério como um
importante espaco de aprendizagem.

Multiletramento .

Todas as etapas .
Multidisciplinar «

Diversos saberes do territério «
Personalizagdo ¢ ——
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Planeje

* Defina o que sera ensinado aos estudantes e o que se espera que seja aprendido.
As préticas devem abordar conteldos definidos pelo curriculo previsto, buscando
formas inovadoras de abordar essas tematicas. Para isso, escolha quais as melhores
linguagens (jogos, videos, dinamicas, trabalho em grupo etc.) para se aplicar o
conteudo, antecipando possiveis imprevistos ou problemas, e ja preveja solugdes;

* Lembre-se de que é importante que as atividades propostas na sequéncia
considerem recursos do Desenho Universal de Aprendizagem, ou seja, respeitem as
singularidades de cada um dos estudantes;

* Inicie a sequéncia a partir de uma atividade de sondagem, utilizando, por exemplo,
perguntas abertas, desenhos e/ou rodas de conversas.

Implemente

* Estabeleca orientacdes didaticas que demonstrem os objetivos das atividades que
serdo realizadas aos alunos e sua intencionalidade pedagégica;

* Certifique-se de que exista a autoria dos estudantes ao longo de todo o processo.
E importante que conhecam os passos das atividades, que tenham protagonismo nas

situagdes de pesquisa e descobertas e que possam criar hipéteses, confrontar opinides,

fundamentar escolhas e explorar conceitos;
¢ Identifique possiveis parcerias, materiais e espacos que podera lancar méo, com
especial aten¢do ao territério e as demandas trazidas pelos estudantes;

* Considere diferentes linguagens, formas de organizar o conhecimento, uso de espacos

e a possibilidade de processos com autonomia e protagonismo dos estudantes;

* Registre todo o processo por meio de fotos, videos, mapas conceituais, pautas de
observacao etc.;

* Experimente a sequéncia e sistematize a pratica.

Avalie

* Faga uso de procedimentos de avaliacdo ao longo da sequéncia e por meio de
diferentes instrumentos (rodas de conversa, avalia¢des individuais ou em grupo,
producdo de materiais que facam parte das etapas da sequéncia didatica etc.);

* Lembre-se de garantir momentos de autoavaliacao durante todo o processo;
* Faca uma reflexdo, a cada etapa realizada, sobre o andamento da atividade.
Retome os objetivos iniciais e, se necessario, reveja os préximos passos.

Institucionalize

* Compartilhe sua sequéncia com outros colegas que possam potencializar as a¢des
de sua proposta. Procure também descobrir quem ja trabalhou o mesmo tema e
quem costuma utilizar recursos diversificados para aprimorar sua pratica.

#ficaadica: De acordo com as especificidades de cada sequéncia, é preciso

diversificar atividades coletivas, grupais e individuais. Essas organizacfes sdo critérios

caracteristicas da turma. Elas podem estimular o trabalho de diferentes habilidades

I

b : .

| didaticos que precisam ser pensados com base nos objetivos da cada etapa e nas
le competéncias dos estudantes.

L
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TUTORIA

A tutoria é uma pratica pedagégica que
compreende encontros de alunos com um
professor tutor, com vistas a orientar um
projeto de pesquisa individual ou coletivo.
O tutor tem o papel de definir, junto ao aluno,
roteiros de estudo personalizados que o
ajude a se organizar, estabelecendo marcos
e compromissos de pesquisa para obter os
resultados do projeto. O principal beneficio
do roteiro de estudo é orientar, dia a dia, as
atividades e compromissos assumidos pelos
alunos, viabilizando o trabalho pedagégico
contextualizado e interdisciplinar. A pratica
garante um processo de aprendizado
auténomo e prazeroso para os estudantes.

Pensamento critico e criativo e Sociabilidade e Participagéo »
Todas as etapas .
Multidisciplinar «

Diversos saberes do territério .

Personalizagdo ¢ ——




Planeje

* Explique para os alunos os mecanismos de aprendizado que serdo utilizados: o
projeto e o roteiro de estudo;

* Peca para que os estudantes facam um levantamento de temas que gostariam de
pesquisar e se aprofundar (exemplos: Como diminuir a fome no mundo? O que fazer
para minimizar o aquecimento global? Como contribuir para a correta destina¢do do
lixo? Quais sdo as acdes possiveis para melhorar o transito nas grandes cidades?);

* Apresente os mecanismos de aprendizado, em conjunto com a gestdo escolar, para
professores de diferentes areas de conhecimento e vejam quais deles tém interesse
em ser um tutor;

* Defina um periodo determinado para o cumprimento dos projetos.

Implemente

* Divida os alunos em grupos a partir de temas de interesse. Caso haja estudantes cujo
tema seja somente de seu interesse, o projeto pode ser individual. O importante é
garantir que o projeto mobilize a curiosidade genuina de cada estudante;

¢ Organizem, coletivamente, a divisdo de tutores considerando as especialidades de
cada professor e o tema dos projetos (exemplos: aguecimento global com o professor
de Geografia, correta destina¢do do lixo com o professor de Biologia);

* Estabeleca uma agenda de reunides com os seus grupos. A sugestdo é que sejam
encontros quinzenais;

* Desenvolva roteiros de estudo didrios que ajudem os estudantes a darem passos em
direc¢do ao objetivo de seu projeto. O roteiro deve ampliar a visdo dos alunos e orientar
sua evolucdo, fazendo perguntas que apontem caminhos;

* Comunique aos alunos a possibilidade de buscarem, também, os demais professores
da escola, de acordo com suas especialidades, sempre que vocé, na condicdo de tutor,
assim orientar.

Avalie

¢ Utilize os minutos iniciais de sua reunido com os alunos para avaliar sua evolugdo
e perguntar o que esta indo bem e o que poderia ser melhor;
* Avalie esta pratica quinzenalmente, contando com a participagdo dos alunos.

Institucionalize

* Busque envolver mais professores e turmas até que esta possa ser uma pratica
diaria da escola, ndo algo a parte do curriculo. A pratica permite unir alunos de
diferentes faixas etdrias e séries, garantindo uma troca e aprendizado entre pares.

| #ficaadica: Faca a ponte entre os interesses genuinos dos alunos e os parametros
curriculares nacionais. O professor deve assumir um papel de mediador, orientando
a busca ativa e protagonista dos estudantes em dire¢do aos resultados esperados do
| projeto de pesquisa.
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BANCO DE
PRATICAS

O banco incentiva a sistematiza¢ao e
compartilhamento de praticas pedagégicas
da escola na perspectiva da Educacao Integral,
utilizando como fonte as inumeras iniciativas
que se propdem a compilar e disseminar
atividades diferenciadas e inovadoras.

O exercicio de sistematizar faz com que os
professores avaliem, repensem e aprimorem
constantemente a sua pratica, além de
fomentar um olhar para a colaboracao

entre educadores. Ter acesso a um cardapio
de praticas da escola - ou eventualmente da
rede - faz com que os professores possam
refletir sobre seu plano para cada turmae, a
partir disso, utilizar referéncias e inspiragcdes
para compor o seu planejamento pedagégico.

Todos os elementos da mandala, >
a depender da pratica escolhida

educacaointegral.org.br/especiais/praticas-pedagogicas/praticas/banco-praticas/



Planeje ___

* Apresente aos professores sua intencao de iniciar um banco de praticas pedagogicas
na escola;

e Fagca um mapeamento das praticas ja realizadas na escola, considerando a¢des em
andamento e finalizadas;

e Desenvolva um modelo de sistematizacdo, de forma a padronizar o olhar para as
préticas. E importante que este modelo contemple: objetivos, acdes realizadas, faixa
etaria recomendada, materiais necessarios e resultados. Vocé pode complementar com
outros itens, mas lembre-se de fazer um modelo simples e objetivo;

* Defina, juntamente com outros professores que se interessarem pela a¢do, um
espaco virtual onde as praticas possam ser acessadas por todos. Para isso, vocés
podem utilizar programas de compartilhamento de contetido (exemplos: OneDrive,
GoogleDrive, DropBox) ou até criar um blog no Wordpress ou Blogspot.

Implemente

e Envie para os educadores o modelo de sistematizagdo e combine um prazo para
o envio das primeiras praticas. Depois desta primeira entrega, vocés podem combinar
de fazer outras coletas periodicamente, como, por exemplo, a cada trimestre;

* Revise as praticas recebidas, apenas para garantir que o modelo foi respeitado e
que as informacgdes essenciais de cada pratica pedagbgica estdo disponiveis;

* Crie categorias e organize as praticas a partir de critérios previamente definidos,
facilitando a busca e o acesso dos educadores ao material;

* Divulgue para todos os professores da escola o espaco virtual onde as iniciativas
podem ser acessadas;

* Nas reunibes pedagogicas, sugira que os professores apresentem suas praticas
brevemente e promova momentos de reflexdao e aprendizados coletivos.

Avalie

e Avaliem, coletivamente em reunido, de que forma a existéncia do Banco de Praticas
tem contribuido para a melhoria da rotina pedagégica e para a implementacdo de a¢des
mais inovadoras na escola;

* Verifiquem também se o tempo dos professores para reflexdo pedagdgica aumentou
com a implanta¢do desta ideia, assim como a troca de praticas entre os educadores.

Institucionalize

* Busque oportunidades para disseminar as praticas sistematizadas em outros ambitos,
tais como: premiacdes, sites, palestras, encontros realizados pelas regionais de ensino;

e Crie mecanismos para que os professores possam avaliar a efetividade e sucesso das
praticas, atribuindo destaques e comentarios qualitativos a respeito da realiza¢do.

| #ficaadica: Para fomentar novas préticas, busquem também referéncias externas,
considerando espagos virtuais que j& oferecem praticas sistematizadas, como:
educacaointegral.org.br, educacaoeparticipacao.org.br/banco-de-oficinas, porvir.org,

l fazsentido.org.br, compartirpalabramaestra.org (em espanhol),

[ tolerance.org/?source=redirect&url=teachingtolerance e edutopia.org (em inglés).
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_FICHA
TECNICA

Centro de Referéncias em Educacao Integral

Associacao Cidade Escola Aprendiz | Fundagao Itau Social |
Fundac¢do SM | Instituto C&A | Instituto Inspirare |

Instituto Natura | Instituto Oi Futuro | Cenarios Pedagégicos |
Cenpec - Centro de Estudos e Pesquisas em Educacao

Cultura e Acao Comunitaria |

Centro Integrado de Estudos e Programas para

o Desenvolvimento Sustentavel (CIEDS) |

Instituto Alana | Instituto Rodrigo Mendes |

Movimento de Acdo e Inovacdo Social (MAIS) |

Publicacao:

Iniciativa
Fundacao SM
Fundacdo Itau Social

Coordenacao e edicao geral

Associacao Cidade Escola Aprendiz

Natacha Costa, Agda Sardenberg, Julia Dietrich
e Vivian Garcia

* educacaointegral.org.br/especiais/praticas-pedagogicas/apresentacao/



Sistematizacgao, conteudo e edi¢do

Interacdo - Desenvolvimento de Projetos em
Comunicagdo e Educacao

Daniele Prospero, Amanda Aragao, Daniele Prospero,
Paola Prandini, Raquel Lasalvia e Thais Schwarzberg

Revisao
Lila Zanetti

Diagramacao e projeto grafico
Associacao Cidade Escola Aprendiz
Michele Gongalves

Parceiros (praticas sistematizadas)

AfroeducACAO | Associacdo Cidade Escola Aprendiz |
Associacao Companhia Terramar | Atina Educacao |
Cenpec | Centro de Educag¢do Nery Lacerda | CIEDS |
CESAR | EMEF Gal. Julio Marcondes Salgado |

EMEF Vargem Grande Il | EMEI Nelson Mandela |

Escola Nova | Fab Lab Livre SP - Chacara do Jockey |
Hey Sampa | Instituto Alana | Instituto Catalisador |
Instituto Natura | Instituto Oi Futuro |

Instituto Rodrigo Mendes | Instituto Unibanco |
Movimento de Acdo e Inovacdo Social (MAIS) | Movimento
Down | MEL - Media Education Lab | Museu da Pessoa |
Projeto Ancora | Professor Luis Junqueira - Projeto
Primeiro Livro | Rede de Aprendizagem Criativa | Sesc |

Apoio
Cenpec - Centro de Estudos e Pesquisas em Educacdo
Cultura e Acdo Comunitaria
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PRESSUPOSTOS DA ATUACAO DOCENTE

O professor que desenvolve sua pratica tendo

como proposta a formacao integral dos estudantes
direciona o seu trabalho a partir de alguns principios
norteadores e fundamentais, a fim de garantir uma
aprendizagem significativa e transformadora.

Conheca alguns deles:

e Tenha sempre uma expectativa positiva do
estudante, independente do contexto de vida,
considerando essa realidade como ponto de

partida para o seu planejamento.

* Avalie e busque a ndo interferéncia do seu sistema
de crencas em relacdo a género, racga, etnia etc. na
sua pratica.

e Apresente uma intencionalidade pedagégica clara
e objetiva em todas as praticas que desenvolver,
determinando metas e acompanhando o aprendizado
de cada um.

e Observe os diferentes ritmos de aprendizagem,
adaptando as metodologias, as estratégias, as
abordagens etc., e apresentando diferentes
perspectivas e hipoteses para os conteudos.

LEGENDA

© Dimensdes do sujeito

® Direitos de aprendizagem
¢ Etapas

® Areas do conhecimento

® Saberes do territério

®eee e FEstratégias

FUNDAGAO
o R Coordenacao
Realizagdo: @ Social Técnica:

* Problematize os conhecimentos trazidos pelos
estudantes estimulando-os a avancar na geragao

de novos aprendizados.

* Torne o ambiente da sala de aula um espaco
colaborativo e favoravel a aprendizagem,
estabelecendo momentos para atividades individuais,
em grupo, e com muita interagao aluno-professor

e aluno-aluno.

e Transforme o curriculo em uma experiéncia
significativa, garantindo que os estudantes percebam
a importancia daquilo que vocé ensina.

* Viabilize espacos de escuta ativa e didlogo com

os estudantes, incentivando a participagao critica e
reflexiva como exercicio necessario para a formacao,
e respeitando as diferencas e os questionamentos
dos alunos sobre a escola e sobre a sala de aula.

e Dé sempre retorno e devolutiva aos alunos sobre
suas producdes, garantindo a troca de conhecimentos
e aprimoramento do processo de ensino-aprendizagem.
e Estabeleca parcerias na comunidade escolar e do
entorno para um trabalho mais coletivo, fortalecendo
a relacao da escola com o territério em que se insere.

PRATICAS PE_DAGOGICAS PARA
EDUCACAO INTEGRAL

educacaointegral.org.br/especiais/praticas-pedagogicas/mandaia/
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s gestudos sdeasso Centro de Referéncias em
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