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#: APRESENTACAO

Este documento foi elaborado com o objetivo de orientar as escolas da rede
municipal de Maracanau para a implantacao e implementacao da Politica de
Ampliacdo da Jornada Escolar, instituida pela Lei Municipal n° 1.781/2011 e
pela Resolucao CME N° 17/2013.

O manual consta de trés partes. A primeira, de carater introdutério, funda-
menta, conceitua e historia a Educacdo Integral, bem como as concepg¢des
adotadas pelo Municipio.

A segunda, de carater ilustrativo, desenha a Politica de Ampliacdo da Jornada
Escolar, com orienta¢des acerca da concepcao do trabalho, do curriculo, dos
espacos, dos profissionais, bem como dos materiais e equipamentos dispo-
nibilizados a serem incorporados a proposta pedagdgica. Apresenta também
um conjunto de orientacdes relativas a gestao do trabalho educacional, o
que inclui a formacao de turmas, os registros de atividades desenvolvidas e
os resultados obtidos.

A terceira, de carater avaliativo, apresenta os fundamentos do monitoramen-
to e avaliacao da politica.

Por fim, apresentam-se ainda, anexos a este Manual, as ementas de todas
as atividades a serem desenvolvidas e a Matriz de Referéncia a ser utilizada
pelas instituicdes escolares.

Convém destacar que, a Politica Municipal de Ampliacao da Jornada Escolar
encontra inspiracao no Programa Mais Educacao, do Ministério da Educacao.
Assim, um conjunto de publicacdes relativas a matéria, publicadas por aquele
6rgao e disponiveis em seu sitio, deverao ser objeto de constante estudo e



discussao pelos coletivos escolares implementadores dessa Politica.

Espera-se que a politica venha contribuir para elevacdo das aprendizagens
das criancas a fim de reduzir as desigualdades locais e regionais sendo eficaz
na eliminacao de todas as formas de preconceito e discriminacao.

Glaucia Mirian de Oliveira Souza
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1. ASPECTOS HISTORICOS E CONCEITOS

1.1 Génese Historica das Politicas de Educacao Integral no Brasil

Sobre a procedéncia do conceito de Educacdo Integral e o contexto
em que ele surge, verifica-se que o termo surgiu no século XIX, em
plena Modernidade.

O conceito de uma educacao que pretende trabalhar com o estudan-
te de forma integral nasceu com o movimento da Escola Nova e foi
ampliado por Anisio Teixeira, que além de organizar alguns de seus
principios conceituais e praticos, constroéi escolas-modelo para a ma-
terializacdo desta educacao.

As escolas comunitarias americanas influenciaram a concepcdo de
Escola de Tempo Integral de Anisio Teixeira. Seriam escolas com o
objetivo de dar conta das necessidades das criancas, incluindo os
cuidados maternos e moradia, denominados, Centros Integrados de
Educacao Publica (CIEPs).

Considerando como um projeto “aventuroso”e apresentado como a
primeira experiéncia brasileira da escola publica de tempo integral,
estes Centros eram localizados em regides de populacdo carente e
ofereciam aulas do curriculo basico, complementadas com atividades
esportivas, atividades dirigidas e participacdo em acontecimentos
culturais, numa acao integrada, com a finalidade de elevar o rendi-
mento dos estudantes.

Desde 2000, constata-se a realizacdo de estudos e pesquisas sobre a
escola publica de tempo integral, tomando com referencial as esco-
las publicas do Rio de Janeiro que oferecem esta proposta de educa-
¢do. JAd em 1998, realizavam-se Féruns Permanentes de debate sobre
o tema.

As Escolas de Tempo Integral funcionam em alguns estados brasi-
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leiros, porém a maioria em escolas municipais onde as informagoes
circulam em torno da estrutura curricular e da metodologia aplicada.

A proposta de amplia¢do da jornada escolar vem conquistando es-
paco nas politicas publicas das trés esferas administrativas (federal,
estadual, municipal), seja no formato de programas, como também
no ordenamento de legislacdes especificas sobre o tema. Em rela¢ao
aos programas, verifica-se na realidade brasileira um crescimento
“de projetos na educacao basica publica que tém como caracteristica
marcante a cria¢do da jornada integral” (CAVALIERE, 2007, p.1016).

A implementacao de experiéncias e projetos de jornada escolar am-
pliada no Brasil vem atendendo a dispositivos previstos em leis e pla-
nos educacionais. Acredita-se na relevancia de um estudo sobre a
legislacdo e os programas governamentais que sinalizam a extensao
do tempo diario para a Educacao Basica.

A jornada escolar ampliada para a educacao basica ja se encontra am-
parada na legislacdo e em documentos educacionais. O marco legal
é a Lei n°® 9.394 /96 (Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional),
que determina que a jornada escolar no Ensino Fundamental incluira
pelo menos quatro horas de trabalho efetivo em sala, sendo progres-
sivamente ampliado o periodo de permanéncia na escola (Art. 34)
e que o ensino fundamental serd ministrado progressivamente em
tempo integral, a critério dos sistemas de ensino. (§ 2°. Idem).

A Lei, em seu § 5° do artigo 87, recomenda a conjugacao de esforcos
para a progressao das redes escolares urbanas de ensino fundamen-
tal para a modalidade de tempo integral. Embora conceba o tempo
integral como meta da ampliacdo da jornada escolar, a legislacdo
curiosamente nao definiu naquele momento o que se entendia por
esse tempo.

A resposta s6 apareceu no corpo do texto da Lei n°10.172/2001, que
criou o Plano Nacional de Educacdo, e mais precisamente no conteu-
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do do Decreto n°® 6.253/2007, que regulamentou o Fundo de Manu-
tenc¢do e Desenvolvimento da Educacdo Basica e de Valoriza¢do dos
Profissionais da Educacdo - FUNDEB.

No Plano Nacional de Educacdo é na subsecao destinada ao ensino
fundamental que se encontra, além da reafirmacdo do aumento da
jornada escolar, uma primeira definicdo para tempo integral, expres-
sa em um dos objetivos e metas tracados pelo referido Plano. Sua
meta 21 pretende “Ampliar, progressivamente a jornada escolar vi-
sando expandir a escola de tempo integral, que abranja um periodo
de pelo menos sete horas diarias, com previsdo de professores e fun-
cionarios em numero suficiente”. (p. 26).

Seis anos depois, com a publicacdo do Decreto n°. 6.253/2007 “con-
sidera-se educag¢do basica em tempo integral a jornada escolar com
duracao igual ou superior a sete horas diarias, durante todo o perio-
do letivo, compreendido o tempo total que um mesmo aluno perma-
nece na escola ou em atividades escolares” (Art. 4°).

Essas legislacdes sdo importantes para o esclarecimento do termo
jornada escolar em tempo integral, visto que nos sistemas estaduais
e municipais de ensino, a extensdao da jornada escolar, em alguns
casos, pode apresentar carga horaria diaria diferenciada, ou seja, po-
dem coexistir numa mesma rede publica de ensino escolas com jorna-
da ampliada de 5 ou 6 horas e outras em regime de tempo integral
(7 horas ou mais).

Para a presente discussdo, apresenta-se outra legislacdo importante,
o Decreto n° 6.094, de 25 de Abril de 2007, que versa sobre a implan-
tacdo do Plano de Metas Compromisso Todos pela Educacao, entre
as metas estabelecidas, destaca-se a diretriz IV, que recomenda ao
poder publico combater a repeténcia, dadas as especificidades de
cada rede, pela adoc¢do de algumas praticas como aulas de refor¢o
no contraturno, estudos de recuperacdo e progressao parcial (Art. 2°)
e a diretriz VIl que estabelece como meta ampliar as possibilidades
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de permanéncia do educando sob responsabilidade da escola para
além da jornada regular (Idem).

Para somar a essas normatizacdes, tramita na Camara dos Deputa-
dos a proposta de emenda constitucional (PEC n° 317/08) de autoria
do deputado Felipe Maia (DEM/RN), que altera o art. 208 da Cons-
tituicdo Federal, ao instituir a jornada de tempo integral no ensino
fundamental.

Além do ordenamento legal em nivel nacional do tema aqui discuti-
do, percebe-se também sua normatizacdo nas demais esferas admi-
nistrativas. Como exemplo, Silva (2009), em sua dissertacdo de mes-
trado, analisa a Lei municipal n® 11.669/2008, que cria o Programa
Educacdo em Tempo Integral, com o objetivo de ampliar a perma-
néncia dos alunos da rede publica de ensino de Juiz de Fora/MG.

Compreende-se que, em termos de normatiza¢des, o tempo am-
pliado na escola ja se constitui como pretensdao no discurso gover-
namental. Entretanto, sabe-se que uma politica publica sé adquire
vitalidade quando efetivamente implementada. No que tange aos
programas de educacdo em tempo integral, alguns foram emblema-
ticos na historia educacional brasileira.

Na década de 1950, a primeira iniciativa, com Anisio Teixeira, Se-
cretario da Educac¢do e Saude do Estado da Bahia (1947), concebeu
a criacdo do Centro Educacional Carneiro Ribeiro, em Salvador. Os
estudantes atendidos nessa instituicdo frequentavam um periodo
nas chamadas Escolas-Classe e no turno extensivo eram oferecidas
atividades diversificadas nas chamadas Escolas-Parque.

Na década de 1980, sdo criados os Centros Integrados de Educacéo
Publica (CIEPs) no Rio de Janeiro e os Centros de Educacao Integrada
(CEls) em Curitiba, que funcionam até os dias atuais. O primeiro pro-
jeto consistiu em uma politica da esfera estadual, enquanto o segun-
do emanou de iniciativa municipal. Os dois projetos preconizavam,
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no momento de sua criagdo, a ampliacdo da jornada escolar para
tempo integral, entendida aqui como aquela em que o estudante
permanece na escola por um periodo de pelo menos sete horas di-
arias.

Em relagdo a projetos de dimensdo nacional, destacou-se, no ano de
1991, durante o mandato presidencial de Fernando Collor de Mello
(1990-1992), a proposta dos Centros Integrados de Atendimento In-
tegral a Crianca (CIAGs), inspirada no modelo escolar dos CIEPs, que
combinava a¢des educacionais com programas de assisténcia social,
formacao profissional e lazer, destinados a criancas e adolescentes
atendidos pelo projeto. As atividades eram desenvolvidas em tem-
po integral no espaco da escola. Apesar de apresentar uma nova
proposta pedagdgica, ndo foge das criticas e problemas de ordem
financeira e operacional. Anos depois, em 1992, o projeto muda de
nome e passa a se chamar Centros de Atencdo Integral a Crianca
(CAICs), porém sua filosofia de uma educacao e assisténcia integrais
perdurou enquanto proposta pedagdgica.

Na década de 1990 e nos anos 2000, surgiram novos programas
provindos do Poder Publico e da sociedade civil para ampliacdo da
jornada escolar, conforme os estudos de Cavaliere (2007). A autora
menciona as experiéncias de extensdo do tempo escolar que foram
implantadas em capitais (Escola Integrada em Belo Horizonte; Sao
Paulo é uma escola, Sdo Paulo), a nivel estadual e (Escola de Tempo
Integral, Sdo Paulo; Escola Publica Integrada, em Santa Catarina; Alu-
no em Tempo Integral, em Minas Gerais e CIEPs, em Rio de Janeiro) e
federal (Programas Segundo Tempo e Mais Educacao).

O Programa Segundo Tempo promove a realizacdo de atividades
esportivas complementares ao curriculo escolar no contraturno. Ja
o Programa Mais Educacdo tem como objetivo fomentar a educa-
¢do integral de criancas, adolescentes e jovens pelo incentivo a ati-
vidades socioeducativas no contraturno escolar. Para isso, apresen-
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ta como uma de suas finalidades a conjugac¢do de esforcos para o
aumento do tempo e ampliacdo do espaco educativo e do préprio
ambiente escolar nas redes publicas de educacdo basica de estados,
Distrito Federal e municipios, por meio da realizacdo de atividades
no contraturno escolar articulando a¢des realizadas pelos Ministérios
integralizadores do Programa (inciso I, Art. 2°. Portaria N°. 17/07)

Atualmente, o Mais Educacdo representa o principal programa
do Governo Federal para implementac¢dao da educacdo em tempo
integral na escola basica brasileira. Entretanto, ressalta-se, que
nas esferas estadual e municipal, vem sendo criados projetos/
programas que visam a ampliacdo do tempo de permanéncia de
criancas e adolescentes, amparados pelo disposto na Lei n° 9.394/96
(CAVALIERE, 2007).

Segundo dados preliminares de uma pesquisa nacional financiada
pela Secretaria de Educacdo Continuada, Alfabetizacdo e Diversi-
dade e Inclusdo (SECADI), verificou-se um crescimento quantitativo
de projetos e experiéncias de extensdo do tempo escolar nas esferas
estadual e municipal. Muitos deles com diferentes formatos organi-
zacionais.

Nas regides Norte e Nordeste, ainda de acordo com os dados iniciais
da pesquisa, foram identificadas experiéncias de jornada ampliada
nas redes municipais de Palmas (TO), Manaus (AM) Natal (RN), Russas
(CE), Recife (PE), Feira de Santana (BA), Campina Grande (PB), entre
outras.

Em resumo, o grande nimero de programas de jornada escolar am-
pliada reside nas regides sul e sudeste do pais, particularmente nos
Estados de Minas Gerais, Sdo Paulo, Santa Catarina e Rio de Janeiro
(CAVALIERE, 2007).

Dessa forma, buscou-se esquadrinhar o sobre a proposta de amplia-
¢do da jornada escolar para a escola o ensino fundamental brasilei-
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ro. Para isso, mencionaram-se alguns projetos e programas governa-
mentais que objetivam o aumento do tempo de escola para alunos
da rede publica de ensino.

Através desse relato, é possivel observar que a realidade brasileira
nos mostra um crescimento de projetos de extensdo da jornada es-
colar na educacao basica, na tentativa de reverter a situacao de fra-
casso dos sistemas educacionais, traduzido por resultados acanhados
nos indicadores de aprendizagem dos estudantes e, da mesma for-
ma, nos resultados de fluxo escolar.

As tentativas de explicacdo dessa problematica em geral apontam
como causadoras, as politicas de universaliza¢do do ensino, sem um
conjunto de medidas complementares e necessarias, como a forma-
¢do dos professores e gestores, a remuneracao dos profissionais, os
espacos e os equipamentos impressindiveis, dentre outros.

Outra justificativa comum para a problematica diz respeito a con-
dicdo econdmica dos estudantes da escola publica. Estes, em geral
sao filhos de trabalhadores, de subempregados ou desempregados,
pertencentes a uma estrutura familiar diversificada, cujo acimulo de
Capital, cultural e econédmico (BOURDIEU, 1974), é muito reduzido.
Como agravante, frequentemente eles estdo expostos a situacdes de
risco e de vulnerabilidade social, seja de ordem infraestrutural, fisica
(violéncia), psiquica (drogadicao) etc.

Nesse contexto, a questao que se coloca é: como elevar a aprendiza-
gem das criancas e, a0 mesmo tempo, como reduzir a exposicdo das
mesmas aos riscos diversos de nossa sociedade? A indagacao se faz
desafio aos sistemas educacionais e sdo diversas as formas de tentar
resolver a equacgao.

Dessa forma, observa-se no cenario nacional a emergéncia de politi-
cas publicas destinadas a melhoria da qualidade na educagao basica.
Para alcancar esta finalidade, o poder publico e a sociedade civil vém
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reunindo esfor¢os com vistas a elevacdo dos indicadores educacio-
nais.

E nessa perspectiva que o municipio de Maracanal propde a im-
plementacdo da politica de Ampliacdo da Jornada Escolar na rede
publica de ensino. Seguindo essa premissa e objetivando encontrar
respostas aos problemas enfrentados, sejam relativos aos indices de
aprendizagem ou aos riscos a que os estudantes estdo frequente-
mente expostos, a Prefeitura Municipal de Maracanau aprovou a lei
n° 1.781, em 26 de dezembro de 2011.

Ainda em fase de implantacdo, muitos desafios serdo encontrados,
por quanto, tem-se a certeza de que essa Politica sera alvo de criticas
e elogios por parte dos envolvidos, pois a adequacdo dos compro-
missos e orientagdes estdo sujeita a realidade social deste Municipio.

1.2 A Ampliacdo da Jornada Escolar e a Docéncia

Nos diversos projetos que circulam na rede estadual de ensino do
estado do Ceard, percebe-se uma educacdo que se extrapola além
dos conteudos dados em sala de aula, que exige o envolvimento de
profissionais da educacao, prontos para atuar em uma metodologia
inovadora, que se propde a favorecer o processo ensino/aprendiza-
gem, estimulando o conhecimento dos professores, e o envolvimen-
to dos estudantes.

Assim como esses projetos, a Politica que promove a Ampliacao da
Jornada Escolar pretende redimensionar e enriquecer a estrutura or-
ganizacional das escolas de Ensino Fundamental de Maracanau com
novos espacos e oferecer maior tempo de permanéncia aos alunos,
0 que pressupde uma proposta curricular ampliada e o empenho da
equipe escolar. A organizacao curricular da proposta se compromete
em manter o desenvolvimento do curriculo basico do Ensino Funda-
mental, enriquecido com procedimentos metodoldgicos inovadores,

20
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a fim de oferecer novas oportunidades de aprendizagem e vivéncia
através de Atividades Formativas.

Os componentes do curriculo basico e as Atividades Formativas (AFs)
deverdo proporcionar a vivéncia de atividades dinamicas, significati-
vas e contextualizadas no campo da arte, da leitura, da matematica,
do esporte e do convivio social. Acredita-se que a avaliacdo do de-
sempenho escolar proporcionard maiores possibilidades de compre-
ender o aluno em todas suas potencialidades, diversidades e habili-
dades.

A Politica de Ampliacdo exige um grande envolvimento dos profes-
sores e dos demais atores educacionais. Entretanto, esses docentes
recebem uma proposta pronta e muitos se veem envolvidos em sua
implantag¢do, tentando colocar em pratica uma teoria na qual nao
demonstram ter consciéncia.

Com isto, pretende-se formular alguns questionamentos sobre a im-
plementacdo dessa Politica: como podera se desenvolver uma educa-
¢do com a ampliacdo de sua jornada em escolas que até o momento
reproduzem um discurso tradicional? Quais as condi¢des dadas aos
professores para que essa Politica seja implementada? Os professores
terdo que rever sua pratica? Qual a influéncia do espaco na prati-
ca pedagogica, visto que as AFs exigem adequacdo do espaco fisico
existente nas escolas? Como a educa¢do em jornada ampliada pode-
ra levar o professor a reformular sua pratica, promovendo a inclusdo
social dos estudantes, implicita nos objetivos propostos pelas Ativi-
dades Formativas? Que processo formativo dara conta deste “novo”
docente?

Sabe-se que muitas modificacbes ocorreram, nas ultimas décadas, na
area educacional e os profissionais enfrentaram uma série de dificul-
dades, passando por muitas mudancas. Entre as década de 60 e 70,
eles vivenciaram o periodo da ditadura militar, que gerou uma crise
econdmica, politica e cultural muito intensa. (ABDALLA, 2005).
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No final das referidas décadas, num contexto de abertura politica,
os professores dispuseram-se a servi¢co de uma educacdo mais demo-
cratica, justa e igualitaria, procurando romper com o tecnicismo. Na
década seguinte, assistiu-se a reducdo dos recursos do Estado para
a Educacdo e, nos anos 90, o que se percebe é o aprofundamento
das politicas neoliberais e os incontrolaveis efeitos da globalizacao.
(ABDALLA, 2005).

Conforme afirma Abdala (2005), ainda existem muitas tensdes mal
resolvidas, tais como: a precariedade das condi¢des de trabalho; a
massificacdo e o pauperismo em que se encontram as escolas, espe-
cialmente, as publicas; a desvalorizacdo profissional e a degradacao
do status da profissdo docente; entre tantas outras dificuldades que
surgem no dia a dia.

Apesar de tantos desafios, um dos papéis que se espera da escola é
que ela promova a formacado de jovens aptos (as) a exercerem sua
cidadania. As Atividades Formativas, de acordo com as Diretrizes Ge-
rais, complementarao, em espacos diferenciados, as matrizes curricu-
lares basicas, no intuito de realizar esse propésito.

Essas atividades complementares, as AFs, deverao viabilizar, nos ho-
rarios extensivos, os seguintes objetivos: promover a imagem posi-
tiva do aluno; atender as distintas dificuldades de aprendizagem;
promover o sentimento de pertenca e a mudanca nas atitudes de
comprometimento e responsabilidade com a comunidade escolar,
através do protagonismo juvenil e da participacdo social; promover a
cultura de paz através de atividades transversalizadas com os valores
de cooperacao, liberdade, felicidade, honestidade, humildade, res-
peito, simplicidade, tolerancia, amor, paz e unidade.

Bourdieu (1974) e Abdalla (2005) discorrem sobre a importancia de
se colocar em evidéncia as capacidades criadoras, ativas, inventivas
do habitus e do agente, chamando a atencdo para a ideia de um
agente em acao. Tal concepcdo envolve a construcdo de atitudes
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emocionais e intelectuais; infere sobre a sensibilidade para receber e
responder aos desafios impostos pela vida (DEWEY, 1979). Apoiados
nessas teorias, confia-se que as mudancas propostas pela ampliacdo
da jornada escolar, no que se refere a tempo e espago educacional,
s6 poderao transformar-se em acdo historica, se assumidas por agen-
tes realmente envolvidos com a educacdo e preparados para assumi-
rem a pretensdo de modificar atitudes.

Outro aspecto importante que se considera oportuno salientar é o
de que o trabalho coletivo, envolvendo professores de diferentes
areas, ainda é um grande desafio. Nao por estes profissionais ofere-
cerem resisténcia a proposta de educacdo em jornada ampliada, mas
é esperado que apresentem atitudes de medo e de recusa, por se
constituir este projeto uma inovacao, sobre a qual ainda ndo se tem
propriedade nem dominio.

1.3 Finalidades da Politica de Ampliacdo da Jornada Escolar de
Maracanau

A Politica de Amplia¢do da Jornada Escolar de Maracanau deve ofe-
recer oportunidades para que os estudantes conhecam novas formas
de interacdo, se apropriem de novos conhecimentos, reelaborem
suas proprias experiéncias e sua visdo de mundo e, ao mesmo tempo,
se reposicionem quanto a sua inser¢ao social.

Nessa perspectiva, espera-se que os estudantes sejam capazes de:

e Afirmar sua dignidade como seres humanos e cidadaos;

e Utilizar a leitura e a escrita, assim como outras formas
contemporaneas de linguagem, para se informar e aprender,
expressar-se, planejar e documentar, além de apreciar a
dimensdo estética das produc¢des culturais;

e Compreender os processos sociais e os principios cientificos

e tecnoldgicos que sustentam a producdo da vida na
atualidade;
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Utilizar tecnologias de informatica necessarias a busca de
informacdes e a insercao cultural e profissional;

desenvolver competéncias necessarias para desempenha-las
no seu dia a dia;

Estabelecer um projeto de desenvolvimento pessoal,
considerando suas potencialidades, suas necessidades de
aprendizagem e as caracteristicas de seu contexto social;

Acessar os meios necessarios para exercer efetivamente seus
direitos de cidadania;

Assumir responsabilidades em relacdo ao seu grupo familiar
e a sua comunidade, assim como frente aos problemas que
afetam o pais, a sociedade global e o planeta;

Identificar problemas e necessidades de sua comunidade,
planejar iniciativas concretas visando a sua superacdo e
participar da respectiva implementacdo e avaliacao;

Refletir criticamente sobre as suas atitudes;

Conviver e trabalhar em grupo, valorizando a diversidade de
opinides e a resolucdo negociada de conflitos;

Exercitar valores de solidariedade e cooperacao,
posicionando-se ativamente contra qualquer forma de
racismo e discriminagao;

Continuar aprendendo ao longo da vida, tanto pela insercao

no sistema de ensino formal quanto pelo aproveitamento de
outras oportunidades educativas.
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2. ASPECTOS ACERCA DA CONCEPCAO DO TRABALHO, DOS
TEMPOS, DOS ESPACOS E DOS PROFISSIONAIS

A Politica de Ampliacdo da Jornada Escolar promove a amplia¢do de
tempos, espacos, oportunidades educativas e o compartilhamento
da tarefa de educar entre os profissionais da educa¢do e de outras
areas, as familias e diferentes atores sociais, sob a coordenacdo da
escola e dos professores. Isto porque a ampliacdo da jornada escolar,
associada ao processo de escolarizacdo, pressupde a aprendizagem
conectada a vida e ao universo de interesses e de possibilidades das
criancas, adolescentes e jovens.

A referida Politica tem por pressuposto a compreensao do direito de
aprender como inerente ao direito a vida, a saude, a liberdade, ao
respeito, a dignidade e a convivéncia familiar e comunitaria e como
condi¢do para o proprio desenvolvimento de uma sociedade repu-
blicana e democratica. Por meio dessa iniciativa é que se reconhece
a necessidade de se elaborar materiais, que apresentem a organiza-
¢do do trabalho pedagégico e a avaliacdo dos processos de ensino e
aprendizagem, orientados pelos objetivos expressos no tépico ante-
rior e pelas diretrizes seguintes.

2.1 Diretrizes gerais relativas as dimensdes curriculares

De acordo com o Art. 3° da Resolucdo CME 17/2013, no que se refere
a elevacao das aprendizagens, a Politica de Jornada Ampliada orien-
ta que o curriculo das escolas contempladas se estruture em duas
dimensdes:

e A Formacdo Basica, que deverd garantir as aprendizagens
correspondentes as Diretrizes Curriculares Nacionais para o
ensino fundamental e a certificacdo correspondente.

e AParticipagdo nas Atividades Formativas (AFs) devera possibilitar

aprendizagens mediante o que se estabelece no Art. 32 da Lei n°
9.394/96.
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DIRETRIZES OPERACIONAIS

e \Valorizar as experiéncias e os conhecimentos prévios dos
estudantes, tomando-os como base e ponto de partida para a
aprendizagem de conteudos do ensino;

e Reconhecer e valorizar as diferencas de género, de raca/etnia,
cultura, religido etc,;

e Orientarasatividadesde ensinode acordo com as potencialidades,
as dificuldades especificas, bem como as formas e os ritmos de
aprendizagem dos participantes;

e Propiciar oportunidades de escolha e de tomada de decisdo para
resolucdo de problemas;

e Planejar vivéncias de construcdo de regras e definicdo de
responsabilidades;

e Conjugar a unidade dos conteudos de ensino propostos com a
possibilidade de adaptacao deles as peculiaridades regionais e/
ou locais;

e Enfatizar os conceitos basicos e as funcdes sociais das diferentes
ciéncias, focalizando as respectivas habilidades na perspectiva da
vida contemporanea;

e Adotar estratégias de ensino diversas (estudo de textos, videos
e filmes, visitas programadas, pesquisa de campo, producdo
e revisdo de textos escritos, exercicios praticos e orientados,
roteiros para autocorre¢do etc.) que dialoguem com o mundo
dos estudantes, incentivando sua autonomia como aprendizes,
despertando seu interesse por ampliar seus conhecimentos e suas
experiéncias culturais;

e Enfatizar o desenvolvimento de habilidades basicas, que facilitem
a adaptacdo dos estudantes as mudancas na sociedade;

e Incluir espagos e tempos especialmente destinados a variadas
formas de registro pessoal e a analise de suas préprias trajetorias
familiares, comunitarias e escolares, assim como a incorporagao
das novas informacdes e conhecimentos adquiridos;

e Estimular a dimensao instituinte da pratica, orientando o jovem
a ler os textos e fazer as atividades de estudo pensando no
desenvolvimento dessa pratica ao refletir sobre os conhecimentos
que construiu ao estudar;

e Incluir no percurso formativo situacdes pedagdgicas que
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propiciem a aprendizagem através de trabalho coletivo, de
praticas associativas, de a¢des reivindicativas e propositivas que
contribuam para a construcdo da participacdo cidada dos jovens
e que fomentem o exercicio da democracia, da solidariedade, da
cooperagao;

e Prever oportunidades para que os estudantes tenham condicao
de participar ativamente da vida da comunidade onde moram;

e Organizar o curriculo em grandes areas tematicas, articuladas
por Roteiros Tematicos (RT), de modo que os conteudos das
disciplinas ndo se esgotem na carga hordria atribuida a cada
componente curricular e que, em cada periodo, se tenha um
espaco bem delimitado para concretizar estudos teérico-praticos
e interdisciplinares ligados a construcao do conhecimento escolar
e a participagao cidada;

e Utilizar o horéario destinado ao almoco e descanso, sob a
coordenacdo da gestdo pedagogica da escola e dos professores
Orientadores (POs), para atividades pedagdgicas relacionadas a
higienizacdo pessoal, refeicbes e descanso, seja este através de
acesso a programas musicais ou televisivos, de atividades ludicas,
como a pratica de jogos, ou ainda de sesta, pressupondo o
respeito ao bem comum, a convivéncia coletiva e a urbanidade;

e Ofertar 10 (dez) Macrocampos, conforme relacionados a seguir:

QUANTIDADE MACROCAMPOS
1 Acompanhamento pedagdgico
2 Educacdo ambiental e desenvolvimento sustentavel
3 Esporte e lazer
4 Educacdo em direitos humanos
5 Cultura, artes e educagdo patrimonial
6 Cultura digital
7 Promocao da satide
8 Comunicagdo e uso de midias
9 Investigacdo no campo das ciéncias da natureza
10 Educacéo econdmica / economia criativa

e Disponibilizar, para cada Macrocampo, diferentes opg¢des de
Atividades Formativas (AFs), conforme relacdo apresentada no
Quadro I, nas 4areas do conhecimento: Linguagens e Cédigos
e suas Tecnologias, Ciéncias Humanas e suas Tecnologias,
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Quadro |

Matematica, Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias;

AREAS

MACROCAMPQS

ATIVIDADES FORMATIVAS

1. Linguagens e cddigos e suas tecnologias

1.1 Acompanha-
mento pedagdgico

1.1.1 Leitura e producéo de texto

1.1.2 Letramento

1.1.3 Laboratorios e projetos cientificos

1.1.4 Tecnologias educacionais

1.2 Esporte e lazer

1.2.1 Atletismo

1.2.2 Basquete de rua

1.2.3 Corrida de orientagéo

1.2.4 Basquete

1.2.5 Futebol

1.2.6 Futsal

1.2.7 Ginastica ritmica

1.2.8 Handebol

1.2.9 Judé

1.2.10 Karaté

1.2.11 Natagao

1.2.12 Recreacao e lazer / brinquedoteca

1.2.13 Taekwondo

1.2.14 Ténis de campo

1.2.15 Ténis de mesa

1.2.16 Voleibol

1.2.17 Xadrez tradicional

1.2.18 Xadrez virtual

1.2.19 Yoga / meditacdo

1.2.20 Tecnologias educacionais

1.3 Cultura, artes
e educacdo patri-
monial

1.3.1 Capoeira

1.3.2 Cineclube

1.3.3 Dangas

1.3.4 Desenho

1.3.5 Educagao Patrimonial

1.3.6 Ensino Coletivo de Cordas

1.3.7 Escultura

1.3.8 niciacdo Musical por meio da Flauta Doce

1.3.9 Grafite

28




Formar Integralmente | ISBN: 978-85-67288-00-0

AREAS

MACROCAMPOS

ATIVIDADES FORMATIVAS

1. Linguagens e cadigos e suas tecnologias

1.3 Cultura, artes
e educacdo patri-
monial

1.3.10 Hip-Hop

1.3.11 Leitura e Produgéo Textual

1.3.12 Mosaico

1.3.13 Percussao

1.3.14 Pintura

1.3.15 Praticas Circenses

1.3.16 Teatro;

1.3.17 Tecnologias Educacionais

1.4 Cultura digital

1.4.1 Ambiente de Redes Sociais

1.4.2 Tecnologias Educacionais

1.5.Comunicagdo e
Uso de Midias

1.5.1 Fotografia

1.5.2 Historias em Quadrinhos

1.5.3 Jornal Escola

1.5.4 Radio Escolar

1.5.5 Video

1.5.6. Tecnologias Educacionais

2. Ciéncias humanas e suas tecnologias

2.1.Acompanha-
mento Pedagdgico

2.1.1 Leitura e Producao de Texto

2.1.2 Histdria e Geografia

2.1.3 Laboratdrios e Projetos cientificos

2.1.4 Tecnologias Educacionais

2.2.Cultura Digital

2.2.1 Ambiente de Redes Sociais

2.2.2 Tecnologias Educacionais

2.3.Comunicacao e
Uso de Midias

2.3.1 Fotografia

2.3.2 Historias em Quadrinhos

2.3.3 Jornal Escolar

2.3.4 Radio Escolar

2.3.5Video

2.3.6 Tecnologias Educacionais

2.4.Educacao em
Direitos Humanos

2.4.1 Educacao em Direitos Humanos

2.4.2 Tecnologias Educacionais
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AREAS MACROCAMPOS

ATIVIDADES FORMATIVAS

3.1 Acompanha-
mento Pedagdgico

3.1.1 Leitura e Producdo de Texto

3.1.2 Matematica

3.1.3 Laboratdrios e Projetos Cientificos

3.1.4 Tecnologias Educacionais

3.2 Educacao
Econémica / Eco-
nomia Criativa

3.2.1 Tecnologias Educacionais

3.3 Comunicacao
Multimidia

3.3.1 Fotografia

3.3.2 Histérias em Quadrinho

3.3.3 Jornal Escolar

3.3.4 Rédio

3.3.5 Video

3.3.6 Tecnologias Educacionais

3.4 Cultura Digital

3.4.1 Ambiente de redes sociais

3.5 Educacdo am-

biental e desen-

volvimento susten-
tavel

3. Matematica, ciéncias da natureza e suas tecnologias

3.5.1 Educagdo ambiental e desenvolvimento susten-
tavel

3.5.2 Investigacdo no campo das ciéncias da natureza

3.6 Promocdo da
Saude

3.6.1 Promocao da salde e prevencdo de doencas e
agravos

3.6.2 Tecnologias educacionais

3.6.3 Laboratdrios, feiras e projetos cientificos

3.6.4 Robdtica educacional

e Ofertar o Macrocampo Acompanhamento Pedagdégico (AP) de
forma obrigatéria. Os nove macrocampos restantes poderdo
ser escolhidos obedecendo a exigéncia de no minimo trés e
no maximo seis, sendo que o Sistema Municipal de Ensino de
Maracanau podera modificar, acrescentar ou suprimir as AFs, de

acordo com as necessidades de cada escola ou regiao;

e Distribuir as Atividades Formativas em turmas que contardao com
um numero entre 20 e 35 estudantes. A frequéncia, participacao
nas atividades e resultados de aprendizagens desses estudantes
serdo registrados em diarios de classe especificos, permitindo, a
qualquer tempo, a atua¢do dos 6rgaos de controle internos e

externos;

e Centrar a avaliacdo no desempenho dos estudantes, de maneira
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continua, progressiva e contextualizada, abrangendo todos os
momentos;

e Avaliar multiplos aspectos do desempenho dos estudantes, indo
além da afericdo de conhecimentos e considerando atitudes,
comportamentos, compromisso com o estudo;

e Utilizar diferentes procedimentos e instrumentos de avaliacdo
para fundamentar a autoavaliacdo, a avaliacdo pelos colegas e
pelos professores;

e Garantir os registros da participacdo dos estudantes nos
Macrocampos, em Ata de Resultados Finais, sem qualquer critério
valorativo ou classificatério, a qual fard parte do Relatério de
Atividades Anuais da Escola.

(Obs. Cada Atividade Formativa (AF) possui uma Matriz de referéncia
para facilitar o monitoramento do desempenho dos estudantes
nestas atividades).

2.2 Diretrizes relativas ao desenvolvimento social, humano e
sustentavel

Nas sociedades contemporaneas, cada vez mais liquidas, é preciso
construir uma solidez interior, tornar-se um individuo capaz de fazer
escolhas e de praticar o conhecimento aprendido na escola. Compre-
endendo que, para isto, se faz necessario que ele entre em contato
com as suas competéncias, habilidades, afinidades, e que se reconhe-
¢a para entao reconhecer o outro.

Deve haver ainda a preservacdo de valores e dos principios morais,
requisitos cada vez mais relevantes na sociedade contemporanea.
Dessa forma, pais e professores sdao referéncias e modelos para a
construcdo do projeto de vida dos educandos. Justifica-se, assim, a
necessidade do envolvimento e da dedicacdo dos mesmos na aplica-
¢do de metodologias que favorecam contribuir para as unidades es-
colares que assumirdo a educa¢do em carater de Jornada Ampliada.

O publico-alvo dessa proposta sdo os estudantes das Escolas Munici-
pais. Inicialmente, ocorrerd em duas unidades do sistema, cujos crité-
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rios definidos pela comissdo foram as que possuiam o maior nimero
de alunos do sexto ao nono ano, observando a vulnerabilidade social
em que estes encontravam-se e cujo encaminhamento dos estudan-
tes dos anos iniciais, para outra escola, ndo causassem transtorno a
comunidade.

Para atender tal desafio, a metodologia que serd utilizada para cum-
prir com as diretrizes apresentadas, permitird que o jovem se per-
gunte ndo somente o que ha para fazer, mas que oportunidades ele
podera criar.

Diante desse propésito, a metodologia que se intenciona aplicar tem
como meta construir as bases cognitivas, atitudinais, comportamen-
tais e emocionais dos educandos, aspectos necessarios para o pleno
desenvolvimento humano.

A valoriza¢do dos educandos e a preocupagao com o futuro coletivo
permeiam as propostas dessa metodologia, que engloba atividades
transversalizadas com os valores abaixo relacionados:

Cooperagao E levar em conta o coletivo e ndo somente o
individual, doar-se, constituir aliangas.

Liberdade E ter autonomia para pensar, sentir e agir de
acordo com as proprias crengas e padroes
pessoais.

Felicidade E uma sensagao de inteireza, completude,

equilibrio, bem-estar, animagao.
Honestidade E ser transparente na relagdo com o outro, ser
integro, correto e justo.

Humildade E aceitar o outro, ou a vida naquilo que é; abrir
mao da onipoténcia, aceitar os fatos que estéo
fora de nosso controle e escolher uma posi¢cao
sadia e flexivel diante dos mesmos.

Respeito E reconhecer as limitagdes do outro. E se
preservar e preservar os demais.

Simplicidade E reconhecer as limitagdes do outro. E se
preservar e preservar os demais.
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Tolerancia E lidar com as adversidades com sabedoria. E
nao ser reativo e rigido, agressivo ou impulsivo.
E refletir e ponderar diante do mundo que se
apresenta.

Amor E estabelecer uma relagdo de intimidade e
afeto, respeitar cada um em termos do seu
limite e do outro, sem cobranca. E estabelecer
uma ligacdo profunda e intima, conhecer e
cuidar, querer bem e se comprometer.

Paz E o equilibrio interno que permite entrar em
contato com a tranquilidade.
Unidade E a integracdo das partes que forma um todo,

muito mais unido e poderoso.

As dimensdes do Curriculo na proposta de curriculo integrado para
a escola de jornada ampliada sdo a regular e a formacdo cidads,
distribuidas na estrutura de tempos e espa¢os pedagdgicos em que
a concepcdo da educacdo em tempo integral se da, com base nas
orientacdes que se seguem, objetivando permitir seu pleno desen-
volvimento e maior possibilidade de realizacdo dos objetivos pro-
postos.

A educacdo em carater de Jornada Ampliada funcionara de acordo
com a Resolucdo CME n° 17/2013, em 200 dias letivos, compreen-
dendo uma carga horaria total de 2000 horas-ano, distribuidas da
seguinte forma:

Distribuicdo do Tempo Pedagdgico

D|men§oes do Ensino Fundamental Formacéao Cidada Total
Curriculo
- Formagéao Basica (Base Atividades
DeseArf\(/);\S/i das Nacional Comum e da Slezgagr?si Formativas
Parte Diversificada) (Afs)
2.000
Tempo de
Permanéncia na 800 400 800
Escola
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2.3 Definicao dos tempos educativos

Considerando a obrigatoriedade do cumprimento do tempo para a
Formacdo Basica de no minimo oitocentas horas, conforme o quadro
anterior, institui-se mil e duzentas horas para a Formacao Cidada,
composta por Almoco e Descanso, quatrocentas horas, e Atividades
Formativas, de oitocentas horas.

Para facilitar o trabalho nas escolas com relacdo a distribuicdo das
aulas do segundo periodo ao longo da semana, disponibiliza-se um
Quadro (Exemplo), simulando uma escola com dez turmas.
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PROPOSTA DE ORGANIZACAO DE HORARIOS - ATIVIDADES FORMATIVAS (10 TURMAS)

SEMANA T“:ma T“’Z’“a T”f,"'a Planejamento
Ens. .
_ F(’X;t ?g;’ Hist (H) | Mat (D) | Rel (L) | Port(B) | Mat (E) RE??F) '?ggl Ci(J) Artes / Ing
Segundarfelra | e Mat (D) | Hist(H) | Port | Ens. | Ens. Port :
G | Port(d) ) Rel (L) | Rel (F) | Mat(E) | Ci(J) | (C) (15 K)
Mat Port
ercato D) A('ée)s Port (A) c(;g? Mat (E) | HistH) | (B) A('f(e)s Mat (F) | Ing (1) Cién /E. Rel
erca-reira
A(r(tgs Mat (D) ‘?g;’ Port (&) | Hist (H) | Mat (E) A(r}t(e)s Port 8| 19 () | Mat (F) W L M)
Ens. Ens. | Port
Rel (L) | POt(A) | Mat(D) | Artes | oovimvl iy | ing() | Mat(E) | Rel(F) | (0) Hist / Geo
Quarta-feira Ens Artes (K)
F(’X;t Rel (L) (K) Mat (D) Ci(J) | Port(B) | Mat(E) | Ing(l) F(’gr)t REe??l.:) (G: H)
Suintas 'Z',f')t Ing (K) | Ci(J) | Port(A) ?g;’ Ing (I) | CI(M) | port () A(rc'-:“')s Hist (L) Mat
uinta-feira
ing (k) | HistH) | Port ) | CIO) | o) ?g;’ F(’g;t CiM) | et (1) A('g;s (D: E: F)
Soxtater Ci(J) Mat (D) Ing (1) REe??I._) A(r}t(e)s Mat (E) ?g;) Hist (H) C(E'\%) Mat (F) Port
exta-ielra Mat | ) | Ens Artes Geo Geo .
(D) Rel(L) | Ing(l) | Mat(E)| (K) |Hist(H)| (G) |Mat(F)| (M) (A;B; C)

35



Fromar Integralmente | ISBN: 978-85-67288-00-0

PROFESSOR REFERENCIA DISCIPLINA HORA/AULA PLANEJAMENTO
PROFESSOR A PORT 16h/a SEXTA-FEIRA
PROFESSOR B PORT 16h/a SEXTA-FEIRA
PROFESSOR C PORT 08h/a e ARTES 08h/a SEXTA-FEIRA
PROFESSOR D MAT 16h/a QUINTA-FEIRA
PROFESSOR E MAT 16h/a QUINTA-FEIRA
PROFESSOR F MAT 08h/a e Ens. Relig. 08h/a QUINTA-FEIRA
PROFESSOR G GEO 16h/a QUARTA-FEIRA
PROFESSOR H HIST 16h/a QUARTA-FEIRA
PROFESSOR | ING 16h/a SEGUNDA-FEIRA
PROFESSOR J Cl 16h/a TERCA-FEIRA

PROFESSOR K

ARTES 12h/a e ING 04h/a

SEGUNDA-FEIRA

PROFESSOR L

Ens. Relig. 12h/a e HIST 04h/a

TERCA-FEIRA
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PROPOSTA DE ORGANIZACAO DE HORARIOS - ENSINO REGULAR (10 TURMAS)

AE2
2°TIAE4* | PORT | PINTURA | MAT. ) AE1 MAT- CN AE3 ART/
(Prof) PORT VAT
Segunda- LP 2°TIAE4 MAT. | PINTURA | . LP(Prof) AE2 AE3 CN ING
feira (Prof)
AE4 MAT. CIEN/
RD MAT. 2°TIAE1 CH. INF. AE2 AE3 LP (Prof)
Terca-feira MAT (Prof) Ens
MAT RD CH 2°T/AE1 AE2 INF. LP (Prof) AE3
(Prof) AE4 Relig
AE3 AE2
2° TIAEA CN HIPHOP | ED.FIs. ('g'r’;"f') INF. AE4 ?g’:;r)' HIST/
Quarta-feira i MAT PORT
CN 2°TIAE1 | ED.FiS. | HIPHOP AE4 INF. GEOG.
AE3 (Prof) AE2 (Prof)
KARATE | ED.FIS. | 2°T/AE3 | PORT. CH AE4 CN AE2 INFOR. AE1
Quinta-feira . MAT.
ED.FIS. | KARATE LP 2°T/AE3 AE4 CH AE2 CN AE1 INF.
PINTURA | ED. AMB. RD INF. CN AE2 AE3 AE3 AE1 AE1
Sexta-feira i PORT.
ED.AMB. | PINT. INF. RADIO AE2 CN CH CH AE4 AE4
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2.4 Desenho do curriculo integrado

O curriculo para esta Politica organiza-se como uma rede, Curricu-
lo Integrado, resultante do cruzamento de Roteiros Tematicos, com
os Temas, com as Habilidades Curriculares selecionadas e as Com-
peténcias Cognitivas, Afetivas e Psicomotoras. Tanto as Habilidades
Curriculares quanto os Roteiros Tematicos foram definidos com base
nas caracteristicas do publico potencial, nos objetivos e nas diretrizes
definidas para esta Politica, como é possivel observar nos quadros
apresentados neste manual.

O quadro |, apresenta-se as Areas de Conhecimento, os Macrocam-
pos e as respectivas Atividades Formativas (AFs). A seguir, no quadro
I, definem-se os Roteiros Tematicos, os Temas e os Aspectos relativos
as competéncias Cognitivas, Afetivas e Psicomotoras e as suas res-
pectivas categorias, dispostas em niveis de complexidade. Adiante,
Apresenta-se o quadro com as Atividades Formativas e seus respec-
tivos ementarios. Nos quadros, apresenta-se o cruzamento que da
origem as células que devem ser preenchidas de acordo com as duas
referéncias: cada poteiro interage com o componente curricular da
area e da Atividade Formativa, de modo que, mesmo se mantendo o
ponto de vista especifico do campo de conhecimento, os temas e as
habilidades abordam aspectos comuns.
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QUADRO I

ROTEIROS TEMATICOS

TEMAS

SOCIOECONOMICO

1.1 0 Jovem: cidadéo de hoje

SAUDE

2.1 0 jovem saudavel

CONSCIENCIA AMBIENTAL

3.1 0 jovem e 0 meio ambiente

4.1 0 jovem e a cultura

SOCIOCULTURAL
4.2 O jovem e a comunicagao
COMPETENCIAS DO CONHECIMENTO
COGNITIVO AFETIVO PSICOMOTOR
Dominar linguagens Acolhimento Percepcao
Compreender fenémenos Resposta Resposta conduzida
Enfrentar situagdes problema | Valorizacdo Automastismos

Construir argumentacao

Organizagao

Respostas complexas

Elaborar propostas

Caracterizagdo por um sistema de
valores

Organizacao

Adaptacéo

Competéncias: dominar lingua-
gens, compreender fenémenos,
enfrentar situacGes-problema,
construir argumentacao e
elaborar propostas

Afetivo — categorias de avaliacao:
apreciacdo, valor, interesse, atitude e
ajustamento.

Competéncias: compreender as
causas das injusticas sociais e dis-
criminages, compreender as conse-
quéncias do consumo desenfreado e
suas consequéncias ambientais

Competéncias: controlar a
respiracao, manter a tonicidade
muscular, equilibrio, estrutura-
cao espacio-temporal, coordena-
cdo e motricidade fina
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QUADRO IIl - EMENTARIO
1. EMENTAS DAS ATIVIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS

MACROCAMPO ATIVIDADES

Ciéncias; Histéria e Geografia; Letramento/Alfabetizacao; Linguas Estrangeiras;
Matematica.

EMENTARIO

e Ciéncias — Incentivo ao estudo dos aspectos bioldgicos e socioculturais do ser humano e de todas as
formas de vida. Fomento das ciéncias como ferramentas de recriacdo da vida e da sustentabilidade da
Terra. Problematizacdo das ciéncias da natureza e das ciéncias ambientais. O compromisso do ser humano
na sustentabilidade do planeta.

4 e Histdria e Geografia — Estudo da relacéo dos seres humanos com tempos e espacos na co-producdo e
1. ACOMPANHAMENTO PEDAGOGICO transformac&o cultural, politica e historica.

Instrumentalizacdo metodolégica para ampliacdo | ¢  Letramento/Alfabetizacdo — Desenvolvimento da funcdo social da lingua portuguesa, comunicago
das oportunidades de aprendizado dos estudantes verbal, leitura e escrita. Compreensao e producdo de textos de diferentes géneros em situacées comuni-
em Educacio Integral cativas, tanto na modalidade escrita quanto na modalidade oral.

e Linguas Estrangeiras — Introducdo de estruturas basicas em linguas estrangeiras para a leitura, escrita e
oralidade, necessérias a comunicacéo e ao aprendizado pelo reconhecimento da diversidade sociocultural.

e Matematica — Potencializagdo de aprendizagens matematicas significativas por meio de resolucdes de
problemas, mobilizando os recursos cognitivos dos estudantes.

e  Tecnologias Educacionais — Aplicacdo de tecnologias que objetivem a promocdo de uma cultura de
respeito aos direitos e liberdades fundamentais, da pratica democratica e solidaria por meio de atividades
que valorizem o respeito as diferencas, valorize a diversidade étnico-racial, cultural, geracional, territorial,
corporal, de género e diversidade sexual, de nacionalidade e que incorpore a histéria da cultura afro-
brasileira e indigena na perspectiva da (re)criagdo do ambiente escolar.
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MACROCAMPO ATIVIDADES

2. EDUCACAO AMBIENTAL E DESENVOLVIMENTO
SUSTENTAVEL

Processos  pedagdgicos que favorecam a
construcao de valores sociais, de conhecimentos,
de habilidades, de competéncias e de atitudes
voltadas para a conquista da sustentabilidade
socioambiental. Nessa construcdo ganha énfase
o0 debate sobre a transformacdo das escolas em
espacos educacionais sustentaveis, com inten-
cionalidade pedagégica de estimular, debater e
desenvolver formas sustentéveis de ser e estar no
mundo, a partir de trés dimensdes: espaco fisico,
gestdo e curriculo.

Educacdo Ambiental e Desenvolvimento Sustentavel

EMENTARIO

e Educacdo Ambiental e Desenvolvimento Sustentavel — Com esta atividade a escola poderd criar
a Comissdo de Meio Ambiente e Qualidade de Vida, a COM-VIDA, visando intercdmbios entre escola e
comunidade. Esta atividade visa combater as praticas relacionadas ao desperdicio, a degradagdo e ao
consumismo para a melhoria do meio ambiente e da qualidade de vida. Seu objetivo é fomentar o debate
sobre a producdo de alimentos, a seguranga alimentar, o resgate de cultivos originais, a manutencéo
da biodiversidade local e a formagdo de farmacias vivas, em sua conexdo com a qualidade de vida e
a pratica educativa. Um exemplo desta atividade é a implantacdo da horta como um espaco educador
sustentavel que estimule a incorporagao, a percepcdo e a valorizagao da dimensdo educativa a partir do
meio ambiente.

e Tecnologias Educacionais — Aplicacdo de tecnologias especificas em Educagao Ambiental visando o
desenvolvimento de agdes que venham a fortalecer os processos para a construgao de uma escola como
espaco educacional sustentavel.
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MACROCAMPO ATIVIDADES

3. ESPORTE E LAZER

Atividades baseadas em praticas corporais, ludi-
cas e esportivas, enfatizando o resgate da cultura
local, bem como o fortalecimento da diversidade
cultural. As vivéncias trabalhadas na perspectiva
do esporte educacional devem ser voltadas para o
desenvolvimento integral do estudante, atribuindo
significado as praticas desenvolvidas com critici-
dade e criatividade. O acesso a pratica esportiva
por meio de acdes planejadas, inclusivas e ludicas
visa incorpord-la ao modo de vida cotidiano.

Atletismo; Basquete de Rua; Basquete; Corrida de Orientagdo; Futebol; Futsal; Ginastica
Ritmica; Handebol; Judo; Karaté; Natacdo; Recreagdo e Lazer/Brinquedoteca; Taekwondo;
Ténis de Campo; Ténis de Mesa; Voleibol; Xadrez Tradicional; Xadrez Virtual; Yoga/Medi-
tacao

EMENTARIO

e Atletismo; Basquete; Futebol; Futsal; Handebol; Voleibol; Natacdo; Ténis de Campo; Ténis de
Mesa; Xadrez Tradicional e Xadrez Virtual — Apoio as préticas esportivas para o desenvolvimento
integral dos estudantes pela cooperacdo, socializacdo e superacéo de limites pessoais e coletivos, propor-
cionando, assim, a promogéo da satde.

e Judo; Karaté e Taekwondo — Estimulo a pratica e vivéncia das manifestaces corporais relacionadas
as lutas e suas variacoes, como motivacao ao desenvolvimento cultural, social, intelectual, afetivo e emo-
cional de criancas e adolescentes. Acesso aos processos historicos das lutas e suas relacdes as questdes
historico-culturais, origens e evolucdo, assim como o valor contemporaneo destas manifestacdes para o
homem. Incentivo ao uso e valorizacdo dos preceitos morais, éticos e estéticos trabalhados pelas lutas.

e Basquete de Rua — Movimento esportivo-cultural, surgido espontaneamente como forma de lazer e
entretenimento social, faz interface com a Cultura Hip-Hop, sob a I6gica da interacdo sociocultural, gar-
antindo a pratica esportiva saudavel e fortalecendo a cultura urbana.

e Corrida de Orientacdo — Trata-se de uma atividade multidisciplinar, na qual o terreno exige vivéncias
motoras, cognitivas e fisicas variadas. O mapa de orientacdo deve retratar detalhes de uma regido (relevo,
vegetacdo, hidrografia, edificagdes e outros) por meio de simbolos.

e  Ginastica Ritmica — Esse esporte envolve a prética de evolugbes especiais, numa combinacéo de el-
ementos, que exige forca, equilibrio e precisdo. Também inclui exercicios de solo, isto ¢, performances
que sdo executadas numa espécie de tablado, com movimentos acrobaticos, associados na forma de
coreografias. Possui grande valor para promocdo da disciplina, concentragdo e desenvolvimento corporal.
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MACROCAMPO ATIVIDADES

3. ESPORTE E LAZER

Atividades baseadas em praticas corporais, lddi-
cas e esportivas, enfatizando o resgate da cultura
local, bem como o fortalecimento da diversidade
cultural. As vivéncias trabalhadas na perspectiva
do esporte educacional devem ser voltadas para o
desenvolvimento integral do estudante, atribuindo
significado as praticas desenvolvidas com critici-
dade e criatividade. O acesso a pratica esportiva
por meio de acdes planejadas, inclusivas e ludicas
visa incorpora-la ao modo de vida cotidiano.

Atletismo; Basquete de Rua; Basquete; Corrida de Orientacdo; Futebol; Futsal; Ginastica
Ritmica; Handebol; Judd; Karaté; Natacdo; Recreacdo e Lazer/Brinquedoteca; Taekwondo;
Ténis de Campo; Ténis de Mesa; Voleibol; Xadrez Tradicional; Xadrez Virtual; Yoga/Medi-
tacao

EMENTARIO

e  Recreacao e Lazer/Brinquedoteca — Incentivo as praticas de recreacdo e lazer como potencializadoras
do aprendizado das convivéncias humanas em prol da satde e da alegria. Priorizacdo do brincar como
elemento fundamental da formagao da crianca e do adolescente.

e Yoga/Meditagdo — Atividades que estimulem o funcionamento do cérebro, a inteligéncia e a criativi-
dade, contribuindo para a aprendizagem dos estudantes. Desenvolvimento de exercicios respiratorios,
controle da energia vital, cujo resultado traz efeito calmante, potencializando atividades cotidianas, pois
tranquiliza o corpo e o fluxo do pensamento.

e Tecnologias Educacionais — Aplicacéo de tecnologias em esporte e lazer visando o desenvolvimento
de agbes que venham a fortalecer os processos de cooperacdo, socializagdo e superacao de limites pes-
soais e coletivos
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MACROCAMPO ATIVIDADES

e Educacdo em Direitos Humanos

4. EDUCACAO EM DIREITOS HUMANOS

A Educacdo em Direitos Humanos compreende
um conjunto de atividades educacionais que tem
a finalidade de promover o respeito dos direitos e
liberdades fundamentais, contribuindo para a pre-
vencdo e combate ao preconceito, discriminacao
e violéncias. Essas atividades devem proporcio-
nar conhecimento, habilidades, competéncias e
empoderamento para que os estudantes sejam
protagonistas da construcdo e promocao de uma
cultura de direitos humanos.

EMENTARIO

Educacdo em Direitos Humanos — Por meio de mdltiplas linguagens artisticas, entre as quais a fotografia,
0 video, a literatura, a musica e a danca, esta atividade se propde a abordar os direitos humanos de
maneira transversal e interdisciplinar, levando os estudantes a refletirem e dialogarem sobre seus direitos
e responsabilidades enquanto protagonistas de uma sociedade livre, pluralista e inclusiva, a partir do
contexto escolar e social no qual esto inseridos. Os recursos disponibilizados permitem que ao longo do
ano sejam organizadas exibicdes fotograficas, apresentacbes musicais e teatrais, mostra de videos, entre
outros, a respeito das diversas tematicas de direitos humanos, quais sejam: protecdo da infancia e ado-
lescéncia; equidade de género e diversidade sexual; enfrentamento ao trabalho infantil; bullying; memaria
e verdade; historia e cultura africana e indigena; inclusdo de pessoas com deficiéncia; democracia e
cidadania; liberdade artistica, livre expressao do pensamento, entre outras.

Tecnologias Educacionais — Aplicagdo de tecnologias que objetivem a promogao de uma cultura de res-
peito aos direitos e liberdades fundamentais, da pratica democratica e solidaria por meio de atividades
que valorizem o respeito as diferencas, valorize a diversidade étnico-racial, cultural, geracional, territorial,
corporal, de género e diversidade sexual, de nacionalidade e que incorpore a histéria da cultura afro-
brasileira e indigena na perspectiva da (re)criagdo do ambiente escolar.
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MACROCAMPO ATIVIDADES

5. CULTURA, ARTES E EDUCACAO PATRIMONIAL

Incentivo a producdo artistica e cultural, individual
e coletiva dos estudantes como possibilidade de
reconhecimento e recriacdo estética de si e do
mundo, bem como da valorizacdo as questdes do
patrimdnio material e imaterial, produzido his-
toricamente pela humanidade, no sentido de ga-
rantir processos de pertencimento ao local e a sua
histdria.

Artesanato Popular; Cordas; Pintura; Banda Fanfarra; Escultura; Praticas Circenses; Canto
Coral; Flauta Doce; Teatro; Capoeira; Grafite; Leitura e Produgéo Textual; Cineclube; Hip-
Hop; Educagao Patrimonial; Dancas; Percusséo; Desenho; Mosaico

EMENTARIO

e Dancas - Organizacdo de dancas coletivas (regionais, classicas, circulares e contemporaneas) que permi-
tam apropriacdo de espacos, ritmos e possibilidades de subjetivacdo de criancas, adolescentes e jovens.
Promocao da salde e socializacdo por meio do movimento do corpo em danca.

e Desenho - Introducdo ao conhecimento tedrico-pratico da linguagem visual, do processo criativo e
da criacdo de imagens. Experimentacdo do desenho como linguagem, comunicacdo e conhecimento.
Percepcdo das formas. Desenho artistico. Composicao, desenho de observagao e de memoria.
ExperimentacGes estéticas a partir do ato de desenhar. Oferecimento de diferentes possibilidades de
producdo artistica e/ou técnicas por meio do desenho. Desenvolvimento intelectual, por meio do ato de
criagdo.

e Educacdo Patrimonial — Promover acbes educativas para a identificacdo de referéncias culturais e
fortalecimento dos vinculos das comunidades com seu patrimdnio cultural e natural, com a perspectiva de
ampliar o entendimento sobre a diversidade cultural.

. Ensino Coletivo de Cordas — Desenvolvimento dos elementos técnico-musicais, bem como, do tra-
balho em grupo, da cooperacéo, do respeito

e Escultura — Desenvolvimento intelectual por meio do ato de criacdo, emocional, social, perceptivo e
fisico e experimentacdes estéticas a partir de praticas de escultura. Iniciacdo aos procedimentos de pre-
paracdo e execucao de uma obra escultdrica como arte e introducdo as principais questées da escultura
contemporanea.
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MACROCAMPO ATIVIDADES

Artesanato Popular; Cordas; Pintura; Banda Fanfarra; Escultura; Praticas Circenses; Canto
Coral; Flauta Doce; Teatro; Capoeira; Grafite; Leitura e Produgéo Textual; Cineclube; Hip-
Hop; Educagao Patrimonial; Dancas; Percussao; Desenho; Mosaico

EMENTARIO

e Artesanato Popular - O artesanato enquanto manifestacdo popular, permitirad a criagdo de objetos
utilitarios feitos manualmente. Partindo dos conhecimentos e saberes locais, a técnica deve ser percebida
enquanto elemento cultural vivo nas comunidades, pois é passada de pai para filho. O artesdo expressa
em sua arte, uma espontaneidade ingénua, suas crencas, tradi¢Ges e saberes, manifestando experiéncias
e visdo de mundo, a partir de suas producbes artesanais concebidas na arte popular regional de deter-
minado territorio.

5. CULTURA, ARTES E EDUCACAO PATRIMONIAL

Incentivo a producdo artistica e cultural, individual
e coletiva dos estudantes como possibilidade de|® Banda Fanfarra — Desenvolvimento da auto-estima, integracdo socio-cultural, trabalho em equipe e
. L. . . civismo pela valorizagdo, reconhecimento e recriacao das culturas populares.
reconhecimento e recriagdo estética de si e do
mundo, bem como da valorizagao as questdes do |« Canto Coral - Propiciar ao estudante condices para o aprimoramento de técnicas vocais do ponto de
patriménio material e imaterial, produzido his- vista sensorial, intelectual e afetivo, tornando-o capaz de expressar-se com liberdade por meio da masica
toricamente pela humanidade, no sentido de ga- e auxiliando na formacéo do ouvinte, de forma a contribuir para a integragao social e valorizagao das
. . . culturas populares.

rantir processos de pertencimento ao local e a sua
historia. e Capoeira — Incentivo a pratica da capoeira como motivacdo para desenvolvimento cultural, social, in-
telectual, afetivo e emocional de criancas e adolescentes, enfatizando os seus aspectos culturais, fisicos,
éticos, estéticos e sociais, a origem e evolucdo da capoeira, seu historico, fundamentos, rituais, musicas,
canticos, instrumentos, jogo e roda e seus mestres.

e Cineclube - Producdo e realizagdo de sessoes cinematograficas, desde a curadoria a divulgagéo (con-
tetido e forma), técnicas de operacéo dos equipamentos e implementacdo de debate. NogGes basicas de
distribuicdo do equipamento no espaco destinado a ele, de modelos de sustentabilidade para a atividade
de exibicdo ndo comercial e de direitos autorais e patrimoniais, além de cultura cinematografica — histdria
do cinema, linguagem, cidadania audiovisual.
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MACROCAMPO ATIVIDADES

5. CULTURA, ARTES E EDUCACAO PATRIMONIAL

Incentivo a producdo artistica e cultural, individual
e coletiva dos estudantes como possibilidade de
reconhecimento e recriacdo estética de si e do
mundo, bem como da valorizacdo as questdes do
patrimdnio material e imaterial, produzido his-
toricamente pela humanidade, no sentido de ga-
rantir processos de pertencimento ao local e a sua
historia.

Artesanato Popular; Cordas; Pintura; Banda Fanfarra; Escultura; Praticas Circenses; Canto
Coral; Flauta Doce; Teatro; Capoeira; Grafite; Leitura e Produgéo Textual; Cineclube; Hip-
Hop; Educagao Patrimonial; Dancas; Escultura; Percussao; Desenho; Mosaico

EMENTARIO

Grafite — Estimulo ao protagonismo juvenil na concepgao de projetos culturais, sociais e artisticos a
serem desenvolvidos na escola ou na comunidade. Valorizacdo do Grafite como arte grafica e estética e
como expressao cultural juvenil que busca enraizamento identitario local/global. Promocao da autoestima
pessoal e comunitaria por meio da revitalizagao de espacos publicos. Diferenciacéo de pichagao e grafite.

Hip Hop — Valorizacao do Hip Hop como expressao cultural juvenil que busca enraizamento identitario
local/global. Estimulo ao protagonismo juvenil na concepcao de projetos culturais, sociais e artisticos a
serem desenvolvidos na escola ou na comunidade.

Iniciacdo Musical por meio da Flauta Doce — Desenvolvimento sécio-cultural pela valorizacao,
reconhecimento e recriacdo das culturas populares, entendendo a musica como linguagem, manifestagao
cultural e prética socializadora. Aprendizado de estruturas basicas de “didlogo musical”, envolvendo
leitura, interpretacdo e improvisacao por meio de vivéncias artisticas coletivas com criancas e adoles-
centes.

Leitura e Producdo Textual — Desenvolvimento de atitudes e praticas que favorecam a constituicao
de leitores assiduos a partir de procedimentos didaticos criativos, seduzindo os estudantes as diferentes
possibilidades de leitura e de criacao de textos. Incentivo a leitura de obras que permitam aos estudantes
encontros com diferentes géneros literarios e de escrita, especialmente no que se refere ao ler para apre-
ciar/fruir, conhecer e criar.
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MACROCAMPO ATIVIDADES

Artesanato Popular; Cordas; Pintura; Banda Fanfarra; Escultura; Praticas Circenses; Canto
Coral; Flauta Doce; Teatro; Capoeira; Grafite; Leitura e Produgéo Textual; Cineclube; Hip-
Hop; Educacao Patrimonial; Dangas; Escultura; Percussao; Desenho; Mosaico

EMENTARIO

5. CULTURA, ARTES E EDUCAQAO PATRIMONIAL |*®  Mosaico — Introducao ao conhecimento tedrico-pratico da linguagem visual, do processo criativo e da
criacdo de imagens por meio da experimentacdo do desenho como linguagem, comunicagdo e conheci-

mento; da percepcdo das formas; do desenho artistico; da composicao, do desenho de observacdo e de

Incentlyo a producdo artistica e Cu|tura.|: .mdlwdual memoria; da criacao bi e tridimensional no plano e no espaco por meio da linguagem grafica do mosaico,
e coletiva dos estudantes como possibilidade de dos procedimentos e dos materiais; dos sistemas de escalas; dos conceitos de representacio grafica de
reconhecimento e recriacdo estética de si e do elementos ortogonais; das nogdes gerais de geometria; da geometria plana com construcdo de figuras

geométricas; da geometria espacial com planificacdo e construcdo de poliedros; e da pertinéncia, do

mundo, bem como da valorizacdo as questdes do . o
paralelismo e da perpendicularidade.

patriménio material e imaterial, produzido his-

toricamente pela humanidade, no sentido de ga- | Percussdo — Aprendizado de técnicas em diversos instrumentos de percussdo por meio de uma abord-
rantir processos de pertencimento ao local e a sua agem integradora, tratando de aspectos relacionados ndo s6 com a mecanica e a técnica instrumental,
histéria. mas também, com performance, apreciagéo e cr!agéo musical. Integracdo social e desenvolvimento socio-
cultural pela valorizacdo, reconhecimento e recriacdo das culturas populares.

e Pintura - Desenvolvimento intelectual, por meio do ato de criacdo, emocional, social, perceptivo, fisico e
estético, tendo como direcionamento a pintura como arte. Estudo tedrico e pratico da linguagem pictérica.
Utilizacdo de técnicas tradicionais, contemporaneas e experimentais das formas de pintura. Conhecimento
e apreciacao de obras classicas e contemporéaneas de pintura.
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MACROCAMPO ATIVIDADES

Ambientes de redes sociais

6. CULTURA DIGITAL

Utilizacdo do microcomputador e de redes nas EMENTARIO

at,lvlldades ?ducatl,vas' Fornecimento d? co.ncAeltc.)s e Ambientes de redes sociais— Promocdo da cultura participativa por meio de ambientes de relaciona-
basicos de informética, fomentando a inteligéncia mento em rede, que facilitem a expressao artistico-linguistica e o engajamento sociocultural do estudante,
geral, livre e colaborativa oferecida pela rede mun- fomentando a criacdo e o compartilhamento como novo modelo de producéo colaborativa

dial de computadores.

e  Tecnologias Educacionais - Aplicagdo de tecnologias na area de informatica
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MACROCAMPO ATIVIDADES

7. PROMOCAO DA SAUDE ® Promocdo da Saude e Prevencdo de Doencas e Agravos

Apoio a formacdo integral dos estudantes com
acoes de prevencdo e atencdo a saude, por meio
de atividades educativas que poderdo ser inclui-
das no projeto politico pedagdgico (projetos inter-
disciplinares, teatro, oficinas, palestras, debates e
feiras), como saude bucal, alimentacdo saudavel,
cuidado visual, praticas corporais, educacao para
a salde sexual e reprodutiva, prevencdo ao uso
de drogas (alcool, tabaco e outras), satide mental
e prevengdo a violéncia. Desse modo, possibilitar
o0 desenvolvimento de uma cultura de prevencao
e promocao da saude no espaco escolar, a fim de
prevenir 0s agravos a essa e vulnerabilidades, com
objetivo de garantir a qualidade de vida, além de
fortalecer a relacdo entre as redes publicas de edu-
cacao e salde.

EMENTARIO

Promocéo da Saude e Prevencdo de Doencas e Agravos — Criacdo de estratégias de promogéo
da salde e prevencéo de doencas e agravosa partir de dois tipos de problemas de sadde: psicoemocio-
nais que se entende por violéncia, agressdes, gravidez indesejada, bullying, assédio moral, assédio
sexual; descontrole emocional e de problemas de satde regionais, como dengue, febre amarela, malaria,
hanseniase, doenca falciforme etc. Promogéo da salde e prevencdo de doencas e agravos no curriculo
escolar por meio de alimentagdo saudavel dentro e fora da escola; satde bucal; praticas corporais e
educacdo do movimento; educacdo para a satde sexual, satde reprodutiva e prevencdo das DST/AIDS;
prevencdo ao uso de &lcool, tabaco e outras drogas; satide ambiental; promocdo da Cultura de Paz e
prevencdo das violéncias e acidentes.

Tecnologias Educacionais — Aplicacdo de tecnologias na area da satide com o objetivo de fornecer
estratégias para possibilitar o desenvolvimento de uma cultura de prevencdo e promocdo a salde no
espaco escolar.
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MACROCAMPO ATIVIDADES

Fotografia; Historias em Quadrinhos; Jornal Escolar; Radio Escolar; Videos

EMENTARIO

e  Fotografia — Utilizacdo da Fotografia como dispositivo pedagdgico de reconhecimento e recriagdo de
imagens de realidades dos estudantes, da escola e da comunidade. Conhecimento da histéria da repre
sentacdo, da pintura das cavernas a fotografia digital, compreensao das diferentes possibilidades de atu-
acao da fotografia, capacitacdo técnica e estética para a producdo de fotos, manipulagao digital e dominio
editorial.

e Histdrias em Quadrinhos — Utilizacdo deste género textual para a formacéo do gosto pela leitura,
8. COMUNICACAO E USO DE MIDIAS Ejia?i\fg:]do de suas caracteristicas especificas e para o desenvolvimento estético-visual de projetos
Criacdo de "ecossistemas comunicativos” nos
espacos educativos, que fomentem praticas de | ® Jornal Escolar - Utilizacdo de recursos de_ midliaAim_pressa no dgsenvolvimer_]to de projetos educativos
socializacdo e convivéncia, bem como do acesso dentro dos espacos escolares. Exercicio da inteligéncia comunicativa compartilhada com outras escolas
! . . e comunidades. Construcdo de propostas de cidadania engajando os estudantes em experiéncias de
de todos ao uso adequado das tecnologias da in- aprendizagens significativas.
formacéo.
e Radio Escolar — Utilizacdo dos recursos da midia radio no desenvolvimento de projetos educativos dentro
dos espacos escolares. Exercicio da inteligéncia comunicativa compartilhada com outras escolas e comuni-
dades. Construcdo de propostas de cidadania envolvendo os estudantes em experiéncias de aprendizagens
significativas.

e Video - Introducéo a leitura critica do produto audiovisual, compreenséo dos elementos que comp&em
a sintaxe audiovisual, instrumentalizacdo para a producdo de contelidos audiovisuais locais e busca de
espacos de visibilidade para as producdes locais. Utilizacdo de recursos audiovisuais para produgéo de
videos educativos. Criacdo de pequenos documentdrios e/ou curtas-metragens, envolvendo os estudantes
em pesquisas, levando-os a refletirem e recriarem suas vidas em movimento.

e Tecnologias Educacionais — Aplicacdo de tecnologias em comunicacdo que fomentem as praticas de
socializacdo e convivéncia no uso adequado das tecnologias da informacao.
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MACROCAMPO ATIVIDADES

Laboratérios, Feiras e Projetos Cientificos; Robética Educacional

EMENTARIO

e Laboratorios, Feiras e Projetos Cientificos — Organizagao, manutencdo e acompanhamento de ex-
posicdes, demonstracdes e experimentos, incentivo a criacdo de Feiras de Ciéncia, a inscricdo no Prémio
Ciéncias do Ministério da Educacdo e/ou a participacdo na Olimpiada Brasileira de Ciéncias. Investigacdo
no campo das Ciéncias da Natureza na escola e comunidade, a fim de que ciéncia e tecnologia se con-
stituam como dispositivos de reconhecimento e recriagdo.

9. INVESTIGACAO NO CAMPO DAS CIENCIAS DA

NATUREZA e Robdtica Educacional — Objetiva preparar os estudantes para montar mecanismos robotizados simples
baseados na utilizacao de “kits de montagem”, possibilitando o desenvolvimento de habilidades em
montagem e programacéo de robds. Proporciona um ambiente de aprendizagem criativo e lidico, em
contato com o mundo tecnoldgico, colocando em pratica conceitos teoricos a partir de uma situacdo
interativa, interdisciplinar e integrada. Permite uma diversidade de abordagens pedagdgicas em projetos
que desenvolvam habilidades e competéncias por meio da ldgica, blocos logicos, nogdo espacial, teoria de
controle de sistema de computagao, pensamento matematico, sistemas eletronicos, mecanica, automacao,
sistema de aquisicdo de dados, ecologia, trabalhos em grupos, organizacao e planejamento de projetos.

e Tecnologias Educacionais — Aplicacdo de tecnologias no campo das Ciéncias da Natureza, a fim de
que ciéncia e tecnologia se constituam como dispositivos de reconhecimento e recriacdo.
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MACROCAMPO ATIVIDADES

10. EDUCACAO ECONOMICA/ECONOMIA CRIA-
TIVA

Educagao Econdmica/Economia Criativa; Tecnologias Educacionais

EMENTARIO

Educacdo Econdmica/Economia Criativa — Atividades baseadas em experiéncias que motivem a
criatividade e o protagonismo juvenil, promovam a educacdo para o consumo consciente, responsavel
e sustentavel dos recursos naturais e materiais, desenvolvam a consciéncia sobre a importancia social
e econdmica dos tributos, bem como a participacdo no controle social dos gastos publicos, por meio da
atuacdo de professores, estudantes e da comunidade em geral.

Temas que poderao ser trabalhados - esporte, mercado e valor econdmico; cultura e novas tecno-
logias; criatividade e individualidade; ciéncias da natureza e consumo consciente; protagonismo e em-
preendedorismo social; cultura digital e arranjos produtivos locais; sistemas solidarios de economia etc.

Tecnologias Educacionais — Aplicacdo de tecnologias que incentivem o empreendedorismo a partir do
protagonismo juvenil, o consumo consciente, responsavel e sustentavel dos recursos naturais e materiais,
a criatividade e a individualidade, o cooperativismo e arranjos produtivos locais e os sistemas solidarios
de economia.
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2.5 O curriculo integrado e a selecao de conteudos

Em relacdo ao ensino fundamental, a LDB restringe-se a indicar gran-
des campos de conhecimento importantes para a formacao integral
do aluno e para que ele compreenda o mundo fisico e social.

Como, entdo, os Professores e Monitores deverao selecionar conteu-
dos relevantes e validos? Essa escolha deve ser resultado de um tra-
balho coletivo: educadores das diferentes areas fazem suas propos-
tas sobre o que realmente seria importante ensinar e aprender no
Ensino Fundamental. No caso da proposta de Educacdo em Jornada
Ampliada, educadores das varias areas do conhecimento e monito-
res, em todas as dimensdes do curriculo no contexto da escola e da
sala de aula, onde surge o curriculo real. Lembrando que nenhum
desses educadores e monitores devem desenvolver escolhas gratui-
tas, mas, sim, fundadas em critérios que orientam a elaboracdo do
curriculo.

Na Escola de Jornada Ampliada, a orientacdo para a sele¢do dos con-
teudos das disciplinas vem da identificacdo de aspectos importantes
para os estudantes que vivem em Maracanau. Esses aspectos, apre-
sentados na Matriz Curricular do Municipio, sdo traduzidos em obje-
tivos do ensino e aprendizagem, competéncias e habilidades que os
alunos devem desenvolver.

Orientam-se aos Professores da Areas (PAs) e Voluntatios (VOLs),
responsaveis pela efetivacdo desta proposta, que os planejamentos
sejam regidos pelos Mapas Curriculares em que constam todos os
Componentes Disciplinares (CD) distribuidos em suas areas especifi-
cas, apresentando as seguintes categorias: Competéncias, Habilida-
des, Temas/Eixos Tematicos, Temas Transversais e Competéncias de
Avaliacdo. Tais conceitos estdo em consonancia com a Proposta Cur-
ricular do Municipio de Maracanad.

Entende-se que cada uma destas categorias orienta para as expecta-
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tivas educacionais e traca, ainda, os referenciais avaliativos pertinen-
tes a cada um dos CDs.

Todos os projetos desenvolvidos no periodo extensivo devem estar
em consonancia com objetivos e expectativas de aprendizagens das
Diretrizes Curriculares Nacionais, que orientam o desenvolvimento
curricular deste Municipio.

Por sua vez, a dimensao Curricular, referente a Formacao Cidada,
compreende o seguinte conjunto de atividades: Reflexdes sobre con-
ceitos basicos para a Formacao Cidada, articulando-se esse compo-
nente com os demais, especialmente, Ciéncias Humanas e suas Tec-
nologias, Linguagens e Cédigos e Suas Tecnologias e Matematica e
Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, e orienta um Projeto de
Educacado Cidada (PEC), que se refere ao planejamento, realizagao,
avaliacdo e sistematizacdo de uma acao social escolhida pelos estu-
dantes, a partir dos Roteiros Tematicos fundamentados, principal-
mente no conhecimento de sua realidade préxima.

Com base nos topicos gerados a partir da matriz curricular, cada
educador trabalha como especialista em sua drea, mostrando como
essa contribui para a constru¢ao do conhecimento do cidaddo, em
conjunto com o Professor Orientador (PO), na integracdo das duas
dimensdes curriculares.

Nessa perspectiva, os temas do curriculo podem ser entendidos como
temas transversais, pois fazem parte do contexto dos estudantes e
sao focalizados pelos diferentes campos do conhecimento (das duas
dimensdes do curriculo), segundo as especificidades do olhar de cada
um.

Para a implementacdo desta proposta, apresenta-se o Quadro V com
a distribuicdo de tempos dos profissionais que garantirdo a efetiva-
¢do do Curriculo Integrado.
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TIPO

PA (Inclui o Professor de
Ed. Fisica)

ORGANIZACAO DOS PROFISSIONAIS RESPONSAVEIS PELA
IMPLEMENTACAO DA PROPOSTA CURRICULAR

ATRIBUICOES
Planejar e ministrar aulas;

Planejar e coordenar as
AFs;

Planejar e executar os
projetos de (RT).

CRITERIOS

Formacéo Especifica;

Professor da rede com
carga horaria de duzentas
horas e na mesma escola.

HORAS

07has 11h
13has 17h

PLANEJAMENTO

Planejar as AFs com os
Voluntérios em 1/3 de seu
horério;

2/3 de seu hordrio para
ministrar aulas e coordenar
as AFs e executar os Proje-
tos de Roteiros Tematicos.

QUANTIDADE

05PA

VoL

O voluntario atuard no
cumprimento  das  Ativi-
dades Formativas dentro de
cada Macrocampo.

Notério saber na comuni-
dade da Escola;

Curso de nivel superior na
area correlata concluido ou
em curso.

De acordo com as AFs.

Planejar as AFs com os PAs
em de seu horério.

De acordo com AFs ofer-
tadas pelas Escolas
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TIPO

PO

ATRIBUICOES

Planejar e ministrar aulas
de orientacao na formacao
humana;

Acompanhar,  planificar
e ordenar o registro nos
(MA);

Promover e participar de
todas as atividades dos
projetos de RT;

Promover a integracéo de
todas as agGes curriculares;
Acompanhar as turmas
organizadas por ano no
horério destinado ao al-
mogo.
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CRITERIOS

Formacdo minima no curso
lato sensu em psicopeda-

gogia.

HORAS

(conforme a organizacdo
da escola)

PLANEJAMENTO

1/3 de seu hordrio- Plane-
jar as aulas de Formagdo
Humana (FH);

1/3 de seu horario — Acom-

panhar, planificar, ordenar

0s registros nos MAs, pro-

mover e participar dos pro-
jetos de RT;

1/3 de seu horario —
Acompanhar as turmas no
horario de almoco.

QTDE

01PO

PA — Professor de Area - PO — Professor Orientador - VOL — Voluntrio - AF — Atividades Formativas - RT — Roteiros TeméticosMA — Mapas de Atividades. - Obs. Na funcio de
Professor de Area (Linguagem e Cddigos e suas Tecnologias, Matemética, Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, Ciéncias Humanas e suas Tecnologias), assumira um profissional

que coordenara os Macrocampos e os Projetos de Roteiros Tematicos, sequndo suas especificidades.

57




Formar Integralmente | ISBN: 978-85-67288-00-0

2.6 Atividades de integracao interdimensional e interdiscipli-
nar

Para garantir a integracdo interdimensional e interdisciplinar, a cons-
trucdo em rede é necessaria, mas pode nao ser suficiente.

Assim, é imprescindivel prever espacos — Salas Tematicas, planejamen-
to das atividades e tempos curriculares destinados especificamente a
integracdo. Nessas situacdes, como ja foi mencionados, justifica-se a
necessidade dos(as) Professores(as) Orientadores(as) (POs) para tra-
balharem com os Professores de Area, estudantes e Voluntarios(as)
na elaboracdo do Projeto de Educacdo Cidada (PEC). As atividades
deverao criar oportunidades adequadas para que o estudante cons-
trua sua subjetividade, articulando a pessoa humana, o estudante e
o cidadao.

As Sinteses Interdisciplinares resultam do trabalho com os temas in-
tegradores, que varia de um a dois Temas em cada Atividade Forma-
tiva.

Mobilizando-os ao mesmo tempo como pessoas e como estudantes,
pretende-se leva-los a organizar os novos conhecimentos (conteu-
dos, habilidades e valores, de natureza intelectual, ética e estética)
de modo a relaciona-los ndo apenas com suas experiéncias passadas
(seus conhecimentos prévios), mas também com o que sonham e de-
sejam ser no futuro. Para que o estudante chegue a cada sintese,
sao desenvolvidas diferentes atividades, como: estudo de trechos dos
textos especialmente escolhidos pelos professores, discussdes em pe-
quenos grupos, esclarecimento de duvidas pelo Professor Orientador
da turma, excursdes e ou visitas, exibicdo e comentario de filmes, en-
trevistas entre outras a serem planejadas de acordo com os interesses
e necessidades do grupo.

Para cada Atividade Formativa foram propostos temas que se desdo-
bram ao longo dos quatro bimestres.
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Isso também estd implicado na concepc¢ao de interdisciplinaridade
adotada na Politica, que requer a criagdo de condigdes para que
os estudantes se apropriem dos contetdos, ndo em si mesmos, mas
como suportes para o desenvolvimento das habilidades de diferentes
tipos, dos valores e atitudes, enfim, das competéncias buscadas pela
Politica.

Nessa perspectiva, ndo é indicado ampliar muito os contetidos foca-
lizados, mas sim criar condi¢des para que o estudante adquira “de-
senvoltura” em relacdo ao que foi selecionado. E necessario que os
conteuldos tratados em cada disciplina sejam, repetidas vezes, objeto
de diferentes acbes e reflexdes, de modo que passem a integrar o
“territério cognitivo, afetivo e psicomotor” que o estudante domina.
Assim, é mais adequado que ele refaca seu trabalho com cada Tema,
acrescentando-lhe, a cada vez, novos aspectos e buscando estabe-
lecer relacdo com o que foi visto desde o inicio sobre o assunto. E
importante também que, a medida que o tempo for avancando, os
alunos sejam encorajados a estabelecer relacdes entre os proprios
Temas.

2.7 Para desenvolver os roteiros tematicos

Os roteiros tematicos apresentam um mesmo itinerario pedagdgico,
que pode ser entendido em sete etapas, a seguir:

| - SENSIBILIZACAO

e Utilizacado das variadas linguagens para a sensibilizacao.

e Habilidades: Conectar e Examinar

e Clima de aprendizagem: facil e empolgante.

e Método: discussdes, textos informativos e reflexivos, atitudes lU-
dicas, dinamica de grupo para revelacdo de comportamento e
atitudes funcionais no ambito pessoal.
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Para uma melhor compreensao, serd detalhada cada habilidade ad-
quirida com esse tipo de atividade, com as suas subdivisdes, seus cli-
mas e métodos de aprendizagens, as habilidades de cada hemisfério
cerebral envolvido na atividade e a correspondéncia com as cate-
gorias de cada dominio afetivo. E importante ainda se fazer uma
analise da extensdo de significacdes dos termos comumente usados
no dominio afetivo, como interesse, atitude, apreciacdo, valor e ajus-
tamento.

Primeiramente, conectar, Habilidade do hemisfério direito do cére-
bro, que corresponde com o primeiro nivel da classificacdo do do-
minio afetivo. Acolhimento, nivel mais baixo do comportamento
afetivo. Nesse nivel estamos interessados que o estudante seja sen-
sibilizado pela existéncia de certos fendbmenos ou estimulos, isto é,
que esteja disposto a acolhé-los ou a eles prestar atencdo. Esta cate-
goria foi dividida em trés subcategorias, para indicar trés niveis dife-
rentes de atentar ao fendmeno. Percepcao, o individuo tem, apenas,
a sua atencdo atraida para os estimulos. A segunda subcategoria,
disposicdo para receber, descreve o estado em que se diferencia os
estimulos de outros e se esta disposto a dar-lhes aten¢do. Em atencao
controlada ou seletiva, o estudante procura os estimulos, estes sdo
mais claros e conscientemente percebidos, estando ele mais decidi-
damente conscio dos mesmos.

O comportamento essencial a ser medido no nivel de Percepcao, é se
o estudante esta consciente de alguma coisa, de algum fenémeno ou
algum acontecimento.

Na testagem do nivel da Disposicao para receber, é pressuposto que
a percepc¢ao do estimulo ja foi atingida. Neste nivel, ndo se estd in-
teiramente pronto para dizer que o estudante estd interessado no
estimulo, no sentido que é atraido para ele ou nele acha algo atra-
ente. Ainda ndo o investiu de um valor positivo, mas ndo o rejeita. Se
existe um aspecto positivo para a sua percepc¢do do estimulo, pode
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ser melhor descrito como tendo uma tolerancia por este.

Num nivel mais elevado, como é o caso da Atencdo controlada ou
seletiva, estdo interessados num novo fendémeno, a diferenciacdo de
um estimulo, num nivel consciente ou talvez semiconsciente, a dife-
renciacdo dos aspectos de um estimulo, que é perfeitamente perce-
bido como claramente separado das impressdes adjacentes. A per-
cepcao, nesse nivel, ainda é sem intencdo ou avalia¢do. E o estudante
pode nado saber os termos técnicos ou simbolos com os quais podera
descrevé-lo, correta ou precisamente, para os outros. Em alguns ca-
sos, pode ndo se referir tanto a seletividade da atencdo, como ao
controle da atencdo, de maneira que quando certos estimulos estdo
presentes, merecerao atencao.

A segunda habilidade, Examinar, corresponde ao hemisfério esquer-
do. Na categoria do dominio afetivo, foi feito correspondéncia com
o nivel, Resposta. Neste nivel o objetivo esta voltado para respostas
gue ultrapassem o meramente atentar para o fenédmeno. O estudan-
te esta suficientemente motivado, ou seja, estd ativamente prestan-
do atencao.

Essa é a categoria que possivelmente terd a aceitacdo de muitos pro-
fessores e que melhor descrevera seus objetivos de interesse. Segun-
do Bloom (1974), usa-se o termo para indicar o desejo de que um
estudante torne-se suficientemente envolvido com um assunto, fe-
ndmeno ou atividade, que procurara e obtera satisfacdo, trabalhan-
do ou entregando-se ao mesmo.

No nivel mais baixo de resposta, tem-se Aquiescéncia na resposta. O
estudante da a resposta, mas ndo aceitou completamente a neces-
sidade de assim fazé-lo. Os comportamentos, ajustados a esse nivel,
sdo aquiescéncia e submissao.

A manifestacdo de certos tipos de comportamento em classe pode
ser tomada, pelo professor, como evidéncia de aquiescéncia. A parti-
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cipacdo, com pouco interesse ou entusiasmo, por exemplo, numa dis-
cussao de classe, pode muitas vezes ser evidéncia de comportamento
que demonstra interesse. No préximo nivel, mais elevado, Disposicao
para responder, a chave esta no termo disposicdo, com a sua impli-
cacao de capacidade de atividade voluntaria. Esta ndo é tanto uma
resposta a sugestdes de fora, como é uma manifestacdo voluntaria,
de escolha.

Essa é uma categoria importante para a educa¢ado e que pode encon-
trar um grande numero de objetivos, que a ela se ajustam. Muitos
dos objetivos categorizados nesse nivel sdo socialmente desejaveis,
0s quais a custa de serem manifestados trazem aprovacédo social para
o estudante e, assim, sdo autorreforcadores.

O terceiro e ultimo nivel da categoria é a Satisfacdo na Resposta, cujo
comportamento é observado a partir do consentimento, ou a res-
posta voluntaria. Este comportamento é acompanhado de um senti-
mento de satisfacdo, uma resposta emocional, geralmente de prazer.

A tarefa de testagem essencial neste nivel é determinar se um sen-
timento de satisfacdo ou de reacdo emocional positiva acompanha
este comportamento.

As atividades sugeridas para o professor é que devera criar uma si-
tuacdo em classe com base nas percepcbes, fazendo ligacdes com
as experiéncias pessoais do estudante. Esses momentos, criados pelo
professor, serdo experienciados primeiramente pelo hemisfério di-
reito do cérebro (conecta). Enquanto isso, o hemisfério esquerdo
(examina) as reacdes combinadas dos membros do grupo que estaao
participando da atividade.

Neste primeiro quadrante, o clima de aprendizagem tem que ser fa-
cil, aberto e alimentador: experiéncias, contar histérias, dialogo, ex-
ploracdo de significados, formar ideias ou imagens, inferir etc. Lem-
brando que o objetivo deste quadrante esta focado no significado e
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como o assunto que sera abordado, esta conectado com a vida dos
estudantes.

O método é a discussdo: aprendizagem cooperativa, confianca, influ-
éncia mutua, alta aceitacdo, sugerir atividades compartilhadas e as
experiéncias deverdo ser entendidas como realidades pessoais.

O professor é o iniciador e o motivador do processo. Devera apresen-
tar-se entusiasmado e cativante. O estudante é o que recebe. Como
motivador, deverd mostrar, em suas acdes, palavras que valorizem a
experiéncia dos estudantes. Como incentivo, devera criar um clima
de aceitacao, e, dessa forma, promover uma experiéncia onde os es-
tudantes percebam motivos para prosseguir a aprendizagem.

Il - CAPTACAO DE DADOS

e Habilidades: comparar.

e Clima de aprendizagem: empolgante.

e Método: contato com a comunidade objetivando ouvi-los sobre
os problemas relacionados com o eixo em debate. Nesse momen-
to fazem-se os levantamentos necessarios para os estudos poste-
riores.

e Elaborac¢do de instrumentais para capta¢do de dados;

Organizacao das equipes e elaboracao de calendarios para tracar as
atividades distribuidas no tempo e no espaco.

Essa atividade objetiva definir a aprendizagem, a melhor informa-
¢do, estruturar os eixos pertinentes, planifica-los e, ainda, organizar,
modelar, ver relacdes, priorizar, classificar e comparar. Esse dominio
cognitivo encontra seu correspondente no dominio afetivo, nas ca-
tegorias de Valorizacdo e Organizacdo. Sendo que, a Valorizacao é
a Unica categoria que tem um titulo que é de uso comum na ex-
pressdo de objetivos pelos professores. Ademais, estda empregado em
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um sentido usual, um fendmeno ou comportamento tem valor. Este
conceito de valor é, em parte, um resultado da prépria valorizacdo
do individuo, mas muito mais um produto social, que foi vagarosa-
mente internalizado ou aceito e foi utilizado pelo estudante, como
seu proprio critério de valor.

O comportamento categorizado neste nivel, segundo Bloom (1974),
é suficientemente consistente e estavel para ter assumido as caracte-
risticas de uma crenga ou de uma atitude.

Comparar, habilidade do hemisfério direito. Para que essa habilida-
de se desenvolva, o professor devera proporcionar um ambiente que
permita aos estudantes criarem metaforas, analogias ou algum tipo
de comparacao subjetiva do conceito segundo o seu entendimento.

A motivacdo é um comportamento caracteristico do dominio afeti-
vo, denominado, Valorizacdo. Nessa categoria, observamos uma evo-
lucdo, partindo de um nivel inferior, Aceitacdo de um valor. Nesse
nivel, segundo Bloom (1974), a preocupacdo é com a atribuicdo de
valor a um fenémeno.

"0 termo crenca, que é definido como a aceitacdo emocional de uma
proposicdo ou doutrina, a respeito da qual a pessoa implicitamen-
te considera fundamento adequado” (ENGLISH e ENGLISH, 2005, p.
64), descreve muito bem o que pode ser considerado como o tipo
dominante de comportamento classificado. Como sera observado,
nas subsequentes subdivisdes desta categoria, as crengas tém graus
variaveis de certeza.

Na avaliacdo da Aceitacdo de um valor, deve-se ultrapassar a mera
satisfacdo e prazer na resposta, para chegar aquele comportamento
que pode ser tomado como a evidéncia de procurar ou querer um
objeto, porque ele tem valor e é considerado importante por si mes-
mo.

Avancando na categoria Valorizacdo, serd alcancada a subdivisao,
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Preferéncia por um valor. A estipulacdo para esta subdivisdo surgiu
de um sentimento de que havia objetivos que expressavam um nivel
de ‘internalizacao’, entre a mera aceitacao de um valor ou convicc¢ao,
na conotacao usual de profundo envolvimento com um assunto ou
ideia.

O comportamento, neste nivel, subentende ndo s6 a aceitacdo de
um valor, mas o individuo esta suficientemente compromissado com
o valor, para busca-lo, procura-lo e queré-lo.

O método situacional é o mais apropriado para avaliacdo, neste ni-
vel, Preferéncia por um valor. A férmula geral, para tal enfoque na
avaliacdo, é projetar uma situacdo, na qual uma ampla variedade de
escolhas é acessivel ao estudante. O critério usado, para determinar
se o estudante tem uma preferéncia por um valor, segundo Bloom
(1974), é a consisténcia da escolha.

Utilizando-se de estratégias metodoldgicas motivadoras, certamen-
te sera alcancado o ultimo degrau do dominio, Valorizagdo, deno-
minado por Bloom de Cometimento. A crenca, nesse nivel, envolve
alto grau de certeza. As ideias de Conviccdo e de certeza ajudam
a entender mais o nivel de comportamento pretendido. Em alguns
casos, isto pode atingir a fé, no sentido de ser uma firme aceitacado
emocional de uma crenca.

E possivel construir-se instrumentos avaliativos para testes deste nivel
da Taxionomia afetiva. Existe uma grande variedade de técnicas,
de tipos, tanto disfarcados, como diretos, para a mensuracdo de
atitudes, crencas e valores, considerados como sendo resultados de
objetivos educacionais.

[l - SISTEMATIZACAO DOS DADOS
e Habilidades: utilizacdo de calculos, envolvendo algoritmos e
interpretacdo de dados, leituras de textos ndo continuos, tais
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como, tabelas, graficos e outros.

e Estudos estatisticos para revelar as informacSes necessarias para
a elaboracao de relatorios.

e Instrumentos didaticos: Softwares.

V- FUNDAMENTAQAO TEORICA

e Habilidade: definir.

e C(Clima de aprendizagem: aceitacao e exposicao clara dos conteu-
dos de forma organizada.

e Meétodo: expositivo.

Essa atividade proporciona a habilidade de desenvolver conceitos,
cuja estrutura envolvida é o hemisfério esquerdo. Essa habilidade
encontra correspondéncia na Taxionomia afetiva, pois, a medida que
o estudante internaliza sucessivamente valores, encontra situacoes,
para as quais e pertinente mais de um valor. Isso exige a Organizag¢ao
de valores num sistema. E em primeira instancia o pré-requisito para
a interrelagdo de valores e a sua Conceitualiza¢do de um valor.

Na categoria precedente, Valorizacdo, observa-se que consisténcia e
estabilidade sdo caracteristicas integrais do valor ou crencas especi-
ficas. Nesse subnivel, Conceitualizacdo de um valor a qualidade da
abstracdo é acrescentada. Isto permite ao estudante ver como o valor
se relaciona com aqueles que ele ja aceita, ou com novos ou que esta
concordando em aceitar.

Uma avaliacdo para este subnivel devera procurar evidenciar se as
habilidades cognitivas mais elevadas foram postas em ac¢do e se ocor-
reu a avaliacdo comparativa de valores, depois que foi demonstrado
gue um valor especifico surgiu.

Tal evidéncia surge quando o estudante esta muito envolvido com o
objeto e agora o observa num sentido mais profundo.
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O préximo passo tem como objetivo requerer dos estudantes que
apresentem simultaneamente um complexo de valores, possivelmen-
te distintos, e os coloque numa relacdo ordenada entre si. De forma
ideal, a relacdo ordenada serd aquela harmoniosa e internamente
consistente. Esse é, de fato, o alvo desses objetivos, que procuram
com que o estudante formule uma filosofia de vida. Alcancados esses
objetivos, estaremos no segundo sub-nivel da categoria Organiza-
¢do, denominado Organizagao de um sistema de valores.

Segundo Bloom (1974), a testagem de um sistema de valores envol-
ve, essencialmente: a identificacdo das partes componentes do siste-
ma de valores do estudante e a identificacdo do padrao de valores
do sistema. Esse padrao indica as interrelacdes entre os valores; isto
é, agueles que sdo dominantes ou centrais, na vida do estudante, e
aqueles que ocupam uma posicdo mais periférica, no seu sistema.

No modelo de aprendizagem sistémica, tudo devera favorecer para
o desenvolvimento das habilidades. O clima é de aceitacdo, fazem-se
esquemas de forma organizada, bem como ponderacdes, reflexdes e
o professor faz consideracdes cuidadosamente e em alta voz.

O método podera ser o Tradicional: exposicdes, demonstracdes,
apresentacdo de videos, video-conferéncia, leituras, construcdo de
mapas de conceitos, dinamicas com perguntas e respostas.

O professor é o mais ativo, teoriza, conceitualiza e organiza. Como
comunicador de informacgdes, neste momento, apresentara os dados
de forma organizada, levando os estudantes a analisar as informa-
¢Bes e formar conceitos. Logo se observa que o foco comeca a mudar,
as acdes passam automaticamente do professor para os estudantes.

Agora, sera avanc¢ado para o terceiro quadrante, em que o estudante
é mais ativo, e nesse momento a pergunta chave é: como estas infor-
macdes seriam uteis ?

As habilidades a serem desenvolvidas sédo a capacidade de experi-
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mentar e de praticar o que estd sendo apreendido.Os hemisférios
envolvidos nestas habilidades sdo o esquerdo, onde a logicidade e o
poder analitico sdo dois adjetivos que o caracteriza, e o direito, que
se apresenta como intuitivo e sintético.

V - ELABORACAO DE ESTRATEGIAS

e Habilidades: experimentacao.

e Clima de aprendizagem: ativo e momento de observacdes de va-
rios angulos.

e Professor: facilitador das praticas.

e Momento para estudos que incentivem o empreendedorismo,
cujo objetivo é de transformar o problema em possibilidade.

O conceito empreendedorismo, utilizado nesse texto, esta relaciona-
do a atitude, autoestima, solidariedade, habilidades de comunica-
¢do, usar tecnologias, trabalhar em equipe, inteligéncia emocional,
criatividade e habilidade proativa.

O objetivo dessa atividade didatica é a resolucdo de problemas, uti-
lizando-se de destrezas para solucionar situacdes que apresentem
um certo grau de dificuldade. O seu correspondente na categoria
do dominio afetivo, como ja foi mencionado, é a Direcdo generali-
zada, primeiro nivel da categoria Caracterizacdo por um sistema de
valores.

A Direcdo Generalizada dd uma consisténcia interna ao sistema de
atitudes e valores. Seria uma resposta seletiva num nivel muito ele-
vado. Segundo Bloom (1974), essa categoria se expressa como uma
tendéncia determinadora, uma orienta¢do em relagdo a um fendme-
no, ou uma predisposicdo para agir de uma determinada maneira.

Essa é uma categoria importante de objetivos educacionais. Essas
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direcdes generalizadas sao determinantes importantes da maneira
pela qual um estudante aborda um problema, delimitando as coisas,
na tentativa de encontrar uma solucao.

Nesse nivel, a avaliacdo objetiva coletar os dados a respeito das
orientacdes basicas ou dos pontos de vista do estudante. Estas sdo as
atitudes deliberadas que o caracterizam e lhe ddo uma consisténcia
comportamental; por exemplo, a abordagem objetiva dos proble-
mas, o planejamento sistematico, o exame de dados antes de decidir,
a consideragdo das consequéncias dos seus atos, antes de agir e a
confianca em sua capacidade de resolver problemas.

Para atender os objetivos dessa atividade didatica, faz-se necessario
um clima de aprendizagem ativa, permitindo que os estudantes pos-
sam experimentar as novas ideias, observar as situa¢des propostas
sob distintos angulos e utilizar o conhecimento na sua vida.

O método é o entretenimento, experimentar em laboratério, traba-
Ihar em duplas, planejar perguntas, verificar os resultados e fazer as
conclusodes.

O professor é o facilitador, no sentido real da palavra, sempre dispo-
nivel a ajudar, apoiar as iniciativas, planejar perguntas provocativas e
promover um ambiente que estimule as experimentacdes.

Certamente, se forem atendidos os objetivos, propostos, o nivel de
comportamento, direcdo generalizada, serd alcancado.

VI - PRODUCAO

e Momento de preparacdo para a culminancia do projeto desen-
volvido.

e Habilidade: criatividade

E importante observar que a faixa etéria, a qual se propde esse pro-
jeto, esta entre dez e quinze anos. Momento da vida em que o jovem
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sente a necessidade de ser reconhecido e valorizado pelas suas pro-
ducdes, objetivando o seu espago na sociedade.

Criar, explicar, sintetizar, adaptar, reelaborar e incrementar a apren-
dizagem original de maneira Unica, sdo os objetivos do processo cria-
tivo. Com atividades direcionadas para este fim, os hemisférios direi-
to e esquerdo contribuirdo com as habilidades de integrar e adaptar,
respectivamente.

No dominio afetivo correspondente, Caracterizacdo, é o ponto cul-
minante do processo de evolucdo do comportamento, inclui aqueles
objetivos que sdo mais amplos no que diz respeito tanto aos fendme-
nos abrangidos quanto ao alcance do comportamento que compre-
endem. Desta maneira, aqui sdo encontrados aqueles objetivos que
dizem respeito a visdo que a pessoa tem do universo, a sua filosofia
de vida.

Os objetivos, categorizados aqui, sdo mais do que Dire¢des genera-
lizadas, no sentido de que envolvem mais ‘inclusibilidade’. E uma
énfase na consisténcia interna, dentro do conjunto de atitudes, com-
portamentos, crencas e ideias.

Compreende-se que, um resultado primordial de educacao, de longo
alcance, é o desenvolvimento, pelo individuo, de uma filosofia de
vida consistente. Com isso, se quer dizer que o objetivo maior da
educacdo é que o estudante tenha uma vida satisfatéria e que se
torne uma pessoa integra em todas as suas dimensdes.

VIl - EXPOSICAO

e Habilidade: adaptar e integrar.
e C(Clima de aprendizagem: celebracdes.
e Meétodo: fazer novas conexdes.

e Professor: facilitador e avaliador do processo.
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A escola se abrira as visitacdes e as discussdes para a comunidade, se
transformando em palco de atividades esportivas.

No clima de aprendizagem para promover as habilidades, cujos obje-
tivos ja foram mencionados, faz-se necessario dinamicas de celebra-
¢oes, de perguntas abertas, renovacao, desafio, modificar e adaptar
a aprendizagem a algo Unico.

O método é o de autoconhecimento: representar, aprender de forma
independente, planejar melhores perguntas e fazer novas conexdes.

O professor é o lider que dirige e orienta, que facilita a indepen-
déncia com autoconfianca. A orientacdo para essa atividade é que o
professor seja avaliador e mediador, devera criar um clima onde haja
liberdade para descobrir fazendo, analisar a originalidade das suas
producdes, promover e compartilhar as suas descobertas.

Dessa forma, cada um dos estilos apresentados, comporta suas forcas
e suas debilidades, que devem ser levadas em conta pelos professo-
res. Este modelo propde um método de ensino que permite conside-
rar os estilos de aprendizagem e as tendéncias cerebrais (Saint Pierre,
1987). E uma maneira de organizar o ensino-aprendizagem, baseado
nas investigacdes em educac¢do, neurociéncias, ciéncias da conduta,
psicologia cognitiva e organizacional (Mc Carthy, 1998).

2.8 Metodologia de projetos

Espera-se que os projetos realizados permanecam no cotidiano do
Municipio, contribuindo com a melhoria da aprendizagem dos estu-
dantes e das politicas publicas.

DOS ESPACOS SITUACIONAIS

A realidade das escolas municipais de Maracanau nao difere muito
das outras que compdem os sistemas educacionais do Brasil.
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O parque escolar desse Municipio é composto de muitas unidades
escolares que funcionam em prédios que ndo correspondem as con-
dicdes ideais de atendimento aos estudantes. Muitas funcionam em
prédios alugados, com adaptagdes longe de serem consideradas ide-
ais.

Dessa forma, compreende-se que ampliar o tempo de permanéncia
dos estudantes nas escolas implicara em investimentos na melhoria
dessas instalacdes.

Inicialmente, tem-se a consciéncia de que o funcionamento dessa
modalidade, por enquanto, ocorrera com muitas adaptacdes, longe
de ser o que se almeja, mas, dentro das possibilidades ja existentes,
os esforcos serdo direcionados para que o processo ocorra dentro
desse espaco, da melhor maneira possivel.

E nesse espaco que se estabelece lacos que definem as relacdes de
trabalho, a convivéncia com as outras pessoas, constroem-se teias
que envolvem elementos simbdlicos, evidenciados nas descricdes
das metodologias que se deseja aplicar, formando um conjunto que
revela o sentido do que significa viver em sociedade. Expandindo e
qualificando tempos e espacos de aprendizagem, na certeza de que
a Educacao Integral cria sustentabilidade.

Reconhece-se que o desenvolvimento das habilidades requer um am-
biente que suscite, condicdes de aprendizagens satisfatorias. Dessa
forma, sugere-se a criacdo de Salas Tematicas. Um modelo de espaco
escolar que os alunos se desloquem para o ambiente onde ocorrerao
atividades especificas de cada area do conhecimento.

Nesses espacos deverdo conter motivos elaborados pelos préprios
alunos e professores, maquetes, mapas etc., que disponibilizem um
ambiente concreto e que simule a realidade estudada.

As producgdes resultantes das pesquisas serao expostas, criando os
Espacos Situacionais para observagdes e analises dos dados. As tabe-
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las, os graficos ilustrardo esses espacos dentro das salas tematicas da
escola.

PROJETO: ESPACO ESCOLAR SITUACIONAL
Possibilidades de Ampliacdo de Tempo, Espaco e Aprendizagens.

Apresentacao

O trabalho aqui apresentado tem por finalidade contribuir com o
desenvolvimento de estudos e pesquisas cientificas que possam sub-
sidiar a construcao do conhecimento dos estudantes, principalmen-
te nas escolas de tempo integral e das politicas publicas na area de
educacao.

Nesse contexto, é particularmente importante reconhecer o papel
dos professores, estudantes e gestores, sem os quais serd impossivel
buscar novos sentidos para a escola.

Com a participa¢do e o empenho de todos, objetiva-se tornar a es-
cola um ambiente propicio ao desenvolvimento da dimensao cidads,
assumindo o compromisso com a cultura de paz, com a solidarieda-
de, com o respeito as diversidades e com a satisfacdo das necessida-
des basicas da aprendizagem.

Visando tais metas é que se defende a efetivacdo desse projeto, com
vistas a construcdo dos Espacos Escolares Situacionais.

Espera-se que esses espacos possibilitem aos atores educacionais
apresentar a situacdo da comunidade, obtidos através dos instru-
mentos de captura de dados, sistematizados e ilustrados através de
tabelas e graficos que tenham como finalidade disponibilizar infor-
macgoes que permitam fazer andlises situacionais da realidade social
comunitaria.

Espera-se que a partir dos registros e sistematizacdo dos dados, a co-
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munidade escolar obtenha informac¢des mais precisas que permitam
reconhecer a sua real situacdo para melhor orientar intervengoes
mais assertivas.

Justificativa

Defende-se a ideia de que a escola deve ser um espaco de produgao
de saberes e de construcdo da cidadania. Viabilizar esta construcao é
um desafio que exige de todos os educadores mudancas de atitudes.

Inicialmente, acredita-se que existe a necessidade de cultivar no am-
biente escolar o interesse pela pesquisa, com vistas a obter informa-
¢oes a respeito da comunidade na qual a escola esta inserida. Com
base nestas informacdes, se oportuniza momentos de discussdes
para uma analise situacional das condi¢des sociais, econdmicas, am-
bientais e culturais que permeiam os atores educacionais.

Apoiados nas palavras de Kerstenetzky (2006, p. 6), defende-se que
é "a partir da compreensao da situacdo que existe a possibilidade de
formar uma ideia sobre o que é racional fazer no contexto”. Para
reforcar, Popper (1944) ressalta que a exposicdo da situacdo em que
a pessoa estivesse agindo seria essencial para a sua explicacao.

Com base nestas informacgoes, espera-se que todos os atores envol-
vidos no processo educacional reconhecam na realidade exposta a
preméncia de se adotarem medidas urgentes no sentido da reversao
do quadro de dificuldades enfrentadas pela comunidade, sob pena
de se tornarem indcuas a¢des que ndo enxerguem o fato de se viver
hoje um momento crucial para a definicdo do caminho que se deseja
para a sociedade.

Objetivo Geral

e Construir, no ambiente escolar, um espaco (salas tematica, corre-
dores etc.) para expor os resultados referentes aos levantamen-
tos de dados relacionados aos interesses da comunidade escolar.
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Objetivos Especificos

e Construir instrumentos para captura de dados que possam
disponibilizar informacdes de interesse para a comunidade
escolar;

e Trabalhar com os estudantes na contagem e sistematizacdo das
informacdes obtidas através da coleta de dados;

e Construir tabelas e graficos durante as aulas para expor os
resultados no Espaco Escolar Situacional, promovendo a
interdisciplinaridade;

e Formar equipes tematicas de estudantes, por eixo, que assumam
o compromisso de alimentar os dados através das informacdes
fornecidas pelas secretarias de saude, acdo social, meio ambiente
e de outras fontes de informacées que a escola eleger importante;

e Promover momentos para leitura dos dados, discussdes e
elaboracdo de projetos a partir de situacdes-problema que serdao
percebidas através dos resultados da pesquisa;

e Efetivar nas escolas do Municipio uma pedagogia de projetos.

Metodologia
Etapas para a realizacao do Projeto

e Construir um instrumental socioeconémico, socioambiental e
sociocultural para captacdo de dados dos pais (responsaveis) dos
alunos;

e Promover, durante a matricula ou através do primeiro encontro
com os pais ou responsaveis pelos estudantes, o preenchimento
do questionario;

e Sensibilizar os professores da importancia de se trabalhar esses
dados na sua area de atuacao;

e De posse dos instrumentais devidamente preenchidos,
distribui-los, para que cada turma se ocupe da contagem e da
sistematizacdo dessas informacoes;

e Construir tabelas e graficos com os resultados obtidos em papel
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madeira ou outros materiais que possibilitem boa visualizacdo
para a exposicdo ou ainda, o laboratério de informatica para
construir o espaco virtual;

e Destinar um espaco no ambiente escolar para expor as producoes;

e Promover momentos de discussdes sobre os resultados;

e Construir projetos a partir dos dados, de acordo com as sugestoes
apresentadas;

e Manter este espaco com informag¢des relacionadas a saude
publica, meio ambiente etc., obtidas através das pesquisas
realizadas na escola e de informacdes fornecidas por outros
6rgdos competentes;

e Sensibilizar e incentivar os alunos a formarem equipes de acordo
com a area que mais se identifiquem: agentes de salde escolares,
agentes de monitoramento de conflitos, agentes ambientais e
outros;

e Organizar as equipes tematicas e sensibilizar os professores e/ou
gestores para orientar cada uma delas na busca de informacdes
através dos o6rgdos competentes, de acordo com a area de
atuacdo de cada uma. Objetivando alimentar o sistema com
informacdes obtidas através das secretarias e das pesquisas
realizadas na proépria escola, disponibilizando-as para toda a
comunidade escolar;

e Promover parcerias com cada um dos érgaos, secretarias e postos
de saude, para que destinem profissionais que possam orientar as
equipes na busca de dados e também nas possiveis intervencoes.

e Decada Orgao/Secretaria sera solicitado profissionais que possam
formar e orientar as equipes na realizacdo das pesquisas;

e Os parceiros se reunirdo com as equipes por um determinado
periodo, de acordo com a disponibilidade dos profissionais de
cada area;

e Os encontros terdo como objetivo socializar os dados obtidos
através de pesquisas realizadas nas escolas promovendo o
intercambio de informacdes entre os profissionais de cada 6rgao
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e as equipes de cada area;

e Utilizar os Softwears para criar um espaco virtual, blogs e outras
tecnologias da comunicac¢ao, para que todos tenham acesso;

e A partir dos dados, elaborar projetos que apontem solu¢des para
os problemas detectados;

e Para o acompanhamento e socializacdo, serdo realizados
encontros constantes com estudantes, professores e gestores.

e Efetivar a proposta da Alfabetizacdo Cientifica, através dos
estudos e pesquisas.

Resultados Esperados

e Envolvimento de toda a comunidade escolar na busca de solucdes
para seus problemas;

e Possibilidades de se trabalhar uma metodologia a partir de
situacdes-problema reais;

e Promover a interdisciplinaridade, através de metodologias de
projetos;

e Promover e incentivar parcerias com outros 6rgaos publicos com
vistas a construcao da cidadania no ambiente escolar;

e Envolver os demais 6rgaos publicos nas questdes educacionais;

e Incentivar os estudos através da pesquisa cientifica;

e Sensibilizar a comunidade escolar de seus problemas através da
apresentacao de dados estatisticos;

e Sensibilizar os alunos da importancia do envolvimento nos
problemas da comunidade;

e Envolvimento dos professores e gestores na busca de informacgdes
para fundamentar as pesquisas realizadas na escola;

e Promover a Alfabetizacao Cientifica.
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Cronograma: organizando as atividades
MES - DIA ACOES

Adeséo ao projeto — Espaco Escolar Situacional.

Sensibilizacdo dos professores;
Construcao e aplicagdo dos instrumentos de coleta de dados.

Contagem e sistematizacdo dos dados por todos os estudantes.

Escolha do espaco; Exposicao dos dados; Discussdes dos resultados;

Formacdo das equipes provedoras de informagdes para manutencdo do
espaco.

Elaboracdo e desenvolvimento dos projetos.

Desenvolvimento dos projetos.

Primeira etapa para a apresentacdo dos projetos — Mostra Cultural-
Cientifica e Tecnoldgica das Escolas Municipais de Maracanad;
Participacdo na Semana Nacional de Ciéncias e Tecnologias e outros
eventos das areas especificas.

Segunda etapa para a apresentacdo dos projetos — Mostra Cultural
- Cientifica e Tecnoldgica das Escolas Municipais de Maracanad.

Culminancia para a apresentacao dos projetos.

Para essa proposta, cabe a escola dividir os estudantes em comis-
sdes ou equipes, para desenvolverem as atividades de acordo com
as aptidoes de cada um. Utiliza-se, como exemplo, uma equipe para
a divulgacao nos diversos meios de comunicag¢do, para buscar os da-
dos, para sistematizacdo dos dados, para elaborar os instrumentais
de pesquisas, para preparar a fundamentacdo tedrica e para ser os
cerimonialistas das apresentac¢des nas culminancias dos trabalhos.
Lembrando que, as atividades deverao ser compativeis com a faixa
etdria e com o ano em curso dos educandos, pois embora, esteja se
apontando uma metodologia que se desenvolve em grupos, nao de-
vemos perder a visdo do todo.

O planejamento devera ser realizado com os atores envolvidos no
processo, e as orientacdes para cada segmento deverdo ser de acor-
do com as deliberacbes do grupo e feitas pelo gestor pedagégico.
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Em se tratando de uma metodologia de projetos, os relatérios con-
tendo todas as informacgdes do processo sdo a principal ferramenta
para avaliar o andamento das atividades e dos resultados obtidos.

Os critérios de avaliacdo serdo determinadas pelas habilidades que
serdo apontadas durante o planejamento para que se perceba a evo-
lucdo das mesmas.

A avaliacdo tem um carater, preferencialmente, qualitativo, obser-
vando aspectos cognitivos e afetivos, e, se houver necessidade para
registros, devera ser atribuidos valores de ordem quantitativa, po-
rém, acompanhados de relatérios em que constem os avancos e as
limitacdes que necessitam ser superadas.

2.9 Concepgao do Planejamento como Parte Integran-
te da Acao Pedagdgica

Com a finalidade de apoiar os Gestores, Professores de Area, Profes-
sores Orientadores, Coordenadores do Mais Educac¢do e Voluntarios,
convida-se os(as) colegas a refletirem sobre algumas questdes relati-
vas ao planejamento, que tem sido apresentadas por estudiosos no
assunto.

Dizem esses estudiosos que as acdes do ensino/aprendizagem podem
e devem ser projetadas, representadas e concebidas antes de serem
realizadas. Através do planejamento, objetiva-se racionalizar a a¢do
do profissional de educacéao.

Mesmo assim, dirigido por ideias e intenc¢des, o resultado do ensino
nao pode ser previsto ou antecipado antes de sua realizacdo. Essa
afirmacao é reforcada por Morin (1996, p. 284), quando entende o
planejamento como “estratégia” e ndo como “programa”. O pro-
grama consiste numa cadeia de passos prescritos a serem seguidos
rigorosamente e em sequéncia; a estratégia, ao contrario, é a arte
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de trabalhar com a incerteza, compondo cenarios que podem mudar
em funcao de informacdes, acontecimentos e imprevistos que sobre-
venham no curso das a¢des, em seu conjunto.

Dessa forma, o planejamento do ensino é uma espécie de guia de
acao, porquanto projetam valores, ideias, principios sobre os quais
se organiza a atuacao do professor. A funcao é de orientar e funda-
mentar escolhas, mesmo que ndo seja capaz de antecipar todas as
decisdes que serdo tomadas no desenvolvimento da a¢do docente.
Pode-se, entdo, concluir dizendo que os planos de ensino sao trans-
formados e recriados ao longo de sua implementacao.

Outro autor importante para apoiar esta discussdo é o educador es-
panhol Gimeno Sacristan:

Os planos, resumidos como esquemas fle-
xiveis para atuar na pratica, proporcionam
seguranca ao professor(a); assim, abordara
com mais confianca os aspectos imediatos e
imprevisiveis que lhes sdo apresentados na
acao. O plano prévio é o que permite, para-
doxalmente, um marco para a improvisacao
e criatividade docente. O plano delimita a
pratica, mas oferece um marco de possibili-

dades abertas. (SACRISTAN, 1998, p. 279)

Por outro lado, o planejamento de ensino leva a expor e justificar as
praticas e, assim, a compreender melhoro que se faz. Feitos de modo
mais formal por alguns (com cadernos e anotacdes); por outros, de
maneira mais esquematica, os planos de ensino potencializam a re-
flexdo sobre a pratica docente. Essa explicacdo ajuda a refletir sobre
o trabalho que se realiza e ainda compartilha-lo com outros colegas.
Segundo Sacristan (1998), “um baixo nivel de dedica¢do a uma ati-
vidade previsora e reflexiva como é o planejar significara atividade
profissional pouco autdbnoma ou alto nivel de dependéncia” (p. 201).
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O planejamento do ensino, como atividade que prepara, organiza e
orienta a acdo docente, deve levar em consideragdo os condicionan-
tes da pratica, ou seja, as condicdes objetivas do trabalho do profes-
sor.

A titulo de colaborar com os colegas profissionais da educacao, sera
apresentada uma organiza¢ao do tempo de planejar que pode orien-
tar os mesmos mediados pelos professores POs.

Planejamentos com todos os atores educacionais das escolas com am-
pliagdo do tempo escolar

Em virtude da necessidade de um planejamento geral, orienta-se que
a escola se organize para um dia, por bimestre, orientar os estudan-
tes a fazerem uma pesquisa fora do ambiente escolar, na comunida-
de, em instituicdes etc., como parte das atividades que compdem a
dimensao curricular, Formagao Cidada.

Para tanto, se faz necessario que, neste dia, a escola se organize para
liberar estes estudantes. Com o objetivo de realizar as pesquisas.
Tudo isso se dara de forma orientada. Os Voluntarios (VOL) deverédo
acompanhar os grupos, para que as visitas se deem de forma orga-
nizada e segura.

Neste dia, os Professores das disciplinas da dimensao curricular, Ensi-
no Fundamental e os Professores de Areas (PAs), Professores Orienta-
dores (POs) e Coordenadores do Programa Mais Educacdo da dimen-
sdo Formacao Cidada deverao planejar em conjunto.
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CARO(A) GESTOR(A),

O gestor escolar deve ser um lider pedagogico que
apoia o estabelecimento das prioridades, avaliando, par-
ticipando na elaboracdo de programas de ensino e de
programas de desenvolvimento de sua equipe, incenti-
vando-a a descobrir o que é necessario para dar um passo
a frente, auxiliando os profissionais a melhor compreen-
der a realidade educacional em que atuam, cooperando
na solucdao de problemas pedagogicos, estimulando os
docentes a debaterem em grupo, a refletirem sobre sua
pratica pedagdgica e a experimentarem novas possibili-
dades, bem como enfatizando os resultados alcancados
pelos estudantes.

Dessa forma, a funcao de Gestor(a) Pedagdgico(a)
envolve atividades de mobilizacdao, de motivacao e de
coordenacao. Dirigir uma escola implica colocar em a¢ao
os elementos do processo organizacional (planejamento,
organizacao, avaliacdo) de forma integrada e articulada.
Assim, o gestor é a figura que deve possuir a lideranca,
no clima de organizac¢do da escola que pressupode a liber-
dade de decidir no processo educativo e ndao nos gabine-
tes burocraticos.

(BORGES, 2008, p. 83)
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CARO(A) PROFESSOR(A),

E com muita confianca no trabalho dos
Profissionais de Educacao que colocamos em suas maos
esse importante documento. Nosso objetivo é que todos
se sintam comprometidos e isso significa que na educacao
nossa responsabilidade é oferecer qualidade no processo
de ensino e aprendizagem.

Nos paises de maior sucesso educacional o segredo
comegou com a criacao de um curriculo obrigatério na
educacdao, com metas bem definidas e que visem o desen-
volvimento das potencialidades da realidade local.

Nesse sentido, a Secretaria Municipal de Educacao
elaborou os Mapas Curriculares das Escolas Publicas Mu-
nicipais de Maracanau, tornando publica a sua identida-
de educacional.

E, para registro e acompanhamento desta propos-
ta, elaborou-se este documento, objetivando registrar os
processos de ensino/aprendizagem (planejamento e ma-
peamento das aprendizagens) na perspectiva de compe-
téncias e na construcao de habilidades, essenciais para a
plenitude cidada. E hoje, essa concepcao de trabalho nao
€ mais uma opcao, mas um dever de todo educador com-
prometido com a melhoria da educa¢ao do nosso muni-
cipio.
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DIRETORIA DE EDUCACAO
DESENVOLVIMENTO CURRICULAR
INSTRUMENTAIS DE ACOMPANHAMENTO PEDAGOGICO
TEMA INTEGRADOR: EDUCACAO PARA EMANCIPACAO HUMANA E
RESPONSABILIDADE SOCIAL

6° AO 9° ANO
ESCOLA
AREA DISCIPLINA
ANO-TURMA TURNO
PROFESSOR(A)

GESTOR (A) PEDAGOGICO (A)
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COORDENADORIA DO DESENVOLVIMENTO CURRICULAR

CONEXAO SITUACIONAL MES:
TEMA GERAL: GENERO TEXTUAL:*

TURMA: TURMA: TURMA: TURMA: TURMA: TURMA: TURMA: TURMA: TURMA: TURMA: TURMA: TURMA:

DATA: DATA: DATA: DATA: DATA: DATA: DATA: DATA: DATA: DATA: DATA: DATA:
COMPETENCIAS: COMPETENCIAS:

HABILIDADE(S): HABILIDADE(S):
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Eixo (s) / Tema (s) Eixo (s) / Tema (s)
Contetdos indicados Conteldos indicados
Acolhidas Acolhidas
Situacdo didatica Situacdo didatica
Atividades complementares Atividades complementares
Atividades no laboratério de informatica Atividades no laboratorio de informética
Avaliacdo (concluséo da aula) Avaliacdo (conclusdo da aula)
* Referente ao planejamento de Lingua Portuguesa.
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2.10 Definicdao dos espagos educativos

Trata-se de uma disposicdo espacial criada em funcdo
do protagonista da educag¢do, o professorado, em que
0s meninos e meninas, como se estivessem num cinema
ou num teatro, se situam de forma que possam ver e
escutar quem representa uma fonte basica do saber.
(ZABALA, 1998, p. 131).

O professor controla meios, processos e didatica, e quer produzir um
debate ou discussdo onde ver, ouvir o outro e o todo do grupo é fun-
damental, entdo ele organiza a classe com alunos e carteiras em cir-
culo. Num outro momento, se ele tem uma atividade onde as tarefas
propostas e as conversas em grupo vao enriquecer 0 processo para
um objetivo almejado ser alcancado, entdo se coloca as carteiras em
grupos de alunos. Mas, se naquele dia ele quer apenas introduzir um
conceito pontual novo, expor uma ideia curta ou fechar uma discus-
sdo ou atividade anterior, muda o layout para o sistema de fileiras de
carteiras porque assim todos na sala se alinham de frente para ele,

para o quadro.

Por isso, discutir se as carteiras dos alunos devem ou nao ser prega-
das no chdo de uma sala, seja em fileira, em circulos, soa como uma
alucinagdo. Porém, ainda hoje é possivel encontrar escolas tradicio-
nais que mantém as carteiras pregadas no chao de todas as salas, tal-
vez para evitar que os alunos aprendam alguma coisa conversando
com os outros. Nao se pregaria os moéveis da sala de estar no chao,
isso porque se entende que tanto a sala de estar quanto a sala de
aula precisam ser espacos mutdveis, sob o dominio e ordem de suas
vontades, necessidades e objetivos de momento. A sala de aula deve
ser equipada e disposta conforme as necessidades do fazer do educa-
dor, que ndo é e nem deve ser imutavel, e que também nao é sempre
igual ao dos outros colegas professores. O l6gico é pensar que esse
espaco de trocas de aprendizagens continuas deve estar a servico do
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professor e dos alunos, e ndo o contrario.

Considerando o exposto, é facil concluir que dificilmente se pode-
ré favorecer “uma aprendizagem ativa num contexto de interacdo”
com discentes em salas fixas em que o professor é obrigado a se des-
locar constantemente com materiais didaticos para encanta-los.

Tarefas e atividades inovadoras exigem contextos fisi-
cos adequados que ndo costumam ser herdados, pois
no meio fisico de que se dispde s6 cabem determinadas
metodologias. (SACRISTAN, 1998, p. 254)

Ao se fazer uma revisao histoérica sobre o papel do espaco no contex-
to educacional, ha de se perceber que a atual configuracdo de salas
fixas para os alunos e carteiras enfileiradas é heranca de um ensino
centrado nos conteudos.

O principal objetivo, portanto da implantacdo desse projeto é fazer
com que o foco se desloque do professor para o aluno. Assim, o cen-
tro de aten¢do nao sera mais o quadro-negro, mas o que acontece
no campo dos alunos. O que interessa ndo é mais o que mostra o
quadro, mas o que acontece no ambiente das cadeiras e, mais con-
cretamente, em cada uma das cadeiras. Esse deslocamento fara com
que muitos dos elementos que configuram o meio fisico do aluno
adquiram uma grande importancia. A necessidade de que o aluno
viva num ambiente favoravel para seu crescimento também inclui,
e de maneira preferencial, o ambiente em que deve se desenvolver.

Outro objetivo importante da implementacao das salas tematicas é o
de propiciar o ensino dos conteudos procedimentais, pois esse ensino
implica na organizacdo de agrupamentos e disposicdo de espacos
gue possibilite o trabalho de cada um dos diferentes grupos. Para
isso, é preciso salas com espacos fixos onde se encontrem os elemen-
tos correspondentes.
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Além dos conteudos procedimentais, o projeto de sala ambiente pro-
piciara o trabalho com os contetdos atitudinais, pois a ampliacdo da
variedade de espacos que os alunos passardo a frequentar, indo de
uma sala para outra, além dos outros ambientes na escola, contribui-
ré de modo decisivo para a formacdo de valores e atitudes.

A sala tematica representa também, para o aluno, um espa¢o mais
prazeroso, acolhedor e estimulador para o convivio com os colegas e
com o saber. Isso fard com que o processo ensino-aprendizagem seja
estruturado com base em uma metodologia diferenciada, especifi-
ca e direcionada pedagogicamente para o aluno, com propostas de
trabalho adequadas as variadas situa¢des e de acordo com as possi-
bilidades e necessidades deles. Com o atendimento do professor em
uma sala especifica, para ele, sera possivel propor uma variedade de
atividades que oferecam oportunidades diversificadas e liberdade na
escolha e no manuseio de materiais.

Deve se considerar como objetivo ainda o estimulo de todas as areas
do conhecimento de modo a contemplar o aluno como um todo.
Pois, conforme Antunes (1999), As inteligéncias em um ser humano
sd0 mais ou menos como janelas de um quarto. Abrem-se aos pou-
Cos, sem pressa, e para cada etapa dessa abertura existem multiplos
estimulos.

A importancia do ambiente e da educacdo necessita ser percebida
em uma dimensdo expressiva. Nenhuma crianca é uma esponja pas-
siva que absorve o que |lhe é apresentado. Ao contrdrio, modela ati-
vamente seu proprio ambiente e se torna agente de seu processo de
crescimento e das forcas ambientais que ela mesma ajuda a formar.
Em sintese, o ambiente e a educacdo fluem do mundo externo para a
crianca e da propria crianca para seu mundo. (ANTUNES, 1999).

Ao organizar as salas por disciplinas, e ndo por séries, cada uma de-
las possibilitara ao aluno o estimulo de especifico aspecto da inteli-
géncia. Sendo assim, a inteligéncia linguistica sera estimulada nos
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espacos fisicos reservados para os professores de Lingua Portuguesa
e Lingua Inglesa; a inteligéncia l6gico-matematica nas salas de Ma-
tematica; a inteligéncia espacial nas salas de Historia, Geografia e na
Educacdo Fisica; a inteligéncia sinestésica na sala de Artes e na Edu-
cacao Fisica; a inteligéncia naturalista na sala de Ciéncias; a inteligén-
Cia pictorica na sala de Artes, Portugués e Literatura, as inteligéncias
interpessoais e intrapessoais nas salas de Ensino Religioso.

Por fim, a implantacdo dessas salas possibilitara aos professores ter
um espaco especifico para sua disciplina, que podera ser mudado
conforme os objetivos de cada aula, decorado conforme os estimulos
de sua disciplina e no qual podera dispor as carteiras da forma como
achar melhor para cada atividade com os alunos. Além disso, ao en-
trar na sala, ndo mais estara entrando no espaco do aluno. Ao con-
trario, o aluno é quem estara entrando no espaco do professor e isso
fard muita diferenca principalmente, como ja foi dito, no trabalho
com os conteudos atitudinais. Com uma sala propria, o professor po-
derd dispor aos estudantes mais recursos e materiais para estimular o
estudo de sua matéria, considerando que terd um local onde podera
expod-los e guarda-los, ndo tendo mais a necessidade de transporta-
-los de uma sala para outra.

Implantacao

Mais do que um espaco diferenciado, a sala-ambiente significa uma
concepcdo de ensino que se distingue da tradicional. Para que seja
implantada, ela deve, em primeiro lugar, estar prevista na Proposta
Pedagdgica da escola.

Com a implantacao das salas tematicas, a escola modifica completa-
mente sua dinamica. Direcdo, professores e estudantes sdo afetados.
O tempo pedagodgico precisa ser reelaborado para que os espagos
disponiveis deem conta do atendimento de todas as turmas. O tem-
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po e a duracao de cada aula também precisam ser repensados, ja que
sdo os alunos que mudam de classe a cada sinal, e ndo os professores.
Para aumentar o aproveitamento do tempo e diminuir o fluxo de
estudantes, uma opcao é organizar o horario com aulas duplas.

Cabe ao professor a responsabilidade de determinar quais recursos
devem ser incluidos no espago reservado ao ensino de sua disciplina
e como eles serdo dispostos. Sua forma de trabalhar também se mo-
difica. A administracdo da escola tem parte importante no processo
e deve, na medida do possivel, investir recursos nas salas de aula.

Os estudantes, por sua vez, também precisam estar envolvidos em
todo o processo. Antes da implanta¢do das salas deverao ser traba-
lhados no sentido de colaborarem com a ordem e disciplina, sendo
rapidos na mudanca de salas para que tudo ocorra normalmente. E
preciso reservar um local para exposicdo das produg¢des da turma.

Alguns aspectos a serem considerados:

1. Definicdo das salas de aulas disponiveis e suas respectivas dis-
ciplinas;

2. Levantamento do numero de carteiras necessarias para a im-
planta¢do do projeto, considerando que cada sala de aula
devera conter o numero de carteiras referentes ao numero
da maior turma, pois nesse sistema todas as turmas circula-
rdo por todas as salas;

3. Definicdo dos recursos minimos que a escola disponibilizara
para cada sala, considerando as respectivas disciplinas.

4. Solicitacdo aos professores que apresentem por escrito o pro-
jeto do ambiente que pretendem implantar nas suas respec-
tivas salas para aprovacdo da equipe administrativa;

5. Organizacdo do horério escolar, considerando a disponibili-
dade do professor e as salas disponiveis;
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6. Definicdo de a¢bes de apoio na decoracdo das salas;
7. Elaboracdo de um manual de instru¢des sobre a implantacao
do projeto para ser distribuido aos professores, alunos e pais.

Exemplo de sala-tematica

A titulo de exemplificacdo, serd apresentada a ideia de como poderia
ser organizada a sala tematica de Lingua Portuguesa. No processo de
implanta¢do do projeto sera preparado um roteiro com sugestdo de
organizacdo das salas para todas as disciplinas. E importante destacar
que vale muito a criatividade e a disposi¢ao de cada professor a fim
de que as salas representem efetivamente as disciplinas propostas.

A sala tematica de Lingua Portuguesa deve ser um espa¢o previa-
mente preparado e organizado para que a leitura e a escrita possam
acontecer de forma significativa, ou seja, o trabalho com a lingua
materna deve garantir a funcao social do texto. O professor podera
transformar a sala-ambiente em oficinas de leitura ou de producao
de texto a fim de desenvolver com os alunos as atividades de lingua-
gem (falar/ ouvir / ler/ escrever), as atividades de operagao e reflexao
sobre a linguagem (interpretar / construir / organizar / estruturar) e
as atividades de metalinguagem (conhecimento que constréi a teo-
ria gramatical).

O espaco reservado a sala tematica para desenvolver os conhecimen-
tos sobre a leitura e a escrita deve ser prazeroso e acolhedor, visu-
almente estimulante, o que constitui condicdo para a motivacdo do
aluno, facilitando, assim, a apropriacdo do conhecimento. Essa apro-
priacdo se da na intera¢do do aprendiz com seus parceiros e com os
textos, jogos ou outros materiais. Portanto, ao organizar o espago da
sala, é importante que o professor considere a necessidade de criar
um ambiente favoravel as intera¢des entre os alunos.

Asalatematica deve ter uma amplavariedade de materiais de leitura:
livros de literatura infantojuvenil, literatura classica, obras ficcionais
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e nao ficcionais, poemas, jornais, revistas (Veja, Superinteressante e
outras), gibis, panfletos, dicionarios, guias, atlas, cartazes, quadro de
avisos, murais, mapas histéricos e geograficos. Além desses, os jogos
estruturados e os confeccionados pelos alunos e professores, filmes,
video, TV, slides, aparelho de som, CDs com diversos tipos de musicas,
fantasias ou vestuarios e aderecos para a caracterizacdo de persona-
gens, fantoches de mao e de dedos, mascaras etc.

O material pode ser organizado por género ou assunto, ficando aces-
sivel aos alunos, de maneira que possam manusea-lo e 1é-lo sempre
gue sentirem necessidade, assim como durante o horario destinado a
leitura ou a escrita. Sugere-se que o professor monte canto do jornal,
dos gibis, das revistas, dos livros de literatura, dos filmes, dos CDs, das
fantasias, das sucatas, dos textos elaborados pelos alunos, das gravu-
ras e, também reserve um espaco na parede para o mural.

Faz-se necessdrio o espaco dos demais recursos didaticos: pa-
péis de diferentes tamanhos (cartolinas, sulfite etc), la-
pis pretos apontados, pastas, canetinhas coloridas distribu-
idas em latas ou prateleiras em lugares acessiveis, de modo
que os alunos possam fazer uso deles de forma independente.
Um outro material indicado para fazer parte da sala tematica é o
conjunto de fantoches de méo e palco, fantasias e vestuarios, ade-
recos e mascaras, pois o professor poderd, por meio desse material,
explorar a narratividade que os alunos trazem, desenvolvida inicial-
mente, no meio em que vivem.

Dependendo de como o professor ird trabalhar a disciplina, podera
optar por nado ter carteiras convencionais na sala. Nesse caso poderia
optar por criar varios ambientes com poltronas para leitura, almofa-
das, banquetas ou mesmo compor as laterais da sala com tablados
em forma de degraus, deixando o centro livre para as mais variadas
atividades. Outra ideia seria utilizar mesas de trabalho, com quatro
ou seis cadeiras cada uma. Esse recurso incentivaria o trabalho em
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grupo e possibilitaria a mudanca de disposicdo quando necessario.

Como se vé no exemplo da sala de Portugués, cujos itens se aplicam
facilmente as outras salas variando apenas a tematica dos recursos
disponibilizados aos alunos, ndo se pode conceber a ideia de uma
proposta tradicional de ensino considerando que os educandos serao
automaticamente envolvidos no ambiente da disciplina. Vale ressal-
tar que a sala ambiente ndo exclui de forma alguma o incentivo ao
uso da biblioteca nem dos ambientes externos, ou seja, na escola ou
fora dela como recursos indispensaveis a constru¢do do conhecimen-
to.

2.11 A Proposta do Curriculo Integrado e as conexdes
com as teorias Educacionais

A proposta é que a metodologia coloque o foco na formacdo da
Atitude do educando, na criacdo de seu projeto de vida, visando o
seu desenvolvimento pessoal e profissional, apoiando-se na crenca
de uma educacao preventiva, de saude corporal, através do esporte
e da arte, principios que conduzem a uma atividade de recriacdo
constante e de protagonismo do préprio destino.

1. A escolha por essa metodologia foi resultante de estudos das
diversas teorias educacionais, permitindo, assim, a interface
com a psicologia cognitiva;

2. Dessa forma, relacionam-se os cinco passos da Pedagogia
Nova John Dewey que embasam o trabalho do mediador, a
medida que propdem;

a. A atividade e a pesquisa: os estudantes sdo colocados
em atividade, pois dela emerge o primeiro passo da
aprendizagem; a consciéncia de uma dificuldade, de
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um problema, que, no caso, propde-se a construcao do
Espaco Situacional, ou seja, a exposicao dos problemas
da comunidade, mapeados através de pesquisas;

b. A escolha e a formulacdo de problemas: os estudantes
sdo instigados a examinar a situacdo, como é préprio da
mente humana, que, ao defrontar-se com um problema,
analisa seus varios elementos e localiza o cerne das
dificuldades e o fator de importancia mais decisivo;

¢. O arrolamento de dados: o estudante é solicitado a
fornecer elementos para a formulagao das hipoteses;

d. A construcao de hipéteses: envolvendo ambos, tantos
os professores como os educandos;

e. A avaliacdo de hipdteses e experimentagdo: as
hipdteses sao postas a prova, por experimentacao direta
Oou nao.

A proposta se apoia na Pedagogia Libertadora de Paulo Freire inte-
grando o educando / educador / educando para propiciar um movi-
mento de vivéncia matua e um compartilhamento de linguagens e
conflitos.

A problematizacao por meio do didlogo implica a ideia de que “nin-
guém educa ninguém” e também de que “ninguém educa a si mes-
mo”, mas “os homens se educam em comunhdo”, “mediado pelo
mundo”. Como escreveu Freire (1999, p. 68): “a problematiza¢ao se
faria, assim, através de esforco pelo qual educadores e educandos
iriam percebendo, criticamente, como estdo sendo no mundo com
gquem e em que se acham”.

Defende-se que é pela problematizacdo que o educador e o educan-
do fixam o ponto de partida para a conscientizacdo. Cabe ao edu-

95



Formar Integralmente | ISBN: 978-85-67288-00-0

cador e ao educando problematizar que, por uma série de razoes,
podem nao estar aptos a entender a realidade criticamente. A cons-
cientizacdo exige o pensar critico, capaz de procurar a causalidade
profunda dos acontecimentos, fazendo o “desenvolvimento da re-
alidade”.

Pressupostos da Pedagogia Critica de Antonio Gramsci (1982) respal-

dam a visdo da pessoa humana e de sua relacdo com os ambientes

educativos, quando se afirma:

1.

O homem é um ser que se constitui como sintese de multiplas
determinagdes, como um conjunto de relacdes sociais;

A educacgdo identifica-se com o processo de hominizagao;

A educacao estabelece um ensino que parte de uma relagao
real entre educadores e educandos;

O processo educativo implica uma ac¢do-reflexdo-a¢do como
constituintes insepardveis da praxis educativa;

Nos ambientes educativos deve haver a busca pelo didlogo
como fonte de aprendizagem, havendo a interacdo de uns
com os outros;

A educacdo busca a formacao integral do educando.

E importante ressaltar dois pressupostos importantes da Pedagogia
Progressista, que vé a educacdo como meio para compreensdo da
realidade histérico-social e explicita o papel do sujeito construtor/
transformador dessa mesma realidade:

1.

Enfase & interacdo educando/educador/conhecimento e
contexto social;
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Provimento dos meios necessarios para que os educandos
ndo apenas assimilem o saber objeto enquanto resultado,
mas também, apreendam o processo de sua producao, bem

como as tendéncias de sua transformacao.
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3. MONITORAMENTO E AVALIACAO

Uma das mais importantes medidas a serem tomadas para implan-
tacdo e implementacdo da Politica de Jornada Ampliada seré a cria-
¢do do Sistema de Monitoramento e Avaliacdo da iniciativa, voltados
para: supervisdo das condi¢des de oferta local da Politica; avaliacao
externa de alunos; monitoramento da matricula; frequéncia e reali-
zacdo das atividades pedagdgicas.

Como fazer?

O Sistema de Monitoramento e Avalia¢do da politica sera coordena-
do por uma Equipe Técnica e de Formag¢ao da SEDUC-Maracanau, da
seguinte forma:

Para a avaliacdo da Politica deverd se adotar como metodologia a
articulacdo de pesquisas quantitativas e qualitativas, analisando,
dentre outros aspectos: os perfis dos estudantes e educadores, a per-
manéncia dos estudantes na escola, as metodologias utilizadas e o
Projeto Politico Pedagdgico (PPP).

O Sistema devera garantir uma avaliacdo das aprendizagens (compe-
téncias e habilidades) através de instrumentos aplicados ao final de
cada semestre pela Secretaria de Educa¢dao do Municipio.

Esta avaliagdo devera oferecer condi¢des para diagnosticar, de forma
interdisciplinar, as competéncias e habilidades nas trés Areas de Co-
nhecimento: Linguagens, Cédigos e suas Tecnologias; Matematica;
Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias; Ciéncias Humanas e suas
Tecnologias.

Esta avaliacdo devera monitorar o cumprimento do Curriculo e estes
resultados deverdo ser comparados aos obtidos através das avalia-
¢oes bimestrais, que garantem as informacdes necessarias para o de-
senvolvimento da Dimensao Curricular do Ensino Fundamental.

Por sua vez, a Formacao Cidada revelou-se uma dimensdao marcante
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entre uma Proposta de Integracdo Curricular e a do Ensino Funda-
mental, permitindo o desenvolvimento de trabalhos coletivos.

Nas aulas tedricas e oficinas, realizadas através das Atividades For-
mativas em cada Macrocampo, discutem-se questoes relativas a direi-
tos humanos, direitos do consumidor, acesso aos bens e servicos pu-
blicos, ética e cidadania, assim como questdes de saneamento, saude
publica, qualidade e acessibilidade dos servicos publicos, preservacao
do meio ambiente, violéncia, drogas, sexualidade, participacdo so-
cial, direito a cultura e ao lazer, entre tantas outras.

A avaliacdo da realidade, a sistematizacdo dos dados e a construcao
do Espaco Escolar Situacional proporcionardo aos alunos a oportu-
nidade de vivenciar situa¢des de conflito e negociacdes para sua su-
peracgdo, e de dimensionar conquistas, avancos e recuos, refletindo
sobre as praticas sociais e consolidando suas experiéncias.

Nessas reflexdes, os estudantes aprendem a avaliar o alcance de suas
acoes, as formas de encaminhamento das demandas e os meios de
realizacdo, sendo levados a compreender a importancia e a eficacia
do trabalho coletivo e solidario e tudo que isso pode representar
em termos de aprendizado e desenvolvimento de competéncias e
habilidades, visando a participacao social e ao exercicio da cidadania.

A avaliagdo dessa Dimensdo Curricular serd através da apresenta-
¢do dos Projetos, que terdo as suas culminancias a cada término de
bimestre, tendo como temas as indicacdes constantes no quadro I,
deste Manual, com os seus respectivos Roteiros Tematicos.

Cada Projeto deverd ser planejado e acompanhado pelos Gestores
Pedagodgicos e Professores Orientadores, fazendo-se necessarios os
registros em formularios fornecidos pela SEDUC-Maracanad.
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Para Concluir

Diante das propostas apresentadas, temos muitos desafios a vencer.
Esta proposta deve focalizar a formacdo basica e a articulacdo com
outros programas que garantam a continuidade de uma formacao
escolar e cidada para as criancas e para os adolescentes.

A intencdo é deixar claro que um projeto de ampliacdo de jornada
escolar deve estar de acordo com objetivos pedagdgicos, e que o
planejamento de todas as atividades desenvolvidas na escola seja um
trabalho coerente com os tempos, espacos e situacdes educacionais.

Dessa forma, esperamos que o esfor¢o despendido para expor neste
Manual a imbricada rede de relacdes que compdem a tematica em
questao provoque o surgimento de pesquisas e discussdes acerca do
tema ora proposto. Esse é o nosso desejo diante desta Politica.

Deixamos aqui as propostas apresentadas para que possamos refletir
no que a jornada ampliada escolar consiste, em termos ndo somente
de tempo, mas de organizacado e concepc¢ao pedagodgica.
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AREA DO CONHECIMENTO 1. LINGUAGENS E CODIGOS
1.1. ACOMPANHAMENTO PEDAGOGICO - HABILIDADES:
MACROCAMPO
ATIVIDADES FORMATIVAS 111
Leitura e 1.1.3 Laboratérios e 1.1.4 Linguas | 1.1.5Tecnologias
Producao 1.1.2 Letramento Projetos cientificos Estrangeiras Educacionais
ROTEIROS de Texto
, TEMAS
TEMATICOS
1. SOCIOECONOMICO | 1.1 0 Jovem: cidaddo de hoje * * * * *
2. SAUDE 2.1 0 jovem saudével * * * * *
3. CONSCIENCIA 3.1 0 jovem e 0 meio . * * " *
AMBIENTAL ambiente
4.1 0 jovem e a cultura * * * * *
4. SOCIOCULTURAL
4.2 0 jovem e a comunicagao. * * * * *

*CONTEUDOS/CONCEITOS / MES / DATA
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AREA DO CONHECIMENTO LINGUAGENS E CODIGOS
MACROCAMPO 1.2. ESPORTE E LAZER - HABILIDADES:
ATIVIDADES FORMATIVAS & =
=1 o
£ £
=) =
8 = = &£
N o
E g £ K 2l gl g g || &
Q@ = 3] S © picd
% S e <8 |lel&l&|3|<] f|E] B
ROTEIROS El &l e] 38 gl s S Slelel3] 28] & |2]| =
TEMAS 212138 = |s|l-| %8| =2 e sl 5 sl ol al 2|2 5 |2 S
A 2l 2| | €E |8|38|l =| 2|e| E2] & s|lelelel 2| 2 |8 =
TEMATICOS Z|&8| 8 5 2|12 G s |35 S : ; | @ | e - > < ) -
[ ] . o w ' T = ' = g ' l ' [re) © ~ ' o
. ~ ™ ! ! ! ™~ ! ! = . D 2] = = — . . ] .
N NN Tl | 2| NN | TS S| YA N ~
| =12 T I B B T R N T N I ) B = I A I IR I = | o =
1. SQCI0ECO- /i IR PO S I O O O (R I O Y R A O I e I
hoje
/) 2-1 O ]ovem * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
2. SAUDE saudavel
3. CONSCIEN- | 3.1 0 jovem
CIA AM_ e 0 meio * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
BIENTAL ambiente
41 O jovem e * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
4. $8FC(|A?CUL_ a cultura
4.2 0 jovem
e a comuni_ * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
cacao

*CONTEUDOS/CONCEITOS / MES / DATA

102




Fromar Integralmente | ISBN: 978-85-67288-00-0

AREA DO CONHECIMENTO LINGUAGENS E CODIGOS
MACROCAMPO 1.3. CULTURA, ARTES E EDUCACAQ PATRIMONIA - HABILIDADES:
©
ATIVIDADES FORMATIVAS = 4] é
=] 2 =
Elgl. . g 5
| @ O o
SlES| | 2| olelalelS|elelelcla|olez] §d
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TEMAS < || O] O ] a|lalo|d " ; " ; " " = - Ia - :
TEMATICOS |l s |w|leo|rn|lelalS(SS|S || 2222 &2
o T T I T T T O O A T s N s T O U N O I O S T N T O O = O T
— — — — — — — — | - — — | — — — — — — o — —
1. SOCIOECONO- 1.1 0 Jovem: [P N I B N A T ¥ ¥ * * *
MICO cidadao de hoje
/) 2'1 OJOVem * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
2. SAUDE saudavel
3. CONSCIENCIA s ML U I R O IR (R (S I ) B ) I B N R I T T
AMBIENTAL ambiente
4'1 OJovem e a * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
4. SOCIOCULTURAL cultura
4-2010vemea * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
comunicagao

*CONTEUDOS/CONCEITOS / MES / DATA
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0O jovem e a comunicagao.

AREA DO CONHECIMENTO 1. LINGUAGENS E CODIGOS
MACROCAMPO 1.3. CULTURA DIGITAL - HABILIDADES:
ATIVIDADES FORMATIVAS
1.4.1 1.4.2
ROTEIROS TEMAS Ambiente de Redes Sociais Tecnologias Educacionais
TEMATICOS
1. SOCIOECONOMICO I * *
’ 0 Jovem: cidadéo de hoje
. 2.1 B ¥
2. SAUDE O jovem saudavel
3. CONSCIENCIA AMBIEN- : 31 : B .
TAL 0 jovem e 0 meio
ambiente
4.1jovemea * *
cultura
4. SOCIOCULTURAL 1)

*CONTEUDOS/CONCEITOS / MES / DATA
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AREA DO CONHECIMENTO

1.

LINGUAGENS E CODIGOS

1.4. COMUNICA(;AO E USO DE MIDIAS
MACROCAMPO HABILIDADES:
ATIVIDADES FORMATIVAS 15.2
1.5.1 Histélriz;s em 1.5.3 1.5.4 1.5.5
ROTEIROS Fotografia : Jornal Escolar Rédio Escolar Video
TEMATICOS TEMAS Quadrinhos

A 1.1 0 Jovem: cidadao ATIVIDADES ATIVIDADES ATIVIDADES ATIVIDADES ATIVIDADES
1. SOCIOECONOMICO de hoje MES - DATA MES - DATA MES - DATA MES - DATA MES - DATA

2. SAUDE

2.1 0 jovem saudavel

3. CONSCIENCIA AMBIENTAL

3.1 0 jovem e 0 meio
ambiente

4. SOCIOCULTURAL

410 jovemea
cultura

420jovemea
comunicagao

*CONTEUDOS/CONCEITOS / MES / DATA
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AREA DO CONHECIMENTO

2. CIENCIAS HUMANAS E SUAS TECNOLOGIAS.

MACROCAMPO

2.1. ACOMPANHAMENTO PEDAGOGICO - HABILIDADES:

ATIVIDADES FORMATIVAS

ROTEIROS
TEMAS
TEMATICOS

2.1

Leitura e Producdo de
Texto

2.1.2

Historia e Geografia

213

Laboratarios e Projetos
cientificos

214

Tecnologias Educacionais

1.1 0 Jovem: cidadéo de

1. SOCIOECONOMICO ho
oje

2. SAUDE 2.1 0 jovem saudavel

3. CONSCIENCIAAMBIEN- | 3.1 0 jovem e o meio
TAL ambiente

4.1 0 jovem e a cultura

4. SOCIOCULTURAL . .
4.2 0 jovem e a comuni-

cagao

*CONTEUDOS/CONCEITOS / MES / DATA
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AREA DO CONHECIMENTO 2 CIENCIAS HUMANAS E SUAS TECNOLOGIAS.
MACROCAMPO 2.2. CULTURA DIGITAL - HABILIDADES
ATIVIDADES FORMATIVAS
2.2.1 222
ROTEIROS TEMAS Ambiente de Redes Sociais Tecnologias Educacionais
TEMATICOS
1. SOCIOECONOMICO 1.1 0 Jovem: cidaddo de hoje * *
2. SAUDE 2.1 0 jovem saudével * *

3.1. 0 jovem e 0 meio

3. CONSCIENCIA AMBIENTAL ,
ambiente

4. SOCIOCULTURAL 4.1 0 jovem e a cultura

4.2 0 jovem e a comunicagao

*CONTEUDOS/CONCEITOS / MES / DATA
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AREA DO CONHECIMENTO 2. CIENCIAS HUMANAS E SUAS TECNOLOGIAS.
MACROCAMPO 2.3. EDUCACAQ EM DIREITOS HUMANOS - HABILIDADES:
ATIVIDADES FORMATIVAS
2.3.1 2.3.2
ROTEIROS TEMAS Educacdo em Direitos Humanos Tecnologias Educacionais
TEMATICOS
1. SOCIOECONOMICO 1.10 Jovem: cidadéo N X
de hoje
2. SAUDE 2.1 0 jovem saudavel * *
3 CONSCIENCIAAMBIENTAL | 31 O Jovem e o meio * *
) ambiente
4.1 0 jovem e a cultura * *
4. SOCIOCULTURAL
4.2 0 jovem e a comu- * *
nicagao

*CONTEUDOS/CONCEITOS / MES / DATA
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AREA DO CONHECIMENTO 3. MATEMATICA, CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS TECNOLOGIAS.
MACROCAMPO 3.1. ACOMPANHAMENTO PEDAGOGICO - HABILIDADES:
ATIVIDADES FORMATIVAS 311 1) 313 314
ROTEIROS Leitura e Producdo de Matematica Laboratlc’)riolsle Projetos | Tecnologias Educa-
Texto cientificos cionais
, TEMAS
TEMATICOS
A 1.1 0 Jovem: cidaddo * * * *
1. SOCIOECONOMICO de hoje
2. SAUDE 2.1 0 jovem saudavel * * * *
3. CONSCIENCIAAMBIENTAL | 310 jovem e omeio . . . »
’ ambiente
4.1 0 jovem e a cultura * * * *
4.  SOCIOCULTURAL
4.2 O jovem e a comu- * * * *
nicagao

*CONTEUDOS/CONCEITOS / MES / DATA
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AREA DO CONHECIMENTO

3. MATEMATICA, CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS TECNOLOGIAS.

MACROCAMPO 3.2. EDUCACAO ECONOMICA/ECONOMIA CRIATIVA - HABILIDADES:
ATIVIDADES FORMATIVAS
3.2.1 3.2.2
ROTEIROS TEMAS Educacao Econdmica/Economia Criativa Tecnologias Educacionais
TEMATICOS
1. SOCIOECONOMICO 1.1 0 Jovem: cidaddo de hoje * *
2. SAUDE 2.1 0 jovem saudavel * *
?AL CONSCIENCIA AMBIEN- 3.1 0 jovem e 0 meio ambiente * *
4.1 0 jovem e a cultura * *
4. SOCIOCULTURAL
4.2 0 jovem e a comunicacdo. * *

CONTEUDOS/CONCEITOS / MES / DATA*
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AREA DO CONHECIMENTO 3. MATEMATICA, CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS TECNOLOGIAS.
MACROCAMPO 3.3. CULTURA DIGITAL - HABILIDADES:
ATIVIDADES FORMATIVAS
_ 3.3.1 N .3.3.2 o
ROTEIROS S Ambiente de Redes Sociais Tecnologias Educacionais
TEMATICOS
1. SOCIOECONOMICO 1.1 0 Jovem: cidadéo de hoje * *
2. SAUDE 2.1 0 jovem saudavel * *
3. CONSCIENCIA AMBIENTAL | 3.1 0 jovem e o meio ambiente * *
4.1 0 jovem e a cultura * *
4. SOCIOCULTURAL
4.2 O jovem e a comunicagdo * *

CONTEUDOS/CONCEITOS / MES / DATA*

m
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AREA DO CONHECIMENTO

3. MATEMATICA, CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS TECNOLOGIAS.

MACROCAMPO

3.4. EDUCACAO AMBIENTAL E DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL - HABILIDADES:

ATIVIDADES FORMATIVAS

3.4.1 3.4.2
Educacdo Ambiental e Desenvolvimento Tecnologias Educacionais Aplicadas ao
ROTEIROS TEMAS Sustentavel Desenvolvimento Sustentavel.
TEMATICOS

1. SOCIOECONOMICO 1.1 0 Jovem: cidadéo de hoje * *
2. SAUDE 2.1 0 jovem saudével * *
3. CONSCIENCIA AMBIENTAL 3.1 0 jovem e 0 meio ambiente * *

4.1 0 jovem e a cultura * *
4. SOCIOCULTURAL

4.2 0 jovem e a comunicacao.

*CONTEUDOS/ CONCEITOS - DATA /MES
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AREA DO CONHECIMENTO 3. MATEMATICA, CIENCIAS DA NATUREZAE SUAS TECNOLOGIAS.
MACROCAMPO 3.5 PROMOCAQ DA SAUDE - HABILIDADES:
ATIVIDADES FORMATIVAS
3.5.1 3.5.2
ROTEIROS TEMAS Promocao da Salde e Prevencéo de Doencas e Agravos Tecnologias Educacionais
TEMATICOS
A 1.1 0 Jovem: cidaddo " "
1. SOCIOECONOMICO de hoje
2. SAUDE 2.1 0 jovem saudavel * *
3. CONSCIENCIA AMBIENTAL | 3:1 O Jovem e o meio * *
ambiente
4.10 jovem e a cultura * *
4. SOCIOCULTURAL
4.2 0 jovem e a comu- * *
nicacao.

*CONTEUDOS/ CONCEITOS - DATA /MES
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AREA DO CONHECIMENTO

3. MATEMATICA, CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS TECNOLOGIAS.

MACROCAMPO

3.6 INVESTIGAGAO NO CAMPO DAS CIENCIAS DA NATUREZA - HABILIDADES:

ATIVIDADES FORMATIVAS

3.6.1 3.6.2
ROTEIROS TEVIAS Laboratarios, Feiras e Projetos Cientificos Robética Educacional
TEMATICOS
1. SOCIOECONOMICO 1.1 0 Jovem: cidaddo de hoje * *
2. SAUDE 2.1 0 jovem saudavel * *
3 CONSCIENCIA AMBIENTAL | 31O Jovem e o meio . .
: ambiente

4.1 0 jovem e a cultura * *

4. SOCIOCULTURAL

4.2 0 jovem e a comunicagao.

*CONTEUDOS/ CONCEITOS - DATA /MES
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Area do Conhecimento:
Linguagens e Codigos e suas Tecnologias — COD 1

Macrocampo: Acompanhamento Pedagdgico — 1.1

Objetivos: Incentivar o estudo das linguagens em seus diversos niveis
e manifestagdes, utilizando estratégias/técnicas de leitura/interpretagcéo
como fonte de acesso as diversas ordens de conhecimento humano:
cientificos, culturais, humanisticos e tecnoldgicos. Desenvolver o estudo
da linguagem como expressao de sensibilidade. Fomentar capacidades
que habilitem o educando para o desenvolvimento harmonioso do corpo
e da mente. Propiciar a promogao do desenvolvimento psicomotor do
educando. Estimular o exercicio da cidadania, permitindo a formagéo do
individuo ativo, critico e reflexivo, capaz de formar e transformar a si e
ao mundo.

Atividade Formativa: Leitura e Produgao de Texto — 1.1.1

Ementa: Producao de textos: no¢des de leitura. Linguagem e comunica-
¢ao. Modalidades linguisticas. Tipologia textual. Género textual. Topicos
gramaticais. Revisdo de enunciados a partir de aspectos como: coeséo,
coeréncia, clareza, concisdo, consisténcia e progressao temética.

Aspecto Cognitivo

D1 - Localiza informagdes explicitas em um texto;

D2 - Infere informacgdes implicitas em um texto;

D3 - E capaz de inferir o sentido de uma palavra ou expressao;

D4 - Formula hipétese sobre o contetudo do texto;

D5 — Reconhece os tipos textuais (narrativo, descritivo, argumentativo, expositivo, in-
juntivo);

D6 — Reconhece os diversos géneros de acordo com situagéo comunicativa;

D7 - Percebe a fungédo dos suportes textuais e sua relagdo com os géneros textuais
que os compdem;

D8 — Articula elementos verbais e ndo verbais dentro de um texto;

D9 - Distingue diferentes formas de tratar uma informacdo na comparagéao entre textos
de mesmo tema;

D10 - Reflete criticamente sobre o conceito de textos lidos/ouvidos;
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Aspecto Cognitivo

D11 — Interpreta textos verbais e néo verbais;

D12 - Adequa diferentes registros de variedades linguisticas as situagdes comunicati-
vas de que participa;

D13 - Identifica recursos coesivos que contribuem para a progresséao textual;

D14 - Produz textos orais e escritos coerentes e coesos adequados a seus destinata-
rios, aos objetivos a que se propdem e aos assuntos tratados;

D15 — Articula o sentido das relagdes légico-discursivas marcadas por conjungdes, ad-
vérbios etc.;

D16 — Considera o emprego de recursos estilisticos na construgéo de sentido de efeitos
literarios;

D17 — Reconhece o efeito decorrente do emprego de recursos morfossintaticos;

D18 — Estabelece relagdo de causa e consequéncia entre partes e elementos do texto;

D19 - Identifica o efeito de sentido decorrente do uso da pontuacéo e de outras nota-
coes;

D20 - Utiliza recursos de pontuagao na producgéo textual;

D21 - Utiliza distingdes ortograficas mais regulares (X, CH, S, SS, G, J) e termos asse-
melhados (mau, mal, agente, a gente, porqués etc.);

D22 - Domina a funcionalidade e as distingdes de acentuagao;

D23 - Distingue os modos e os tempos verbais quanto a sua significacdo nos textos;

Aspecto Afetivo

D1 - Valoriza a leitura e a produgao textual como fontes de informacéo;

D2 - Assume pontos de vista em relagao a temas trabalhados;

D3 - Assume a posicao de leitor critico durante exercicio de revisao de textos;

D4 — Expde com entusiasmo suas ideias e opinides em grupo;

D5 — Privilegia a dimenséo interacional e discursiva da lingua;

D6 — Apresenta autonomia durante produgdes textuais orais;

D7 - Apresenta autonomia durante produgdes textuais escritas;

D8 - Valoriza as inter-relagdes pessoais através do compartilhamento de informagdes
e experiéncia.
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Atividade Formativa: Letramento — 1.1.2

Ementa: A funcéo social da lingua portuguesa. Comunicacao verbal,
leitura e escrita. Compreenséao e producao de textos. Tipos, géneros e
suportes textuais em diferentes situagdes comunicativas, tanto na mo-
dalidade escrita quanto na modalidade oral.

Aspecto Cognitivo

D1 - Localiza informagdes explicitas em um texto;

D2 - Infere informacdes implicitas em um texto;

D3 - E capaz de inferir o sentido de uma palavra ou expressao;

D4 - Formula hipétese sobre o contetdo do texto;

D5 - Identifica o tema de um texto;

D6 — Sabe como proceder para ter acesso, compreender e fazer uso de informagoes;

D7 - Interpreta textos verbais e n&o verbais;

D8 - Diferencia as partes principais das partes secundarias em um texto;

D9 — Articula elementos verbais e ndo verbais dentro de um texto;

D10 — Reconhece os tipos textuais (narrativo, descritivo, argumentativo, expositivo, in-
juntivo);

D11 — Reconhece os diversos géneros de acordo com situagdo comunicativa;

D12 — Percebe a fungéo dos suportes textuais e sua relagdo com os géneros textuais
que os compdem;

D13 — Reconhece diferentes formas de tratar uma informagdo na comparagao entre
textos de mesmo tema;

D14 - Relaciona conteddos com temas atuais e significativos da vida pessoal, social e
escolar;

D15 — Produz textos coerentes e coesos, tanto orais quanto escritos, adequados a seus
destinatarios, aos objetivos a que se propdem e aos assuntos tratados;

D16 - Interpreta textos com auxilio de material multimodal (quadrinhos, propagandas,
fotos etc.);

D17 - Articula o sentido das relagdes logico-discursivas marcadas por conjungdes, ad-
vérbios etc.;

D18 — Considera o emprego de recursos estilisticos na construgéo de sentido de efeitos
literarios;

D19 - Reconhece o efeito decorrente do emprego de recursos morfossintaticos;

D20 — Estabelece relagdo de causa e consequéncia entre partes e elementos do texto;

D21 - Identifica o efeito de sentido decorrente do uso da pontuagéo e de outras nota-
coes;

D22 - Utiliza recursos de pontuacao na producéao textual;
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Aspecto Cognitivo

D23 - Utiliza distingdes ortograficas mais regulares (X, CH, S, SS, G, J) e termos asse-
melhados (mau, mal, agente, a gente, porqués etc.);

D24 - Domina a funcionalidade e as distingdes de acentuacao;

D25 - Distingue os modos e os tempos verbais quanto a sua significacdo nos textos.

Aspecto Afetivo

D1 - Valoriza a leitura e a produgéo textual como fontes de informagéo;

D2 - Assume pontos de vista em relagédo a temas trabalhados;

D3 - Assume a posicao de leitor critico durante exercicio de revisao de textos;

D4 — Expde com entusiasmo suas ideias e opinides em grupo;

D5 — Privilegia a dimens&o interacional e discursiva da lingua;

D6 — Apresenta autonomia durante producdes textuais orais;

D7 — Apresenta autonomia durante produgdes textuais escritas;

D8 — Valoriza as interrelagdes pessoais através do compartilhamento de informagdes
e experiéncia.

Atividade Formativa: Laboratorios e Projetos Cientificos — 1.1.3

Ementa: Investigagdo no campo de Linguagens e Codigos na escola
e na comunidade objetivando-se sua fungéo social como dispositivo de
reconhecimento e recriagdo de problematicas da vida de educandos e
de suas comunidades. Organizagdo, manutengdo e acompanhamento
de demonstragdes, experimentos e exposicoes.

Aspecto Cognitivo

D1 - Faz uso da tecnologia da informagao e da comunicagao;

D2 - Interpreta textos com auxilio de material multimodal (quadrinhos, propagandas,
fotos etc.);

D3 — Relaciona conteudos com temas atuais e significativos da vida pessoal, social e
escolar;

D4 - Interpreta dados relativos a pesquisas aplicadas em diversos contextos;

D5 — Utiliza resultados de pesquisas cientificas para aprimoramento do seu conheci-
mento;

D6 — Utiliza as ferramentas de multimidia no cotidiano escolar;

D7 - Utiliza géneros textuais digitais (bate-papo, féruns eletrénicos, e-mails);

D8 - Utiliza diferentes fontes e veiculos de informagao;

D9 - Sabe como proceder para ter acesso, compreender e fazer uso de informagoes;

D10 — Compreende a contextualizagdo de saberes em seu processo de aprendizagem;
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Aspecto Cognitivo

D11 — Utiliza diferentes géneros textuais em situagdes comunicativas, tanto na modali-
dade escrita quanto na modalidade oral;

D12 - Operacionaliza a linguagem para situagdes publicas, adequando seu uso quanto
ao registro (formal e informal);

D13 — Expressa-se através da participagdo em seminarios e em debates referentes a
conteudos estudados;

D14 — Domina as habilidades de leitura e escrita necessarias a participagéo efetiva e
competente nas praticas sociais;

D15 — Seleciona textos conforme os objetivos da pesquisa;

D16 — Seleciona suporte e género adequados as condigdes de produgao;

D17 — Constroi e aplica conceitos de varias areas do conhecimento, evidenciando a
compreensao desses conceitos;

D18 — Analisa criticamente o conteudo tematico de textos escritos e/ou orais;

D19 — Lé informagbes em textos ndo continuos (graficos, tabelas etc.);

D20 - Compreende o uso de recursos tecnoldgicos em seu processo de aprendizagem;

D21 - Utiliza programas especificos para a produgao de textos no meio digital;

D22 — Emprega ferramentas audiovisuais (videos) para a producéo de trabalhos cien-
tificos;

D23 - Problematiza as descobertas de pesquisas e de experimentacdes realizadas;

D24 - Aplica resultados de experimentos escolares em contextos extraescolares;

D25 - Divulga pesquisas em meio digital (blogs, sites etc.);

D26 - Discute criticamente questdes relativas a comunidade escolar (projetos, even-
tos, noticias, moradia, educagéo, saude, saneamento, lazer etc).

Aspecto Afetivo

D1 - Valoriza a leitura e a produgao textual como fontes de informacéao;

D2 - Valoriza a leitura de mundo como instrumento de aprendizagem;

D3 — Assume pontos de vista em relagao a temas trabalhados;

D4 - Assume a posigao de leitor critico durante exercicio de reviséo de textos;

D5 — Expde com entusiasmo suas ideias e opinides em grupo;

D6 - Privilegia a dimens&o interacional e discursiva da lingua;

D7 — Apresenta autonomia durante produgdes textuais orais;

D8 — Apresenta autonomia durante produgdes textuais escritas;

D9 - Valoriza as interrelagdes pessoais através do compartilhamento de informagdes
e experiéncia;

D10 - Valoriza o trabalho em equipe;

D11 — Envolve-se em atividades de pesquisa e em projetos de conhecimento;

D12 - Envolve-se em discussdes de problemas relativos ao dia a dia do contexto es-
colar e outros.
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Atividade Formativa: Linguas Estrangeiras — 1.1.4

Ementa: Introducéo de estruturas basicas em linguas estrangeiras para
a leitura, escrita e oralidade, necessarias a comunicagao e ao aprendi-
zado pelo reconhecimento da diversidade sociocultural.

Aspecto Cognitivo

D1 - Identifica o género de um texto oral e/ou escrito;

D2 - Infere informacdes implicitas em um texto;

D3 - Localiza informagdes explicitas em um texto;

D4 - Formula hipéteses sobre o contetdo textual;

D5 - Identifica o tema ou o sentido global de um texto;

D6 — Desenvolve estratégias de compreensao geral e detalhada sobre os contetidos
textuais;

D7 — Reconhece elementos pré-textuais e paratextuais;

D8 — Reconhece elementos referentes as condigdes de producéo (género, funcéo so-
ciocomunicativa, finalidade, suporte, autor, periodo espago-tempo);

D9 - Integra informacdes verbais e néo verbais na compreenséo geral de texto escrito
e/ou oral de géneros diversos;

D10 - Identifica relagdes entre os géneros e os recursos linguisticos e ndo linguisticos
utilizados pelo autor;

D11 - Identifica caracteristicas lexicais e sintaticas dos tipos textuais (injungao, descri-
¢ao, narragado, argumentacao etc.);

D12 - Infere o sentido de palavras e expressdes desconhecidas com base na tematica
do texto e no contexto;

D13 — Reconhece relagdes logico-discursivas presentes no texto, marcadas por advér-
bios e conjungdes;

D14 - Identifica elos coesivos (pronomes, sintagmas nominais etc.) que contribuem
para a progressao textual;

D15 — Relaciona o conhecimento de mundo e o conhecimento textual, que tem de sua
lingua materna, na compreenséo da lingua estrangeira;

D16 — Reconhece os temas que compdem o conteludo de um texto de modo a produzir
um resumo;

D17 — Reconhece o modo como diferentes linguas naturais refletem a diversidade lin-
guistica e cultural dos povos que as utilizam;

D18 — Reconhece diferentes registros de variedades linguisticas, conforme as situagdes
comunicativas de que participa;

D19 - Produz textos coerentes e coesos, tanto orais quanto escritos, adequados a seus
destinatarios, aos objetivos a que se propdem e aos assuntos tratados;

D20 - Analisa criticamente o conteudo tematico de textos escritos e/ou orais;
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Aspecto Cognitivo

D21 - Utiliza a lingua estrangeira nas diversas situagdes sociocomunicativas de que
participa;

D22 - Reconhece palavras estrangeiras em nomes de lugares e marcas de produtos;

D23 — Compreende e interpreta pequenos textos informativos e/ou formativos relaciona-
dos as situagdes vivenciadas no cotidiano.

Aspecto Afetivo

D1 - Valoriza o conhecimento em linguas como instrumento de aprendizagem do mun-
do;

D2 - Valoriza a leitura de mundo como instrumento de aprendizagem;

D3 - Privilegia a dimenséo interacional e discursiva das linguas;

D4 - Apresenta autonomia durante a busca da aprendizagem de linguas;

D5 - Valoriza as interrelagbes pessoais através do compartilhamento de informagdes e
experiéncia em linguas estrangeiras;

D6 — Apresenta desejo de apreenséao de novas culturas através da lingua.

Atividade Formativa: Tecnologias Educacionais — 1.1.5

Ementa: Emprego critico de novas Tecnologias de Informagéo e Co-
municacéo (TICs) contribuindo para a apropriagao de Linguagens e
Cddigos. Tecnologias da informagao como ferramenta as praticas de
socializac&o e convivéncia. Processos de aprendizagem através de Tec-
nologias de Informagéo e Comunicagao (TICs).

Aspecto Cognitivo

D1 — Compreende o uso de recursos tecnoldgicos em sua aprendizagem;

D2 - Reconhece programas especificos para producédo de texto no meio digital;

D3 - Seleciona conteudos pertinentes ao objetivo de leitura;

D4 - Reconhece recursos visuais (ponteiro do mouse, animagées, imagens, back-
ground, videos) e sonoros (musicas, mids, animagdes, videos) para a construcéo de
sentido de hipertextos;

D5 - Relaciona som, imagem, video, animacéo e linguagem verbal;

D6 — Reconhece os efeitos de sentido decorrentes de textos multimodais (quadrinhos,
propagandas, fotos etc.);

D7 — Produz textos orais ou escritos para ambientes digitais;

D8 - Organiza harmoniosamente texto, imagem, som, video, formas, tamanho, tipo e
cor da fonte, diagramacgéao, entre outros elementos graficos, de forma a construir um
texto que atenda as minimas exigéncias de usabilidade e de legibilidade;
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Aspecto Cognitivo

D9 - Utiliza programas especificos para a produgéo de textos no meio digital;

D10 - Seleciona suporte e género adequados a situagao de producao;

D11 - Avalia se o contetudo produzido n&o fere as normas para publicagéo, divulgagdo
e reprodugéo de contetdo on-line;

D12 — Expande o uso da linguagem para situag¢des publicas, adequando seu uso quanto
ao registro (formal e informal);

D13 - Identifica os usos sociais da lingua;

D14 - Lé informagdes em textos ndo continuos (graficos, tabelas etc.);

D15 - Publica textos produzidos, avaliando se o conteudo n&o fere as normas de publi-
cacao, de divulgacao e de reprodugéo on-line;

D16 — Revisa e edita o préprio texto;

D17 - Diferencia textos produzidos e disponibilizados na internet de comentarios deixa-
dos por usuarios do site;

D18 — Reconhece recursos imagéticos da escrita hipertextual (emoticons, gifs, banners
etc);

D19 — Afere dados e informacgdes utilizando Tecnologias da Informagéo e Comunicagao.

D20 — Reconhece elementos (graficos e linguisticos) que sinalizam a presenca de um
link;

D21 - Reconhece a forma de nomeacao de sites e paginas na internet. (www.nomeda-
pagina.dominio.sigladopais/pastas/subpastas);

D22 - Escolhe local adequado para armazenar arquivos;

D23 - Reconhece os mecanismos de “busca” e “busca avangada”;

D24 - Reconhece o mouse, o teclado e outros elementos de interagdo entre usuario e
computador;

D25 - Reconhece a area de trabalho do computador e os programas basicos (editor de
texto, cliente de e-mail, navegador da internet);

D26 — Reconhece os diversos géneros que se organizam em hipertexto digital.
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Aspecto Afetivo

D1 - Avalia se a informagao € pertinente ao objetivo de leitura;

D2 - Valoriza a leitura de mundo como instrumento de aprendizagem;

D3 - Privilegia a dimens&o interacional e discursiva das Tecnologias de Informacéo e
Comunicagao;

D4 - Valoriza os usos sociais da lingua;

D5 - Valoriza as interrelagdes pessoais através do compartilhamento de informagdes
e experiéncias;

D6 — Envolve-se em atividades de pesquisa e em projetos de conhecimento;

D7 - Envolve-se em discussdes de problemas relativos ao dia a dia do contexto escolar
e outros.

Area do conhecimento:
Linguagens e Codigos e Suas Tecnologias — COD. 1

Macrocampo: Esporte Lazer — 1.2

Objetivo: Oportunizar momentos que estimulem o professor-aluno, re-
conhecer a importancia do esporte e lazer no aspecto psicomotor como
um fio condutor para a compreenséao da crianga e adolescente em suas
multiplas relagdes sociais, através de fundamentacgdes tedricas e prati-
cas.

Atividade formativa: Basquete de Rua — 1.2.2

Ementa: Movimento esportivo-cultural, surgido espontaneamente como
forma de lazer e entretenimento social, faz interface com a Cultura Hip-
-Hop, sob a logica da interacao sociocultural, garantindo a pratica espor-
tiva saudavel e fortalecendo a cultura urbana.

Atividade formativa: Basquete — 1.2.4: Futebol — 1.2.5. Futsal — 1.2.6.
Handebol — 1.2.8. Recreacéo e Lazer/Brinquedoteca — 1.2.12

Ementa: Apoio as praticas esportivas para o desenvolvimento integral

dos estudantes pela cooperacgao, socializagdo e superagao de limites
pessoais e coletivos, proporcionando, assim, a promogao da saude.
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Aspecto Cognitivo/Psicomotor

D1 - Identifica a origem dos esportes e fases de seu processo no mundo;

D2 — Demonstra a importancia e as caracteristicas do aquecimento, antes e depois de
uma atividade fisica;

D3 — Demonstra a relagdo com as capacidades fisicas de velocidade, agilidade e flexi-
bilidade as praticas de aquecimento e alongamento;

D4 — Demonstra refletir sobre o esporte e a construgéo da cidadania;

D5 — Consegue descrever os processos pedagoégicos e fundamentos basicos das mo-
dalidades esportivas;

D6 — Utiliza os bons habitos de higiene, alimentagéo e de atividades fisicas para uma
boa saude;

D7 — Utiliza os limites do corpo, evitando fadiga e dores musculares;

D8 — Consegue aplicar os principios basicos das modalidades esportivas coletivas;

D9 - Lé e compreende a relacdo existente entre esporte e midia;

D10 — Produz e registra os conhecimentos aprendidos através de textos escritos, dese-
nhos ou apresentacgdes;

D11 — Consegue distinguir as diferentes modalidades esportivas, através de situagdes
ludicas;

D12 — Consegue compreender os jogos cooperativos como forma de fortalecer o espi-
rito esportivo;

D13 — Consegue aplicar a histéria das modalidades, abordando praticas e teoria;

D14 — Consegue identificar o processo de transformagéo do jogo em esporte, como
atividade de recreagéo e lazer;

D15 — Reconhece questdes que podem ser investigadas cientificamente nas modalida-
des esportivas;

D16 — Identifica 0 modo de construgao do discurso da televisdo sobre o esporte;

D17 — Interpreta os principios éticos, tais como: respeito, disciplina, autonomia, solida-
riedade, amizade, cooperagao, honestidade, dentre outros;

D18 — Tira conclusdes sobre as modalidades esportivas e consegue repassa-las;

D19 — Identifica no esporte as evidéncias e raciocinios que levam a conclusdées em
beneficio da saude e qualidade de vida.

Aspectos Afetivos

D1 — Consegue refletir sobre as implicagdes sociais de desenvolvimento cientifico e
tecnologico;

D2 — Apresenta interesse pela leitura de textos cientificos direcionados a promogao da
saude e qualidade de vida;

D3 - Interessa-se por textos que tratem de assuntos do bem-estar e beleza corporal e
0s parametros de saude;

D4 — Faz leitura de textos voltados as modalidades esportivas coletivas por iniciativa
propria;

D5 — Faz perguntas pertinentes aos assuntos discutidos;
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Aspectos Afetivos

D6 — Envolve-se nas discussdes voltadas ao esporte coletivo.

Area do conhecimento:
Linguagens e Cdédigos e Suas Tecnologias — COD. 1

Macrocampo: Esporte Lazer — 1.2.

Objetivo: Oportunizar momentos que estimulem o professor-aluno, re-
conhecer a importancia do esporte e lazer no aspecto psicomotor como
um fio condutor para a compreensao da crianga e adolescente em suas
multiplas relagdes sociais, através de fundamentacdes tedricas e prati-
cas.

Atividade formativa: Atletismo — 1.2.1. Corrida de Orientagdo — 1.2.5.
Ginastica Ritmica — 1.2.8. Jud6é — 1.2.10. Karaté — 1.2.11. Natacao -
1.2.12. Taekwondo — 1.2.14. Ténis de Campo — 1.2.15. Ténis de Mesa
— 1.2.16. Xadrez Tradicional — 1.2.18. Xadrez Virtual — 1.2.19. Yoga/
Meditagao — 1.2.20:

Ementa: Apoio as praticas esportivas para o desenvolvimento integral
dos estudantes pela cooperacao, socializagdo e superagao de limites
pessoais e coletivos, proporcionando, assim, a promogao da saude.

Aspecto Cognitivo/psicomotor

D1 - Identifica a origem dos esportes e fases de seu processo no mundo;

D2 — Demonstra a importancia e as caracteristicas do aquecimento, antes e depois de
uma atividade fisica;

D3 — Relaciona as capacidades fisicas de velocidade, agilidade e flexibilidade as prati-
cas de aquecimento e alongamento;

D4 — Demonstra refletir sobre o esporte e a construgédo da cidadania;

D5 — Consegue descrever os processos pedagoégicos e fundamentos basicos das mo-
dalidades esportivas;

D6 — Utiliza os bons habitos de higiene, alimentagao e de atividades fisicas para uma
boa saude;

D7 — Utiliza os limites do corpo, evitando fadiga e dores musculares;

D8 — Consegue desenvolver atividades individuais a partir de diferentes jogos, conhe-
cidos, adaptados ou criados, sejam eles cooperativos, competitivos ou de tabuleiros.
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Aspecto Cognitivo/Psicomotor

D9 - Lé e compreende a relagado existente entre esporte e midia;

D10 - Produz e registra os conhecimentos aprendidos através de textos escritos, dese-
nhos ou apresentagdes;

D11 — Consegue distinguir as diferentes modalidades esportivas, através de situagdes
ludicas;

D12 — Consegue compreender os jogos cooperativos como forma de fortalecer o espi-
rito esportivo;

D13 — Consegue aplicar a histéria das modalidades, abordando praticas e teoria;

D14 — Consegue identificar o processo de transformacdo do jogo em esporte, como
atividade de recreacao e lazer;

D15 — Reconhece questdes que podem ser investigadas cientificamente nas modalida-
des esportivas;

D16 — Identifica 0 modo de construgdo do discurso da televisdo sobre o esporte;

D17 — Interpreta os principios éticos, tais como: respeito, disciplina, autonomia, solida-
riedade, amizade, cooperacao, honestidade, dentre outros;

D18 — Tira conclusdes sobre as modalidades esportivas e consegue repassa-las;

D19 — Identifica no esporte as evidéncias e raciocinios que levam as conclusées em
beneficio da saude e qualidade de vida.

Aspectos Afetivos

D1 — Reflete sobre as implicagdes sociais de desenvolvimento cientifico e tecnoldgico;

D2 — Apresenta interesse pela leitura de textos cientificos direcionados a promogéo da
saude e qualidade de vida;

D3 — Apresenta interesse por textos que tratem de assuntos do bem-estar e beleza
corporal e os parametros de saude;

D4 — Lé textos voltados ao esporte por iniciativa propria;

D5 — Faz perguntas pertinentes aos assuntos discutidos;

D6 — Envolve-se nas discussoes.

Atividade Formativa: Capoeira — 1.3.1

Ementa: Capoeira — origem e evolugéo. Histérico da Capoeira Regio-
nal. Educacgéo fisica e Capoeira: aspectos pedagogicos, métodos de
treinamento, qualidades fisicas. Cultura e Capoeira: aspectos culturais
e folcldricos (rituais, musicas, canticos, instrumentos, jogos, estudo do
Maculelé e roda). Capoeira na escola e desenvolvimento psicomotor do
estudante. Cultura corporal
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Aspecto Cognitivo

D1 - Conhece a histéria da Capoeira e seu papel na histéria da negritude brasileira;

D2 - Conhece diferentes ritmos e estilos caracteristicos da Capoeira;

D3 - Reconhece a Capoeira como uma forma de linguagem regida por cantos e instru-
mentos em uma Roda;

D4 - Reconhece rituais e fundamentos da Capoeira na formacéo sociopolitica de nosso
povo;

D5 - Traduz os significados simbodlicos da Capoeira na operacionalizagéo de cantos e
instrumentos em roda;

D6 — Domina o conhecimento dos movimentos que compdem a linguagem gestual per-
tinente a Capoeira;

D7 — Compreende a pratica da Capoeira como legado da cultura popular;

D8 — Compreende o dialogo corporal realizado durante o jogo;

D9 - Conhece o funcionamento do ritual e os fundamentos da roda de Capoeira;

D10 — Conhece estilos e origens da pratica da Capoeira;

D11 — Reconhece processos identitarios, estilos e vertentes da Capoeira;

D12 — Compreende a ginga como principal movimento de deslocamento da Capoeira;

D13 - Conhece os mestres criadores dos estilos;

D14 - Constréi instrumentos de percussao;

D15 - Conhece a pluralidade de manifestagbes de cultura corporal do Brasil;

D16 — Tem ciéncia das distingdes entre Capoeira angola e Capoeira regional.
Aspecto Afetivo

D1 - Adquire autoconfianga através das praticas de Capoeira;

D2 - Vivencia a cultura corporal mediante participagdo em rodas de Capoeira;

D3 - Vivencia a cultura corporal mediante participacao em praticas de Maculelé;

D4 - Desenvolve potencialidades emocionais;

D5 — Adquire autocontrole através das praticas de Capoeira;

D6 - Envolve-se na pratica de jogos e rodas de Capoeira;

D7 - Vivencia técnicas préprias do estilo por ele escolhido;

D8 - Integra-se com o grupo no desenvolvimento das atividades;

D9 - Vivencia o trabalho em equipe;

D10 - Valoriza a pluralidade de manifesta¢des da cultura corporal do Brasil.

Aspecto Motor
D1 - Participa da realizagdo de rodas de Capoeira;

D2 - Desenvolve conceitos de lateralidade e equilibrio através do Maculelé;

D3 - Domina nogdes de espago através do exercicio de esquivas;
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Aspecto Motor

D4 — Domina a ginga como principal movimento de deslocamento da Capoeira;

D5 — Emprega floreios (au, ponte, macaquinho, parada de méo, parada de trés, relogio,
pido de cabega e de mao, mortal e xangd) para o desenvolvimento do equilibrio e de
dominio espacial;

D6 — Emprega floreios (au, ponte, macaquinho, parada de méo, parada de trés, reldgio,
pido de cabega e de mao, mortal e xangd) através do esforgo fisico;

D7 — Desenvolve nogées de ritmo através do Maculelé.

Atividade Formativa: Cineclube — 1.3.2

Ementa: Cultura cinematografica — histéria do cinema, linguagem e ci-
dadania audiovisual. A funcao cultural de cineclubes como espagos de
veiculagao de filmes, discussao e reflexdo de ideias. Desenvolvimento
do senso critico e estético. Produgéo critica de linguagens audiovisuais.
Curadoria e divulgacao (conteudo e forma) de acervo audiovisual de
cineclubes escolares. Técnicas de operagao de equipamentos de pro-
jecao. Nogdes basicas sobre como distribuir o equipamento no espago
destinado a ele, sobre modelos de sustentabilidade para a atividade de
exibicdo nao comercial e sobre direitos autorais e patrimoniais.

Aspecto Cognitivo

D1 — Conhece a histéria do cinema;

D2 - Compreende a linguagem audiovisual na construgéo de narrativas cinematogra-
ficas;

D3 - Operacionaliza a linguagem audiovisual para situagdes publicas, adequando seu
uso quanto ao registro (formal e informal);

D4 — Amplia repertério cultural para superar os modelos estereotipados;

D5 — Reconhece a diversidade cultural brasileira (aspectos socioculturais e identitarios);

D6 — Reconhece aspectos socioculturais e identitarios de outros povos e nagdes (cul-
tura afro e indigena);

D7 - Planeja a interrelagao comunicativa mediante o emprego de recursos audiovisuais;
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Aspecto Cognitivo

D8 — Operacionaliza nogdes espaciais na estruturagao de espagos para exibigéo cine-
matografica;

D9 - Domina o manuseio e a instalagéo de equipamentos de projecéo;

D10 — Domina técnicas de manuseio dos equipamentos de projegédo para exibigao ci-
nematografica;

D11 — Conhece processos que levam a produgéo cinematografica;

D12 - Emprega ferramentas tecnoldgicas para a producéo de videos educacionais;

D13 — Potencializa iniciativas audiovisuais, visando a construgdo de novos valores de
cooperacgao, parceria e solidariedade;

D14 - Viabiliza 0 acesso a obras audiovisuais de naturezas, formatos, épocas diversas,
com especial dedicagéo ao conteudo brasileiro;

D15 - Realiza produgdes audiovisuais;

D16 — Conhece as obras dos grandes produtores atuais;

D17 — Promove debates sobre produgdes cinematograficas;

D19 - Diferencia a produgéo comercial da produgao cultural no que tange aos recursos
audiovisuais.

Aspecto Afetivo

D1 - Valoriza os usos sociais da linguagem audiovisual na operacionalizacdo de conhe-
cimentos e saberes comunitarios;

D2 - Vivencia o processo de produgéo cinematografica;

D3 - Interessa-se pelas atividades de produgao de video;

D4 - Interessa-se pela dimensao interacional da linguagem audiovisual;

D5 — Interessa-se por questdes relativas a escola (projetos, eventos, noticias etc.) e a
comunidade (moradia, educagéo, saude, saneamento, festividades etc.);

D6 - Valoriza atividades de produgéo de video como meio de aprendizagem;

D7 — Valoriza a diversidade cultural brasileira, bem como aspectos socioculturais de
outros povos e nagdes (cultura afro, indigena etc.);

D8 — Promove o trabalho em equipe;

D9 — Apresenta autonomia durante a busca da aprendizagem;

D10 - Valoriza as interrelagbes pessoais através do compartilhamento de informagdes
e experiéncias;

D11 - Avalia se a informagéo é pertinente ao objetivo de leitura;

D12 - Valoriza a leitura de mundo como instrumento de aprendizagem.

Atividade Formativa: Danca — 1.3.3

Ementa: Organizacdo de dancgas coletivas (regionais, classicas, circu-
lares e contemporéneas) que permitam apropriagéo de espagos, ritmos
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e possibilidades de subjetivacdo de criangas, adolescentes e jovens.
Promocgéo da saude e socializagao por meio do movimento do corpo em
dancga.

Aspecto Cognitivo

D1 - Investiga o processo de criagdo artistica no campo da danga;

D2 - Intensifica a agdo criadora através da fruicéo;

D3 - Intensifica a agéo criadora através de uma leitura critica do mundo;

D4 - Realiza experimentagdes no campo da danga;

D5 - Pensa a danga como articulagdo de caracteres visuais, sonoros, corporais e cé-
nicos;

D6 — Realiza pesquisas com bases manipulativas;

D7 — Conhece procedimentos e técnicas artisticas na danca;

D8 — Experimenta procedimentos e técnicas artisticas na danga;

D9 - Exercita procedimentos e técnicas artisticas na danga;

D10 — Operacionaliza nogdes espaciais e cénicas na estruturagdo de espagos para
apresentagao de danga;

D11 — Amplia seu repertério cultural para superar os modelos estereotipados;

D12 — Relaciona o fazer artistico com seu cotidiano;

D13 - Conhece a diversidade cultural brasileira;

D14 — Conhece aspectos socioculturais de outros povos e nagdes (cultura afro e indi-
genay);

Aspecto Afetivo

D1 — Adquire autoconfianca através das praticas de danga;

D2 - Vivencia a cultura corporal mediante a realizacao de coreografias;

D3 - Vivencia a cultura corporal mediante participagdo em exercicios cénicos;

D4 - Desenvolve potencialidades emocionais;

D5 - Envolve-se na pratica artistica;

D6 — Desenvolve a apreciagao estética;

D7 - Vivencia técnicas préprias do estilo por ele escolhido;

D8 - Integra-se com o grupo no desenvolvimento das atividades;

D9 - Vivencia o trabalho em equipe;

D10 - Valoriza a pluralidade de manifestagdes de cultura corporal do Brasil.

D11 — Valoriza aspectos socioculturais de outros povos e nagdes (cultura afro e indi-
gena).
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Aspecto Motor

D1 — Domina nogdes cénicas e espaciais no desenvolvimento de coreografias;

D2 - Domina procedimentos motores que lhe possibilitam o acompanhamento de co-
reografias;

D3 - Desenvolve conceitos de lateralidade através da danga;

D4 — Desenvolve nogdes de ritmo através da danga;

D5 — Domina nogdes de lateralidade no desenvolvimento de coreografias;

D6 — Domina nogdes cénicas e espaciais no desenvolvimento de coreografias em dupla
ou em equipe;

D7 - Desenvolve o equilibrio através da danca.

Atividade Formativa: Desenho — 1.3.4

Ementa: Experimentagdo do desenho como linguagem, comunicagao
e conhecimento. Introdugédo ao conhecimento tedrico-pratico da lingua-
gem visual, do processo criativo e da criagdo de imagens. O desenho
como instrumento de analise e observagdo de formas, naturais e/ou
criadas. Conscientizagao das relagbes figura-espaco e estimulo a livre
expressao. Percepcgao das formas. Desenho artistico. Composigéo, de-
senho de observacao e de meméaria.

Aspecto Cognitivo

D1 - Investiga o processo de criagao artistica no campo do desenho;

D2 - Intensifica a agao criadora através da fruigao;

D3 - Intensifica a ag&o criadora através de uma leitura critica do mundo;

D4 - Elabora a expressao artistica observando a relagéo entre forma e conteudo;

D5 — Domina experimentagdes estéticas a partir do ato de desenhar;

D6 — Realiza pesquisas com bases manipulativas;

D7 — Conhece procedimentos e técnicas artisticas no desenho;

D8 — Experimenta procedimentos e técnicas artisticas no desenho;

D9 - Apodera-se de diferentes possibilidades de produgao artistica por meio do dese-
nho;

D10 - Produz desenhos de observacédo e de memodria;

D11 — Amplia seu repertério cultural para superar os modelos estereotipados;

D12 - Relaciona o fazer artistico com seu cotidiano;

D13 — Domina nogdes de perspectiva;

D14 — Domina nogdes de proporgao;
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Aspecto Cognitivo

D15 — Domina nog¢des de composicao;

D16 — Domina nogdes de luz e sombras;

D17 — Domina nogdes de textura;

D18 — Domina nogdes de volume;

D19 - Produz croquis empregando técnicas e materiais diversos;

D20 - Desenvolve-se intelectualmente, por meio do ato de criagao.

Aspecto Afetivo

D1 - Valoriza os usos sociais da linguagem visual na operacionalizagdo de conhecimen-
tos e saberes comunitarios;

D2 - Vivencia o processo de produgéo do desenho;

D3 - Interessa-se pelas atividades de producéo de desenho;

D4 - Desenvolve potencialidades emocionais;

D5 — Desenvolve a apreciagao estética;

D6 — Vivencia técnicas préprias do estilo por ele escolhido;

D7 - Integra-se com o grupo no desenvolvimento das atividades;

D8 - Interessa-se pela dimensao interacional da linguagem visual;

D9 - Interessa-se por questdes relativas a escola (projetos, eventos, noticias etc.) e a
comunidade (moradia, educacgao, saude, saneamento, festividades etc.) na produgéo
de croquis;

D10 - Valoriza atividades de producéo de desenho como meio de aprendizagem;

D11 - Valoriza a leitura de mundo como instrumento de aprendizagem;

Aspecto Motor

D1 — Domina nogdes espaciais na producédo de desenho;

D2 - Domina procedimentos motores finos que Ihe possibilitam o desenho;

D3 - Desenvolve nogbes de proporcionalidade na produgao de desenhos.

Atividade Formativa: Educacao Patrimonial — 1.3.5

Ementa: |dentidade, cultura e memoria. Patrimonio cultural e natural,
com a perspectiva de ampliar o entendimento sobre a diversidade cultu-
ral. Mentalidade. Compreenséao e uso de linguagens como instrumento
para a integracao social e para a formagao da identidade.
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Aspecto Cognitivo

D1 - Compreende a articulagao da linguagem a memaria como elemento para produgéo
de novas formas de expresséo cultural;

D2 — Reconhece elementos de mentalidade na construgao de identidade cultural;

D3 - Reconhece residuos culturais e literarios na formagao de sua mentalidade;

D4 — Reconhece a permanéncia de formas simples (lendas, mitos, gestos, provérbios,
casos, contos, cordéis, memorias, adivinhagdes, musica folclérica etc.) na produgao
cultural de sua comunidade;

D5 - Intensifica a agéo criadora através de uma leitura critica do mundo;

D6 — Compreende a influéncia da memdria para o processo de criagéo artistica;

D7 — Compreende a importancia do patriménio cultural para a formagéao de sua identi-
dade;

D8 — Compreende a importancia do patriménio cultural para a formagéo da identidade
de sua comunidade;

D9 — Contextualiza a importancia de patriménio cultural em diferentes tipos de socie-
dade e culturas;

D10 — Compreende o uso das diversas linguagens como instrumento para a integragao
social;

D11 — Compreende o uso das diversas linguagens como instrumento para a formacgéo
da identidade;

D12 - Intensifica a agédo criadora através da fruigao;

D13 - Reconhece o patriménio cultural de sua comunidade;

D14 - Reconhece o patrimdnio natural de sua comunidade;

D15 — Reconhece as manifestagdes culturais como elementos identitarios de um grupo
social;

D16 — Relaciona informagdes sobre concepgdes artisticas e patriménio cultural;

D17 — Reconhece a presencga de valores sociais atualizaveis e permanentes no patri-
ménio cultural nacional;

D18 — Reconhece a presenca de valores humanos atualizaveis e permanentes no pa-
triménio cultural nacional;

Aspecto Afetivo

D1 - Valoriza os usos sociais da linguagem visual na operacionalizacdo de conhecimen-
tos e saberes comunitarios;

D2 - Vivencia a importancia do patriménio cultural em sua identidade;

D3 - Interessa-se pelas manifestagdes de sua cultura;

D4 - Desenvolve potencialidades emocionais;

D5 — Desenvolve potencialidades identitarios;
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Aspecto Afetivo

D6 — Desenvolve a apreciagao estética;

D7 - Vivencia técnicas préprias de estilo em seu patrimonio cultural;

D7 - Integra-se com o grupo no desenvolvimento de atividades;

D8 — Interessa-se pela dimens&o interacional da linguagem;

D9 - Interessa-se por questdes relativas a escola (projetos, eventos, noticias etc.) e a
comunidade (moradia, educagéo, saude, saneamento, festividades etc.) na memoéria do
local em que vive;

D10 - Valoriza atividades de produgao de arte e cultura;

D11 - Valoriza a leitura de mundo como instrumento de aprendizagem.

Atividade Formativa: Ensino Coletivo de Cordas — 1.3.6

Ementa: Iniciacdo Musical por meio do Ensino Coletivo de Cordas, be-
liscada (violéo, cavaquinho ou bandolim) e friccionada (violino). Percus-
séo Corporal, Jogos Musicais e Dinamicas de Grupo como ferramentas
do processo de ensino-aprendizagem musical. Construgédo de instru-
mentos musicais alternativos. Execucéao, apreciagao e criagdo musical.
Desenvolvimento dos elementos técnico-musicais, bem como do traba-
Iho em grupo, da cooperacao, do respeito mutuo, da solidariedade, do
senso critico e da autonomia. Repertério com pecas de variados estilos
e géneros musicais. Valorizacao da cultura brasileira e das culturas re-
gionais.

Aspecto Cognitivo

D1 - Desenvolve a habilidade ritmica através de jogos musicais;

D2 — Emprega a musicalidade como elemento para produgdo de novas formas de ex-
pressao cultural;

D3 - Elabora a expressao artistica observando a relagéo entre forma e conteudo;

D4 - Domina a comunicagao nao verbal através da pratica musical;

D5 — Reconhece o patriménio musical de sua comunidade;

D6 — Investiga o processo de criagdo artistica no campo da musica;

D7 - Intensifica a agdo criadora através da fruigao;

D8 — Domina processos para a constru¢do de instrumentos musicais alternativos;

D9 - Apresenta mudangas nas habilidades do pensamento criativo;

135



Formar Integralmente | ISBN: 978-85-67288-00-0

Aspecto Cognitivo

D10 — Reconhece a presencga de valores sociais atualizaveis e permanentes no patri-
monio musical nacional;

D11 — Desenvolve-se intelectualmente, por meio do ato de criacéo;

D12 - Realiza pesquisas com bases manipulativas de instrumentos de percussao;

D13 — Realiza pesquisas com bases manipulativas de instrumentos de corda;

D14 - Desenvolve elementos técnico-musicais na divulgacéo do patriménio musical da
comunidade;

D15 — Amplia seu repertorio cultural para superar os modelos estereotipados;

D16 — Relaciona o fazer artistico com seu cotidiano;

D17 - Exercita a auto expressao através da pratica musical.

Aspecto Afetivo

D1 — Adquire autoconfianca através das praticas de musicalidade;

D2 - Vivencia a cultura corporal mediante o uso de instrumentos de percussao;

D3 - Vivencia a cultura corporal mediante participacdo em apresentagdes musicais;

D4 - Desenvolve potencialidades emocionais;

D5 — Envolve-se na pratica artistica;

D6 — Desenvolve a apreciagao estética;

D7 - Vivencia técnicas préprias do estilo por ele escolhido;

D8 - Integra-se com o grupo no desenvolvimento das atividades;

D9 - Vivencia o trabalho em equipe na produgédo musical;

D10 - Valoriza a pluralidade de manifestagdes musicais do Brasil;

D11 - Valoriza aspectos socioculturais de outros povos e nagdes (cultura afro e indi-
gena);

D12 - Valoriza a cultura brasileira e as culturas regionais.

Atividade Formativa: Escultura — 1.3.7

Ementa: Experimentacdes estéticas a partir de praticas de escultura. In-
trodugao as principais questdes da escultura contemporéanea. Iniciagao
aos procedimentos de preparagdo e execug¢ao de uma obra escultori-
ca como arte. Desenvolvimento intelectual, por meio do ato de criagao,
emocional, social, perceptivo, fisico e estético, através da escultura.
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Aspecto Cognitivo

D1 — Emprega a pratica de escultura como elemento de novas formas de expressao
cultural;

D2 - Exercita a auto expressao através da pratica escultorica;

D3 - Elabora a expressao artistica observando a relagéo entre forma e conteudo;

D4 — Domina nogdes de perspectiva;

D5 — Domina nogbes de proporgao;

D6 — Domina nogdes de composicao;

D7 — Domina nogoes de textura;

D8 — Domina nogdes de volume;

D9 - Intensifica a agao criadora através de procedimentos de preparagéo e execugao
de uma obra escultérica como arte;

D10 — Domina processos para a preparagdo de materiais necessarios a obra esculto-
rica;

D11 — Apresenta mudangas nas habilidades do pensamento criativo;

D12 - Domina experimentacdes estéticas a partir do ato de desenhar;

D13 — Realiza pesquisas com bases manipulativas de materiais necessarios a obra
escultdrica;

D14 - Desenvolve-se intelectualmente, por meio do ato de criagao;

D15 — Amplia seu repertorio cultural para superar os modelos estereotipados;

D16 — Relaciona o fazer artistico com seu cotidiano;

Aspecto Afetivo

D1 — Adquire autoconfianca através de praticas escultéricas;

D2 - Vivencia a cultura corporal mediante o uso de instrumentos para a pratica escul-
térica;

D3 - Envolve-se em praticas escultéricas;

D4 - Desenvolve potencialidades emocionais;

D5 — Desenvolve a apreciagao estética;

D6 — Vivencia técnicas préprias do estilo por ele escolhido;

D7 - Integra-se com o grupo no desenvolvimento das atividades;

D8 - Interessa-se pela dimensao interacional da linguagem visual e tactil da escultura.

Aspecto Motor
D1 — Domina nogdes espaciais na producéo de esculturas;

D2 - Domina procedimentos motores finos que Ihe possibilitam o entalhe;

D3 - Desenvolve nogdes de proporcionalidade na produgao de esculturas.
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Atividade Formativa: Iniciagdo Musical por meio da Flauta Doce — 1.3.8

Ementa: Entendendo a muasica como linguagem, manifestagao cultural
e pratica socializadora. Desenvolvimento sociocultural pela valorizagao,
reconhecimento e recriagao das culturas populares. Aprendizado de es-
truturas basicas de “dialogo musical”, envolvendo leitura, interpretacéo
€ improvisagao por meio de vivéncias artisticas coletivas com criangas
e adolescentes.

Aspecto Cognitivo

D1 - Desenvolve a habilidade ritmica através de jogos musicais;

D2 - Emprega a musicalidade como elemento para producao de novas formas de ex-
presséo cultural;

D3 - Elabora a expressao artistica observando a relagéo entre forma e conteudo;

D4 - Domina a comunicagao nao verbal através da pratica musical;

D5 — Reconhece o patriménio musical de sua comunidade;

D6 — Investiga o processo de criagdo artistica no campo da musica;

D7 - Intensifica a agdo criadora através da fruicéo;

D8 — Domina processos para a construgdo de instrumentos musicais alternativos;

D9 — Apresenta mudancgas nas habilidades do pensamento criativo;

D10 — Reconhece a presenga de valores sociais atualizaveis e permanentes no patri-
modnio musical nacional;

D11 — Desenvolve-se intelectualmente, por meio do ato de criagao;

D12 - Realiza pesquisas com bases manipulativas de instrumentos de sopro;

D13 — Desenvolve elementos técnico-musicais na divulgagéo do patriménio musical da
comunidade;

D14 — Amplia seu repertério cultural para superar os modelos estereotipados;

D15 - Relaciona o fazer artistico com seu cotidiano;

D16 — Exercita a autoexpresséo através da pratica musical.

Aspecto Afetivo

D1 — Adquire autoconfianca através das praticas de musicalidade;

D2 - Vivencia a cultura corporal mediante o uso de instrumentos de sopro;

D3 - Vivencia a cultura corporal mediante participagdo em apresentagdes musicais;

D4 - Desenvolve potencialidades emocionais;

D5 — Envolve-se na pratica artistica;

D6 — Desenvolve a apreciagao estética;

D7 - Vivencia técnicas préprias do estilo por ele escolhido;
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Aspecto Afetivo

D8 - Integra-se com o grupo no desenvolvimento das atividades;

D9 - Vivencia o trabalho em equipe na produgéo musical;

D10 - Valoriza a pluralidade de manifesta¢cdes musicais do Brasil;

D11 — Valoriza aspectos socioculturais de outros povos e nagdes (cultura afro e indi-
genay);

D12 - Valoriza a cultura brasileira e as culturas regionais.

Atividade Formativa: Grafite — 1.3.9

Ementa: Valorizagdo do Grafite como arte grafica e estética. Promogao
da autoestima pessoal e comunitaria por meio da revitalizagao de es-
pacos publicos. Grafite como expressao cultural juvenil que busca en-
raizamento identitario local/global. Estimulo ao protagonismo juvenil na
concepcao de projetos culturais, sociais e artisticos a serem desenvol-
vidos na escola ou na comunidade. Diferenciacédo de pichacéo e grafite.

Aspecto Cognitivo

D1 - Investiga o processo de criagdo artistica no campo do grafite;

D2 - Intensifica a agdo criadora através da fruigao;

D3 - Intensifica a agéo criadora através de uma leitura critica do mundo;

D4 - Elabora a expressao artistica observando a relagao entre forma e conteudo;

D5 - Domina Experimentacgdes estéticas a partir do ato de grafitar;

D6 — Realiza pesquisas com bases manipulativas;

D7 — Conhece procedimentos e técnicas artisticas de grafite;

D8 - Experimenta procedimentos e técnicas artisticas de grafite;

D9 - Apodera-se de diferentes possibilidades de produgéo artistica por meio do grafite;

D10 — Produz desenhos de observagao e de memodria;

D11 — Amplia seu repertério cultural para superar os modelos estereotipados;

D12 - Relaciona o fazer artistico com seu cotidiano;

D13 — Domina nogdes de perspectiva;

D14 — Domina nogdes de proporgéo;

D15 — Domina nogdes de composigao;

D16 — Domina nogdes de luz e sombras;

D17 — Domina nogdes de textura;
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Aspecto Cognitivo

D18 — Domina nogdes de volume;

D19 - Desenvolve-se intelectualmente, por meio do ato de criagao.

Aspecto Afetivo

D1 - Valoriza os usos sociais da linguagem visual na operacionalizagdo de conhecimen-
tos e saberes comunitarios;

D2 - Vivencia o processo de produgéo do desenho em grafite;

D3 - Interessa-se pelas atividades de produgéo de grafite;

D4 - Desenvolve potencialidades emocionais;

D5 — Desenvolve a apreciagao estética;

D6 — Vivencia técnicas préprias do estilo por ele escolhido;

D7 - Integra-se com o grupo no desenvolvimento das atividades;

D8 - Interessa-se pela dimensao interacional da linguagem visual;

D9 - Interessa-se por questdes relativas a escola (projetos, eventos, noticias etc.) e a
comunidade (moradia, educagao, saude, saneamento, festividades etc.) na producéo
de grafite;

D10 - Valoriza atividades de produgéo de grafite como meio de expressao sociocultural;

D11 — Valoriza a leitura de mundo como instrumento de aprendizagem;

Atividade Formativa: Hip-Hop — 1.3.10

Ementa: Valorizagdo do Hip-Hop como expresséao cultural juvenil que
busca enraizamento identitario local/global. Estimulo ao protagonismo
juvenil na concepgao de projetos culturais, sociais e artisticos a serem
desenvolvidos na escola ou na comunidade.

Aspecto Cognitivo

D1 - Investiga o processo de criagdo artistica no campo da cultura hip-hop;

D2 - Intensifica a agéo criadora através da manifestagéo da cultura hip-hop;

D3 - Intensifica a agéo criadora através de uma leitura critica do mundo;

D4 - Realiza experimentagdes no campo da danga de hip hop;

D5 - Pensa a danga como articulagéo de caracteres visuais, sonoros, corporais e cé-
nicos;
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Aspecto Cognitivo

D6 — Realiza pesquisas com bases manipulativas;

D7 - Conhece procedimentos e técnicas artisticas na danca;

D8 — Experimenta procedimentos e técnicas artisticas na danga;

D9 - Exercita procedimentos e técnicas artisticas na danca;

D10 — Operacionaliza nogdes espaciais e cénicas na estruturagdo de espagos para
apresentagao de dancga de hip-hop;

D11 — Amplia seu repertério cultural para superar os modelos estereotipados;

D12 - Relaciona o fazer artistico com seu cotidiano;

D13 - Conhece a diversidade cultural brasileira;

D14 - Conhece aspectos socioculturais de outros povos e nagdes.

Aspecto Afetivo
D1 — Adquire autoconfianca através das praticas de danga;

D2 - Vivencia a cultura corporal mediante a realizagdo de coreografias;

D3 - Vivencia a cultura corporal mediante participagdo em exercicios cénicos;

D4 — Desenvolve potencialidades emocionais;

D5 — Envolve-se na pratica artistica;

D6 — Desenvolve a apreciagao estética;

D7 - Vivencia técnicas préprias do estilo por ele escolhido;

D8 - Integra-se com o grupo no desenvolvimento das atividades;

D9 - Vivencia o trabalho em equipe;

D10 - Valoriza a pluralidade de manifestagdes de cultura corporal do Brasil,

D11 - Valoriza aspectos socioculturais de outros povos e nagoes.

Aspecto Motor

D1 — Domina nogdes cénicas e espaciais no desenvolvimento de coreografias;

D2 - Domina procedimentos motores que lhe possibilitam o acompanhamento de co-
reografias;

D3 - Desenvolve conceitos de lateralidade através da danga;

D4 — Desenvolve nogdes de ritmo através da danga;

D5 — Domina nogdes de lateralidade no desenvolvimento de coreografias;

D6 — Domina nogdes cénicas e espaciais no desenvolvimento de coreografias em dupla
ou em equipe;

D7 - Desenvolve o equilibrio através da danca.
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Atividade Formativa: Leitura e Producao Textual — 1.3.11

Ementa: Leitura e produgdo de textos: no¢des de leitura. Linguagem e
comunicacao. Desenvolvimento de atitudes e praticas que favorecam
a constituicdo de leitores assiduos a partir de procedimentos didaticos
criativos, seduzindo os estudantes as diferentes possibilidades de leitu-
ra e de criagao de textos. Incentivo a leitura de obras que permitam aos
estudantes encontros com diferentes géneros literarios e de escrita, es-
pecialmente no que se refere ao ler para apreciar/fruir, conhecer e criar.

Aspecto Cognitivo

D1 - Localiza informagdes explicitas em um texto;

D2 - Infere informacdes implicitas em um texto;

D3 - E capaz de inferir o sentido de uma palavra ou expressao;

D4 - Formula hipétese sobre o contetdo do texto;

D5 — Reconhece os tipos textuais (narrativo, descritivo, argumentativo, expositivo, in-
juntivo);

D6 — Reconhece os diversos géneros de acordo com situagdo comunicativa;

D7 — Percebe a funcdo dos suportes textuais e sua relacdo com os géneros textuais
que os compdem;

D8 — Articula elementos verbais e ndo verbais dentro de um texto;

D9 - Distingue diferentes formas de tratar uma informag&o na comparagao entre textos
de mesmo tema;

D10 - Reflete criticamente sobre o conceito de textos lidos/ouvidos;

D11 — Interpreta textos verbais e néo verbais;

D12 — Adequa diferentes registros de variedades linguisticas as situa¢cdes comunicati-
vas de que participa;

D13 - Identifica recursos coesivos que contribuem para a progresséo textual;

D14 - Considera o emprego de recursos estilisticos na construgao de sentido de efeitos
literarios;

D15 — Identifica o efeito de sentido decorrente do uso da pontuagéo e de outras nota-
coes;

D16 — Reconhece categorias da teoria literaria pertinentes ao poema: rima, métrica,
estrofe, verso;

D17 — Reconhece os elementos da narrativa: enredo, foco, tempo, tema, assunto, es-
paco, personagens.

D18 — Aponta os tragos estilisticos liricos, épicos, ou dramaticos;

D19 - Distingue prosa, poema e poesia;

D20 - Identifica texto literario e nao literario.
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Aspecto Afetivo

D1 - Valoriza a leitura e a produgao textual como fontes de informacéao;

D2 - Assume pontos de vista em relagéo a temas trabalhados;

D3 - Assume a posicao de leitor critico durante exercicio de revisao de textos;

D4 - Expde com entusiasmo suas ideias e opinides em grupo;

D5 - Privilegia a dimens&o interacional e discursiva da lingua;

Aspecto Afetivo

D6 — Apresenta autonomia durante exercicios textuais orais;

D7 - Apresenta autonomia durante exercicios textuais escritos;

D8 - Valoriza as interrelagdes pessoais através do compartilhamento de informagdes
e experiéncias.

Atividade Formativa: Mosaico — 1.3.12

Ementa: Introdugéo ao conhecimento tedrico-pratico da linguagem visu-
al, do processo criativo e da criagado de imagens. Experimentac¢ao do de-
senho como linguagem, comunicagéo e conhecimento. Percepcao das
formas. Desenho artistico. Composicao, desenho de observagéo e de
memoria. Criagao bi e tridimensional no plano e no espaco, através da
linguagem grafica do mosaico, procedimentos e materiais. Sistemas de
escalas. Conceitos de representacao grafica de elementos ortogonais.
Nogbes gerais de geometria. Geometria plana: construcdo de figuras
geomeétricas. Geometria espacial: planificagdo e construgdo de polie-
dros. Pertinéncia, paralelismo e perpendicularidade.

Aspecto Cognitivo

D1 - Investiga o processo de criagdo artistica no campo do desenho;

D2 - Intensifica a ag&o criadora através da fruigéo artistica;

D3 - Intensifica a agéo criadora através de uma leitura critica do mundo;

D4 - Elabora a expressao artistica observando a relagéo entre forma e conteudo;

D5 — Domina experimentacdes estéticas a partir do ato de desenhar, através de formas
geomeétricas;

D6 — Realiza pesquisas com bases manipulativas empregando formas geométricas;

D7 — Conhece procedimentos e técnicas artisticas no desenho geométrico em mosaico;

D8 — Experimenta procedimentos e técnicas artisticas no desenho;
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Aspecto Cognitivo

D9 - Apodera-se de diferentes possibilidades de produgao artistica por meio do dese-
nho;

D10 — Produz desenhos operando conceitos de representacdo grafica de elementos
ortogonais;

D11 — Amplia seu repertério cultural para superar os modelos estereotipados;

D12 - Relaciona o fazer artistico com seu cotidiano;

D13 — Domina nogdes de perspectiva;

D14 — Domina nogdes de paralelismo;

D15 — Domina no¢des de perpendicularidade;

D16 — Desenvolve-se intelectualmente, por meio do ato de criagao.

Aspecto Afetivo

D1 - Valoriza os usos sociais da linguagem visual na operacionalizacdo de conhecimen-
tos e saberes comunitarios;

D2 - Vivencia o processo de produgéo do desenho;

D3 - Interessa-se pelas atividades de producéo de desenho em mosaico;

D4 - Desenvolve potencialidades emocionais;

D5 — Desenvolve a apreciagao estética;

D6 — Vivencia técnicas préprias do estilo por ele escolhido;

D7 - Integra-se com o grupo no desenvolvimento das atividades;

D8 - Interessa-se pela dimensao interacional da linguagem visual;

D9 - Valoriza atividades de produgéo de desenho como meio de aprendizagem;

D10 - Valoriza a leitura de mundo como instrumento de aprendizagem.

Atividade Formativa: Percussdo — 1.3.13

Ementa: Iniciagdo musical por meio da Percussao. Técnicas de per-
formance em diversos instrumentos de percussao por meio de uma
abordagem integradora, tratando de aspectos relacionados ndo s6 com
a mecanica e a técnica instrumental, mas, também, com performance,
apreciagao e criagdo musical. Integracao social e desenvolvimento so-
ciocultural pela valorizagdo, reconhecimento e recriagdo das culturas
populares.
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Aspecto Cognitivo

D1 - Desenvolve a habilidade ritmica através de jogos musicais;

D2 — Emprega a musicalidade como elemento para produgdo de novas formas de ex-
presséo cultural;

D3 - Elabora a expressao artistica observando a relagéo entre forma e conteudo;

D4 - Domina a comunicagao nao verbal através da pratica musical;

D5 — Reconhece o patrimonio musical de sua comunidade;

D6 — Investiga o processo de criagdo artistica no campo da musica;

D7 - Intensifica a agdo criadora através da fruicéo;

Aspecto Cognitivo

D8 — Domina processos para a construgao de instrumentos musicais alternativos;

D9 - Apresenta mudangas nas habilidades do pensamento criativo;

D10 — Reconhecer a presencga de valores sociais atualizaveis e permanentes no patri-
maonio musical nacional;

D11 — Desenvolve-se intelectualmente, por meio do ato de criacéo;

D12 - Realiza pesquisas com bases manipulativas de instrumentos de percussao;

D13 — Desenvolve elementos técnico-musicais na divulgagéo do patriménio musical da
comunidade;

D14 — Amplia seu repertério cultural para superar os modelos estereotipados;

D15 — Relaciona o fazer artistico com seu cotidiano;

D16 — Exercita a autoexpresséo através da pratica musical.

Aspecto Afetivo
D1 — Adquire autoconfianca através das praticas de musicalidade;

D2 - Vivencia a cultura corporal mediante o uso de instrumentos de percussao;

D3 - Vivencia a cultura corporal mediante participagdo em apresentagdes musicais;

D4 — Desenvolve potencialidades emocionais;

D5 — Envolve-se na pratica artistica;

D6 — Desenvolve a apreciagao estética;

D7 - Vivencia técnicas préprias do estilo por ele escolhido;

D8 - Integra-se com o grupo no desenvolvimento das atividades;

D9 - Vivencia o trabalho em equipe na produgdo musical;

D10 - Valoriza a pluralidade de manifestagdes musicais do Brasil;

D11 — Valoriza aspectos socioculturais de outros povos e nagdes (cultura afro e indi-
gena);

D12 - Valoriza a cultura brasileira e as culturas regionais.
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Atividade Formativa: Pintura — 1.3.14

Ementa: Estudo tedrico e pratico da linguagem pictérica. Desenvolvi-
mento intelectual, por meio do ato de criagao, emocional, social, percep-
tivo, fisico e estético, tendo como direcionamento a pintura como arte.
Utilizacdo de técnicas tradicionais, contemporaneas e experimentais
das formas de pintura. Conhecimento e aprecia¢ao de obras classicas e
contemporaneas de pintura.

Aspecto Cognitivo

D1 - Investiga o processo de criagao artistica;

D2 - Intensifica a agdo criadora através da fruicéo;

D3 - Domina os fundamentos da linguagem pictérica;

D4 - Elabora a expressao artistica observando a relagéo entre forma e conteudo;

D5 — Domina experimentacdes estéticas empregando técnicas de pintura;

D6 — Domina a conceituagao plastica no espaco bi e tridimensional;

D7 — Conhece procedimentos e técnicas artisticas de pintura;

D8 — Experimenta procedimentos e técnicas artisticas de pintura;

D9 — Apodera-se de diferentes possibilidades de produgéo artistica por meio da pintura;

D10 — Conhece obras classicas e contemporaneas de pintura;

D11 — Amplia seu repertério cultural para superar os modelos estereotipados;

D12 — Relaciona o fazer artistico com seu cotidiano;

D13 — Domina nogdes de composicéo e relagcdes cromaticas;

D14 — Domina no¢des de proporgéo;

D15 — Domina nogdes de composigao;

D16 — Domina nogdes de luz e sombras;

D17 — Domina nogdes de textura;

D18 — Domina nogdes de volume;

D19 — Desenvolve-se intelectualmente, por meio do ato de criacéo.

Aspecto Afetivo

D1 - Valoriza os usos sociais da linguagem visual na operacionalizagdo de conhecimen-
tos e saberes comunitarios;

D2 - Vivencia o processo de produgéo da arte pictérica;

D3 - Interessa-se pelas atividades de produgéo da arte pictorica;

D4 - Desenvolve potencialidades emocionais;

D5 — Desenvolve a apreciagao estética;
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Aspecto Afetivo

D6 — Vivencia técnicas préprias do estilo por ele escolhido;

D7 - Integra-se com o grupo no desenvolvimento das atividades;

D8 - Interessa-se pela dimens&o interacional da linguagem visual;

D9 - Interessa-se por questdes relativas a escola (projetos, eventos, noticias etc.) e a
comunidade (moradia, educagéo, saude, saneamento, festividades etc.) na produgao
de grafite;

D10 - Valoriza atividades de produgéo de grafite como meio de expressao sociocultural;

D11 — Valoriza a leitura de mundo como instrumento de aprendizagem.

Atividade Formativa: Praticas Circenses — 1.3.15

Ementa: Incentivar praticas circenses junto aos estudantes e a comuni-
dade, a fim de promover a saude e a educagéo por meio de uma cultura
corporal e popular, a partir do legado patrimonial do circo.

Aspecto Cognitivo

D1 - Investiga o processo de criagéo artistica;

D2 - Domina as relagdes do sujeito atuante com a construgao cénica;

D3 - Pensa as praticas circenses como articulagéo de caracteres visuais, sonoros, cor-
porais e cénicos;

D4 - Exercita a pratica artistica da interpretagao circense;

D5 — Exercita a pratica técnica da interpretagéo circense;

D6 — Compreende a relagdo entre o sujeito atuante e o objeto representado na cons-
trugéo cénica;

D7 - Produz procedimentos que integrem escrita e experimentacéo cénica;

D8 - Exercita os recursos que instrumentalizam o ator-dramaturgo para construgéo
ficcional e cénica;

D9 - Conhece processos de criagdo e execugdo em cenografia e figurinos;

D10 — Compreende sua relagdo com elementos plasticos que compéem a cena;

D11 — Amplia seu repertério cultural para superar os modelos estereotipados;

D12 — Domina técnicas de picadeiro;

D13 — Tem ciéncia das distingdes técnicas entre teatro de rua e teatro de palco;

D14 - Domina técnicas de composigao de personagem;

D15 — Reconhece os elementos da narrativa: enredo, foco, tempo, tema, assunto, es-
paco, personagens;

D16 — Reconhece 0s recursos dramaticos na composi¢ao cénica.
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Aspecto Afetivo

D1 - Valoriza os usos sociais da linguagem visual na operacionalizagdo de conhecimen-
tos e saberes comunitarios;

D2 - Vivencia a cultura corporal mediante participacdo em exercicios cénicos;

D3 - Interessa-se pelas atividades de producéo da arte circense;

D4 — Desenvolve potencialidades emocionais;

D5 — Desenvolve a apreciagao estética;

D6 — Vivencia técnicas préprias do estilo por ele escolhido;

D7 - Integra-se com o grupo no desenvolvimento das atividades;

D8 - Interessa-se pela dimens&o interacional da linguagem visual;

Aspecto Afetivo

D9 - Valoriza a leitura de mundo como instrumento de aprendizagem.

Atividade Formativa: Teatro — 1.3.16

Ementa: Promocé&o por meio dos jogos teatrais, de processos de socia-
lizagao e criatividade, desenvolvendo nos estudantes a capacidade de
comunicagao pelo corpo em processos de reconhecimentos em praticas
coletivas.

Aspecto Cognitivo

D1 - Investiga o processo de criagao artistica;

D2 - Domina as relagdes do sujeito atuante com a construgéo cénica;

D3 - Pensa as praticas circenses como articulagéo de caracteres visuais, sonoros, cor-
porais e cénicos;

D4 - Exercita a pratica artistica da interpretacao circense;

D5 — Exercita a pratica técnica da interpretagéo circense;

D6 — Compreende a relagao entre o sujeito atuante e o objeto representado na cons-
trugéo cénica;

D7 - Produz procedimentos que integrem escrita e experimentagao cénica;

D8 - Utiliza os recursos que instrumentalizam o ator-dramaturgo para a constru¢édo
ficcional e cénica;

D9 - Conhece processos de criagdo e execugdo em cenografia e figurinos;

D10 — Compreende sua relagdo com elementos plasticos que compdem a cena;

D11 — Amplia seu repertério cultural para superar os modelos estereotipados;
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Aspecto Cognitivo

D12 — Domina técnicas de picadeiro;

D13 - Tem ciéncia das distingdes técnicas entre teatro de rua e teatro de palco;

D14 — Domina técnicas de composigao de personagem;

D15 — Reconhece os elementos da narrativa: enredo, foco, tempo, tema, assunto, es-
paco, personagens;

D16 — Reconhece os recursos dramaticos na composigao cénica.

Aspecto Afetivo

D1 - Valoriza os usos sociais da linguagem visual na operacionaliza¢cdo de conhecimen-
tos e saberes comunitarios;

D2 - Vivencia a cultura corporal mediante participagdo em exercicios cénicos;

D3 - Interessa-se pelas atividades de produgéo da arte dramatica;

Aspecto Afetivo

D4 - Desenvolve potencialidades emocionais;

D5 — Desenvolve a apreciagao estética;

D6 — Vivencia técnicas préprias do estilo por ele escolhido;

D7 — Integra-se com o grupo no desenvolvimento das atividades;

D8 - Interessa-se pela dimensao interacional da linguagem visual;

D9 - Valoriza a leitura de mundo como instrumento de aprendizagem.

Atividade Formativa: Tecnologias Educacionais — 1.3.17

Ementa: Emprego critico de novas Tecnologias de Informacédo e Co-
municagao (TICs) contribuindo para a apropriagéo de praticas artisti-
co-culturais, mediante o emprego de midias e tecnologias aplicadas a
comunicagao. Tecnologias da informagéo como ferramenta as praticas
de socializagédo e convivéncia. Processos de aprendizagem através de
Tecnologias de Informagdo e Comunicagao (TICs).

Aspecto Cognitivo

D1 - Compreende o uso de recursos tecnoldgicos em sua aprendizagem;

D2 - Reconhece programas especificos para producédo de texto no meio digital;

D3 - Seleciona conteudos pertinentes ao objetivo de leitura;

D4 - Reconhece recursos visuais (ponteiro do mouse, animagées, imagens, back-
ground, videos) e sonoros (musicas, mids, animagdes, videos) para a construgéo de
sentido de hipertextos;
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Aspecto Cognitivo

D5 — Relaciona som, imagem, video, animacao e linguagem verbal;

D6 — Reconhece os efeitos de sentido decorrentes de textos multimodais (quadrinhos,
propagandas, fotos etc.);

D7 - Produz textos orais ou escritos para ambientes digitais;

D8 — Organiza harmoniosamente texto, imagem, som, video, formas, tamanho, tipo e
cor da fonte, diagramagéo, entre outros elementos graficos, de forma a construir um
texto que atenda as minimas exigéncias de usabilidade e de legibilidade;

D9 - Utiliza programas especificos para a producéo de textos no meio digital;

D10 - Seleciona suporte e género adequados a situagao de produgao;

D11 - Avalia se o conteddo produzido néo fere as normas para publicagéo, divulgagdo
e reprodugao de contetdo on-line;

D12 — Expande o uso da linguagem para situagdes publicas, adequando seu uso quanto
ao registro (formal e informal);

Aspecto Cognitivo

D13 - Identifica os usos sociais da lingua;

D14 - Lé informagdes em textos ndo continuos (graficos, tabelas etc.);

D15 - Publica textos produzidos, avaliando se o conteudo n&o fere as normas de publi-
cagao, de divulgagéo e de reproducao on-line;

D16 — Revisa e edita o préprio texto;

D17 - Diferencia textos produzidos e disponibilizados na internet de comentarios deixa-
dos por usuarios do site;

D18 — Reconhece recursos imagéticos da escrita hipertextual (emotions, gifs, banners
etc);

D19 — Afere dados e informacgdes utilizando Tecnologias da Informagéo e Comunicagao;

D20 — Reconhece elementos (graficos e linguisticos) que sinalizam a presenca de um
link;

D21 - Reconhece a forma de nomeacao de sites e paginas na internet. (www.nomeda-
pagina.dominio.sigladopais/pastas/subpastas);

D22 - Escolhe local adequado para armazenar arquivos;

D23 — Reconhece os mecanismos de busca e busca avangada;

D24 - Reconhece o mouse, o teclado e outros elementos de interagéo entre usuario e
computador;

D25 - Reconhece a area de trabalho do computador e os programas basicos (editor de
texto, cliente de e-mail, navegador da internet);

D26 — Reconhece os diversos géneros que se organizam em hipertexto digital.
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Aspecto Afetivo

D1 - Avalia se a informagao € pertinente ao objetivo de leitura;

D2 - Valoriza a leitura de mundo como instrumento de aprendizagem;

D3 - Privilegia a dimens&o interacional e discursiva das Tecnologias de Informacéo e
Comunicagao;

D4 - Valoriza os usos sociais da lingua;

D5 - Valoriza as interrelagdes pessoais através do compartilhamento de informagdes
e experiéncia;

D6 — Envolve-se em atividades de pesquisa e em projetos de conhecimento;

D7 - Envolve-se em discussdes de problemas relativos ao dia a dia do contexto escolar
e outros.

Area do conhecimento:
Linguagens e Codigos e suas T ecnologias — COD. 1

Macrocampo: Cultura Digital — 1.4

Objetivos: Desenvolver estratégias de desenvolvimento de aprendiza-
gem através de cultura digital, cibercultura e cultura de rede. Fomentar a
interatividade mediante midias tradicionais e Tecnologias da Informagao
e Comunicagéo (TICs). Suscitar a compreensao da revolugéo informa-
cional como ferramenta de apreensao cultural. Propiciar a compreensao
do capitalismo cognitivo diante da cultura digital. Incentivar a cultura da
convergéncia e a digitalizacdo intensa de bens simbdlicos. Suscitar o
dominio de realidades alternativas, simulagdes e multiplas identidades
conceituais no desenvolvimento comunicativo dos aprendentes. Fomen-
tar o exercicio da atengao e o desenvolvimento de relacionamentos me-
diante comunidades virtuais, multitudes inteligentes e novas possibilida-
des de comunicagao.

Atividade Formativa: Ambientes de Redes Sociais — 1.4.1

Ementa: Ambientes de relacionamento em rede e cultura participativa.
Expresséo artistico-linguistica e engajamento sociocultural. Produgéo
colaborativa. Interrelacdes pessoais. Intercambio sociocultural e infor-
mativo. Revolucado informacional como ferramenta de apreensao cultu-
ral. Capitalismo cognitivo diante da cultura digital.
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Aspecto Cognitivo

D1 — Reconhece os diversos géneros que se organizam em hipertexto digital;

D2 - Compreende que o hipertexto digital € composto por texto verbal, por recursos
visuais (ponteiro do mouse, animagdes, imagens, background, videos) e sonoros (mu-
sicas, mids, animacgdes, videos);

D3 - Reconhece recursos imagéticos da escrita hipertextual (emotions, gifs, banners
etc.);

D4 - Diferencia textos produzidos e disponibilizados na internet de comentarios deixa-
dos por usuarios do site;

D5 — Expressa opinido sobre fatos de forma critica e coerente;

D6 - Identifica links e informagdes que se adequem a um objetivo preestabelecido de
leitura;

Aspecto Cognitivo

D7 — Conhece as normas para publicagdo, divulgagéo e reprodugéo de conteudo on-
-line;

D8 — Publica textos produzidos, avaliando se o conteudo néo fere as normas de publi-
cagao, de divulgagéo e de reprodugao on-line;

D9 - Interage de modo a ampliar seu repertério cultural, superando os modelos este-
reotipados;

D10 — Conhece os usos sociais da escrita;

D11 - Identifica e valoriza os usos sociais da lingua;

D12 — Expande o uso da linguagem para situagdes publicas, adequando seu uso quanto
ao registro (formal e informal);

D13 - Revisa e edita o préprio texto;

D14 - Identifica editores de texto, editores de apresentacao, editor de planilhas, editor
de websites, gravadores de audio, além de outras ferramentas disponiveis na internet;

D15 — Reconhece elementos (graficos e linguisticos) que sinalizam a presenca de um
link;

D16 — Emprega mecanismos de “busca” e “busca avancada”;

D17 — Reconhece a forma de nomeacao de sites e paginas na internet. (www.nomeda-
pagina.dominio.sigladopais/pastas/subpastas);

D18 — Seleciona palavras-chave adequadas aos objetivos de pesquisa;

D19 - Seleciona locais adequados para armazenar arquivos;

D20 - Avalia se a informagéo é pertinente ao objetivo de pesquisa;

D21 — Reconhece o site como portador de informacdes confiaveis a respeito do assunto
pesquisado;

D22 - Utiliza as bibliotecas digitais disponiveis na rede;

D23 - Problematiza as descobertas de pesquisas e de experimentacdes realizadas;

D24 - Seleciona suporte e género adequados as condi¢des de produgéo;
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Aspecto Cognitivo

D25 - Avalia se o contetdo produzido n&o fere as normas para publicacao, divulgacédo
e reprodugéo de conteudo on-line;

D26 — Avalia a confiabilidade de um site;

D25 - Identifica se o link que deseja seguir ndo oferece riscos ao seu computador;

D26 — Reconhece a barra de status do navegador;

D27 - Estabelece relacdes entre o n6 de origem e o de destino de um link;

D28 - Cadastra-se em sites para criar contas de e-mail;

D29 - Acessa e-mails, anexando arquivos.

Aspecto Afetivo

D1 - Valoriza o ambiente virtual como meio de aprendizagem significativa;

D2 - Valoriza a diversidade cultural brasileira, bem como aspectos socioculturais de
outros povos e nagdes (cultura afro, indigena etc.);

D3 - Privilegia a dimens&o interacional e discursiva da linguagem;

D4 - Apresenta autonomia durante a busca da aprendizagem em redes sociais;

D5 - Valoriza as interrelagdes pessoais através do compartilhamento de informagdes
e experiéncias;

D6 — Avalia se a informagao € pertinente ao objetivo de leitura;

D7 - Valoriza a leitura de mundo como instrumento de aprendizagem.

Atividade Formativa: Tecnologias Educacionais — 1.4.2

Ementa: Emprego critico de novas Tecnologias de Informagéo e Comu-
nicagéo (TICs), contribuindo para a apropriagéo de Linguagens e Cadi-
gos, mediante o emprego de midias e tecnologias digitais aplicadas a
comunicagao. Tecnologias da informacéao, de carater digital, como ferra-
menta as praticas de socializagado e convivéncia. Processos de apren-
dizagem através de Tecnologias de Informagédo e Comunicagao (TICs).
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Aspecto Cognitivo

D1 — Compreende o uso de recursos tecnoldgicos em sua aprendizagem;

D2 - Reconhece programas especificos para producao de texto no meio digital;

D3 - Seleciona conteudos pertinentes ao objetivo de leitura;

D4 — Reconhece recursos visuais (ponteiro do mouse, animagdes, imagens, back-
ground, videos) e sonoros (musicas, mids, animagdes, videos) para a construgao de
sentido de hipertextos;

D5 — Relaciona som, imagem, video, animacao e linguagem verbal,

D6 — Reconhece os efeitos de sentido decorrentes de textos multimodais (quadrinhos,
propagandas, fotos etc.);

D7 — Produz textos orais ou escritos para ambientes digitais;

D8 — Organiza harmoniosamente texto, imagem, som, video, formas, tamanho, tipo e
cor da fonte, diagramagéo, entre outros elementos graficos de forma a construir um
texto que atenda as minimas exigéncias de usabilidade e de legibilidade;

D9 — Utiliza programas especificos para a producéo de textos no meio digital;

D10 - Seleciona suporte e género adequados a situagao de produgéo.

Aspecto Cognitivo

D11 - Avalia se o contetddo produzido n&o fere as normas para publicagéo, divulgacdo
e reprodugéo de conteldo on-line;

D12 — Expande o uso da linguagem para situagdes publicas, adequando seu uso quanto
ao registro (formal e informal);

D13 - Identifica os usos sociais da lingua;

D14 - Lé informagdes em textos ndo continuos (graficos, tabelas etc.);

D15 - Publica textos produzidos, avaliando se o conteudo n&o fere as normas de publi-
cagao, de divulgagéo e de reproducao on-line;

D16 — Revisa e edita o préprio texto;

D17 - Diferencia textos produzidos e disponibilizados na internet de comentarios deixa-
dos por usuarios do site;

D18 — Reconhece recursos imagéticos da escrita hipertextual (emoticons, gifs, banners
etc);

D19 — Afere dados e informacgdes utilizando Tecnologias da Informagéo e Comunicagao;

D20 — Reconhece elementos (graficos e linguisticos) que sinalizam a presenca de um
link;

D21 - Reconhece a forma de nomeacéo de sites e paginas na internet. (www.nomeda-
pagina.dominio.sigladopais/pastas/subpastas);

D22 - Escolhe local adequado para armazenar arquivos;

D23 — Reconhece os mecanismos de “busca” e “busca avangada”;
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Aspecto Cognitivo

D24 - Reconhece o mouse, o teclado e outros elementos de interagdo entre usuario e
computador;

D25 - Reconhece a area de trabalho do computador e os programas basicos (editor de
texto, cliente de e-mail, navegador da internet);

D26 — Reconhece os diversos géneros que se organizam em hipertexto digital.
Aspecto Afetivo

D1 - Avalia se a informagéo é pertinente ao objetivo de leitura;

D2 - Valoriza a leitura de mundo como instrumento de aprendizagem;

D3 - Privilegia a dimenséo interacional e discursiva das Tecnologias de Informagéo e
Comunicagéo;

D4 - Valoriza os usos sociais da lingua;

D5 - Valoriza as interrelagdes pessoais através do compartilhamento de informagdes
e experiéncias;

D6 — Envolve-se em atividades de pesquisa e em projetos de conhecimento;

D7 - Envolve-se em discussdes de problemas relativos ao dia a dia do contexto escolar
e outros.

Area do conhecimento:
inguagens e codigos e suas tecnologias — COD. 1

Macrocampo: Comunicagao e Uso de Midias — 1.5

Objetivos: Criar “ecossistemas comunicativos” nos espagos educativos.
Fomentar praticas de socializagdo e convivéncia através de praticas pe-
dagogicas mediadas por TICs. Incentivar o acesso dos aprendentes ao
uso das tecnologias da informagéo.

Atividade Formativa: Fotografia — 1.5.1

Ementa: A fotografia como dispositivo pedagdgico de reconhecimento e
recriagcdo de imagens. A narrativa visual. A realidade dos educandos, da
escola e da comunidade através de representagao fotografica. Historia
da representagao visual (da pintura das cavernas a fotografia digital).
Possibilidades de atuagao da fotografia. Capacitagdo técnica e estética
para a produgéao de fotos, manipulagao digital e dominio editorial.
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Aspecto Cognitivo

D1 — Compreende a fotografia como forma de expressao artistica visual, comunicativa,
social e politica;

D2 - Comunica-se por meio da fotografia de maneira clara;

D3 - Compreende a significagéo originada das artes visuais para quem produz e para
quem recebe;

D4 - Discute a fungéo e o uso social da fotografia;

D5 - Identifica producgdes e objetos artisticos;

D6 — Analisa criticamente obras de artes visuais;

D7 — Tem nogdes de espaco-tempo e sensibilidade estética;

D8 - Expressa-se por meio da fotografia vinculada a obras de arte/ literatura etc;

D9 — Reconhece diferentes formas de tratar uma informagéo através do uso da imagem;

D10 - Explora elementos de visualidade e suas relagdes compositivas (linha, espaco,
superficie etc.);

D11 - Identifica o tema ou o assunto da fotografia;

D12 - Utiliza elementos da descri¢édo na fotografia;

D13 — Escreve legendas sobre o tema identificado na fotografia;

D14 — (Re)cria imagens que traduzem a comunidade escolar;
Aspecto Cognitivo
D15 — Contextualiza a fotografia na histéria da humanidade;

D16 — Manuseia adequadamente cameras digitais convencionais, de celular etc. para
capturar imagens em diferentes momentos do cotidiano;

D17 — Reconhece modelos de cameras fotograficas da origem aos mais atuais;

D18 - Identifica materiais, técnicas e elementos estruturais da fotografia;

D19 - Observa e identifica imagens variadas;

D20 - Identifica principios de cor, luz e pigmento;

D21 - Utiliza diferentes softwares para tratar e manipular imagens;

D22 - Reconhece o papel do corpo em suas diversas manifestagoes;

D23 - Publica fotografias em suportes diversos.

Aspecto Afetivo

D1 - Interessa-se pelas artes visuais;

D2 - Aprecia criticamente obras de artes visuais;

D3 - Apresenta empenho em aprofundar-se no tema;

D4 — Apresenta propensao aos aspectos técnicos da fotografia;

D5 - Valoriza a aprendizagem da narrativa visual.
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Atividade Formativa: Historia em Quadrinhos — 1.5.2

Ementa: Historias em Quadrinhos como dispositivo pedagogico. A nar-
rativa nas histérias em quadrinhos. Historias em Quadrinhos como ferra-
menta de comunicacao criativa. Aspectos estético-visuais concernentes
a narrativas em quadrinhos. Construgdo de propostas de cidadania en-
volvendo os educandos em experiéncias de aprendizagens significati-
vas.

Aspecto Cognitivo

D1 — Reconhece o género histéria em quadrinhos;

D2 - Emprega elementos especificos das histérias em quadrinhos na compreenséo da
narrativa, como: requadro, baldo, legendas;

D3 - Identifica marcas linguisticas que evidenciam o locutor e o interlocutor de um texto;

D4 - Identifica recursos linguisticos nao verbais (gestos e expressdes faciais) durante o
exercicio de leitura de narrativas em quadrinhos;

D5 — Utiliza recursos linguisticos ndo verbais (gestos e expressdes faciais) na produgao
de narrativas em quadrinhos.

D6 - Identifica o conflito gerador do enredo e os elementos que constroem a narrativa;

D7 — Infere o sentido de uma palavra ou de uma expressao em narrativas de historias
em quadrinhos;

D8 — Reconhece diferentes formas de tratar a informagao na comparagao de textos que
tratam do mesmo tema, em fungéo das condi¢des em que ele foi produzido e daquelas
em que sera recebido;

D9 — Percebe a fungé@o dos suportes textuais e sua relagdo com os géneros textuais
que os compdem;

D10 - Identifica o efeito de sentido decorrente do uso da pontuagao e outras notagdes;

D11 - Analisa caracteristicas do texto falado em linguagem de histérias em quadrinhos;

D12 - Verifica de que forma a oralidade é representada em texto escrito;

D13 - Narra fatos, reproduzindo conversagoes interativas;

D14 — Utiliza recursos linguisticos verbais (discurso direto, onomatopéias, expressdes
populares);

D15 - Utiliza recursos paralinguisticos (prolongamentos e intensificagéo de sons);

D16 — Identifica efeitos de ironia ou humor em textos variados;

D17 — Evidencia caracteristicas da oralidade aliadas a recursos visuais e a recursos de
escrita no género discursivo;

D18 — Desenvolve a criatividade e a expressividade através da producao de histérias
em quadrinhos;

D19 — Comunica-se por meio de linguagem verbal e ndo verbal, de maneira clara em
suas produgdes em historias e quadrinhos;
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D20 - Adequa diferentes registros de variedades linguisticas as situagdes comunicati-
vas de que participa;

D21 - Reconhece o efeito decorrente do emprego de recursos estilisticos;

D22 - Reconhece o efeito decorrente do emprego de recursos morfossintaticos;

D23 - Estabelece relagdo de causa e consequéncia entre partes e elementos do texto;

D24 - Utiliza recursos de pontuagao na producéao textual;

D25 - Privilegia a dimensao interacional e discursiva da lingua.

Aspecto Afetivo

D1 - Interessa-se pelas artes visuais;

D2 - Aprecia criticamente obras de artes visuais;

D3 - Valoriza a aprendizagem da narrativa visual;

D4 - Privilegia a dimenséo interacional e discursiva da lingua;

D5 - Interessa-se pelas narrativas em histérias em quadrinhos;

D6 — Apresenta empenho em aprofundar-se no tema;

D7 - Reflete criticamente sobre as informagdes do texto (justificativa de pontos de vista);

D8 — Interessa-se em produzir além do que é solicitado;

D9 - Envolve-se com as atividades propostas;

D10 — Apresentou propensao aos aspectos técnicos da produgao de histérias em qua-
drinhos.

Atividade Formativa: Jornal Escolar — 1.5.3

Ementa: Midia impressa como ferramenta a comunicacdo criativa.
Protagonismo jornalistico na perspectiva da pratica discursiva da lin-
guagem. Jornal escolar como espaco de divulgagao de fatos, aconteci-
mentos, vivéncias e projetos educativos dentro dos espagos escolares.
Etapas de elaboragéo de jornal escolar: pauta, selegcao de informagoes,
produgéo de textos etc. Propostas de cidadania mediante experiéncias
de aprendizagens significativas através de agoes, trabalhos e/ou proje-
tos de jornal escolar.
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Aspecto Cognitivo

D1 - Localiza informagdes explicitas em um texto;

D2 - Infere informacdes implicitas em um texto;

D3 - E capaz de inferir o sentido de uma palavra ou expressao;

D4 - Formula hipétese sobre o contetdo do texto;

D5 — Reconhece os tipos textuais (narrativo, descritivo, argumentativo, expositivo, in-
juntivo);

D6 — Reconhece os diversos géneros de acordo com situagdo comunicativa;

D7 — Percebe a funcdo dos suportes textuais e sua relacdo com os géneros textuais
que os compdem;

D8 — Articula elementos verbais e ndo verbais dentro de um texto;

D9 - Distingue diferentes formas de tratar uma informag&o na comparagao entre textos
de mesmo tema;

D10 - Reflete criticamente sobre o conceito de textos lidos/ouvidos;

D11 - Distingue um fato das opinides relativas a esse fato;

D12 - Reconhece os processos explicitos de intertextualidade (citagéo, aluséo);

D13 - Estabelece relagdes entre partes de um texto, identificando repeticdes ou substi-
tuicdes que contribuem para a continuidade dele.

D14 — Interpreta textos com auxilio de material multimodal (quadrinhos, propagandas,
fotos etc);

D15 — Estabelece relagdo de causa e consequéncia entre partes e elementos do texto;

D16 - Identifica as marcas linguisticas que evidenciam o locutor e o interlocutor de um
texto;

D17 — Identifica efeitos de ironia ou humor em textos variados;

D18 — Reconhece diferentes formas de tratar uma informagdo na comparagao entre
textos de mesmo tema;

D19 — Adequa o registro linguistico de acordo com os graus de formalidade da lingua
escrita/oral;

D20 - Identifica a finalidade de textos de diferentes géneros;

D21 - Produz textos que circulam em situagdes reais de comunicagao;

D22 - Envolve-se em discussdes de problemas relativos ao dia a dia do contexto es-
colar e outros;

D23 - Distingue a fungéo e o uso do jornal escolar do jornal convencional;

D24 - Discute questdes relativas a escola (projetos, eventos, noticias etc.) e a comuni-
dade (moradia, educagéo, saude, saneamento, festividades etc.);

D25 - Utiliza diferentes recursos linguisticos na produgao de géneros diversos, segundo
os objetivos e o publico a que se destinam;

D26 - Reconhece as partes de uma noticia (titulo, lead, corpo).
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Aspecto Afetivo

D1 - Interessa-se pelas atividades de produgéo do jornal escolar;

D2 - Privilegia a dimenséo interacional e discursiva da lingua;

D3 - Interessa-se por questdes relativas a escola (projetos, eventos, noticias etc.) e a
comunidade (moradia, educagéo, saude, saneamento, festividades etc.);

D4 - Apresenta empenho em aprofundar-se no tema;

D5 - Reflete criticamente sobre as informagdes do texto (justificativa de pontos de vista);

D6 — Interessa-se em produzir além do que é solicitado;

D7 - Envolve-se com as atividades propostas;

D8 — Apresenta propensao aos aspectos técnicos da produgéo de histérias em quadri-
nhos.

Atividade Formativa: Radio Escolar — 1.5.4

Ementa: Utilizagao de recursos da midia radio no desenvolvimento de
projetos educativos dentro dos espacgos escolares. Midia radiofénica
como ferramenta a comunicagéao criativa. Praticas e técnicas de comu-
nicagcdo em radio. Fomento da relagdo escola-comunidade através de
atividades de contextualizagdo de saberes e conhecimentos (escolares
e comunitarios) em atividades de radio escolar. Experiéncias de aprendi-
zagens significativas através de acdes, trabalhos e/ou projetos de radio
escolar.

Aspecto Cognitivo

D1 — Comunica-se oralmente respeitando as normas da comunicagao;

D2 - Reconhece as caracteristicas da linguagem radiofonica;

D3 - Produz discursos radiofénicos, observando-se a intencionalidade textual;

D4 - Comunica vivéncias, saberes e conhecimentos comunitarios e escolares;

D5 — Reconhece os diversos géneros textuais de acordo com a situagdo comunicativa
radiofénica;

D6 — Localiza informagdes explicitas em um texto;

D7 - Infere informagdes implicitas em um texto;

D8 — Registra, por escrito, produgdes orais de depoimentos ou entrevistas;

160



Formar Integralmente | ISBN: 978-85-67288-00-0

Aspecto Cognitivo

D9 - Utiliza técnicas de registro e organizagao da informacao;

D10 - Seleciona temas musicais concernentes as propostas pedagodgicas de radio es-
colar;

D11 - Desenvolve capacidades de investigacao e pesquisa na produgéo de textos;

D12 - Exercita a diccdo em discursos radiofénicos;

D13 — Emprega Tecnologias da Informagao e Comunicagao (TICs) na producéo de pro-
gramas radiofonicos;

D14 — Emprega Tecnologias da Informagao e Comunicagéo (TICs) na difusao de pro-
gramas radiofénicos;

D15 — Conhece as normas para publicagéo, divulgacao e reproducao de conteudo atra-
vés de radio;

D16 — Reconhece os usos sociais da escrita na difusdo de programas radiofonicos;

D17 - Planeja todos os elementos que compdem um programa radiofénico;

D18 — Domina técnicas de gravacao e edigéo de programas de radio;

D19 - Exercita o protagonismo por meio do trabalho com as linguagens radiofénicas;

D20 - Emprega competéncias comunicativas na difusédo de programas radiofénicos;

D21 - Exercitou o protagonismo por meio dos recursos das tecnologias da informagao
e da comunicagao;

D22 - Domina recursos tecnolégicos analdgico-digitais referentes a produgdo midiatica.

Aspecto Afetivo

D1 - Interessa-se pelas atividades de produgéo do jornal escolar;

D2 - Privilegia a dimenséo interacional e discursiva da lingua;

D3 - Interessa-se por questdes relativas a escola (projetos, eventos, noticias etc.) e a
comunidade (moradia, educagéo, salde, saneamento, festividades etc.);

D4 - Valoriza a radio escolar como meio de aprendizagem significativa;

D5 - Valoriza a diversidade cultural brasileira, bem como aspectos socioculturais de
outros povos e nagdes (cultura afro, indigena etc.);

D6 — Promove o trabalho em equipe;

D7 — Apresenta autonomia durante a busca da aprendizagem;

D8 - Valoriza as inter-relagdes pessoais através do compartilhamento de informagdes
e experiéncias;

D9 - Avalia se a informagao € pertinente ao objetivo de leitura;

D10 - Valoriza a leitura de mundo como instrumento de aprendizagem.
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Atividade Formativa: Video — 1.5.5

Ementa: Introdugdo a leitura critica do produto audiovisual. Recursos
audiovisuais como estratégia e ferramenta no processo ensino/aprendi-
zagem. Compreensao dos elementos que compdem a sintaxe audiovi-
sual. Produgao de roteiros de videos. Produgao de videos educativos.

Aspecto Cognitivo

D1 - Operacionaliza a linguagem para situagdes publicas, adequando seu uso quanto
ao registro (formal e informal);

D2 - Organiza os proprios textos segundo os padrées de composi¢édo usuais na socie-
dade;

D3 - Utiliza a linguagem como instrumento de aprendizagem;

D4 - Identifica os usos sociais da lingua;

D5 — Compreende os elementos que compdem a sintaxe audiovisual;

D6 — Apreende as nogdes de referenciacéo e representagao através da linguagem au-
diovisual;

Aspecto Cognitivo

D7 - Assimila simultaneamente manifestagdes linguisticas e audiovisuais para a recep-
¢ao de mensagens;

D8 — Realiza experimentagdes e pesquisas para a produgéo de roteiros;

D9 - Relaciona o fazer artistico com as realidades cotidianas na produgdo de roteiros
que tematizam realidades e vivéncias comunitarias;

D10 — Produz roteiros que tematizam conhecimentos e saberes escolares através da
linguagem audiovisual;

D11 — Produz roteiros que tematizam realidades e vivéncias escolares;

D12 - Valoriza os usos sociais da linguagem audiovisual na operacionalizagéo de co-
nhecimentos e saberes comunitarios;

D13 — Amplia repertério cultural para superar os modelos estereotipados;

D14 — Reconhece a diversidade cultural brasileira (aspectos socioculturais e identita-
rios);

D15 — Reconhece aspectos socioculturais e identitarios de outros povos e nagdes (cul-
tura afro e indigena);

D16 — Planeja a interrelagdo comunicativa mediante o emprego de recursos audiovi-
suais;

D17 — Operacionaliza nog¢des espaciais na estruturagdo de cenarios como recursos
comunicativos;

D18 — Pensa visualmente a articulagéo da linguagem corporal e a representagao cénica;

D19 — Emprega ferramentas tecnoldgicas para a producéo de videos educacionais;
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D20 - Emprega ferramentas de software para a producédo de videos educacionais;

D21 - Instrumentaliza recursos sonoros para a produgao de videos educacionais.

Aspecto Afetivo

D1 - Interessa-se pelas atividades de produgéo de video;

D2 - Interessa-se pela dimensao interacional da linguagem audiovisual;

D3 - Interessa-se por questdes relativas a escola (projetos, eventos, noticias etc.) e a
comunidade (moradia, educagéo, salide, saneamento, festividades etc.);

D4 - Valoriza atividades de produgao de video como meio de aprendizagem;

D5 — Valoriza a diversidade cultural brasileira, bem como aspectos socioculturais de
outros povos e nagdes (cultura afro, indigena etc.);

D6 — Promove o trabalho em equipe;

D7 - Apresenta autonomia durante a busca da aprendizagem;

D8 - Valoriza as interrelagdes pessoais através do compartilhamento de informagdes
e experiéncias;

D9 - Avalia se a informagao € pertinente ao objetivo de leitura;

D10 - Valoriza a leitura de mundo como instrumento de aprendizagem.

Atividade Formativa: Tecnologias Educacionais — 1.5.6

Ementa: Emprego critico de novas Tecnologias da Informacédo e Co-
municagéo (TICs), contribuindo para a apropriagdo de Linguagens e
Cddigos, mediante o emprego de midias e tecnologias aplicadas a co-
municagdo. Tecnologias da Informagdo como ferramenta as praticas de
socializagdo e convivéncia. Processos de aprendizagem através das
Tecnologias de Informagéo e Comunicagéo (TICs).

Aspecto Cognitivo

D1 — Compreende o uso de recursos tecnoldgicos em sua aprendizagem;

D2 - Reconhece programas especificos para produgéo de texto no meio digital;

D3 - Seleciona conteudos pertinentes ao objetivo de leitura;

D4 — Reconhece recursos visuais (ponteiro do mouse, animagdes, imagens, back-
ground, videos) e sonoros (musicas, mids, animagdes, videos) para a construgao de
sentido de hipertextos;

D5 — Relaciona som, imagem, video, animacao e linguagem verbal,

D6 — Reconhece os efeitos de sentido decorrentes de textos multimodais (quadrinhos,
propagandas, fotos etc.);

D7 — Produz textos orais ou escritos para ambientes digitais;

D8 - Organiza harmoniosamente texto, imagem, som, video, formas, tamanho, tipo e
cor da fonte, diagramagao, entre outros elementos graficos de forma a construir um
texto que atenda as minimas exigéncias de usabilidade e de legibilidade;
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Aspecto Cognitivo

D9 - Utiliza programas especificos para a produgéo de textos no meio digital;

D10 - Seleciona suporte e género adequados a situagdo de produgéo;

D11 - Avalia se o contetudo produzido n&o fere as normas para publicagéo, divulgagdo
e reprodugéo de conteudo on-line;

D12 — Expande o uso da linguagem para situag¢des publicas, adequando seu uso quanto
ao registro (formal e informal);

D13 - Identifica os usos sociais da lingua;

D14 - Lé informagdes em textos ndo continuos (graficos, tabelas etc.);

D15 — Publica textos produzidos, avaliando se o contetido néo fere as normas de publi-
cagao, de divulgagéo e de reproducao on-line;

D16 — Revisa e edita o préprio texto;

D17 - Diferencia textos produzidos e disponibilizados na internet de comentarios deixa-
dos por usuarios do site;

D18 — Reconhece recursos imagéticos da escrita hipertextual (emotions, gifs, banners
etc);

Aspecto Cognitivo

D19 — Afere dados e informagdes utilizando Tecnologias da Informagédo e Comunicagao;

D20 - Reconhece elementos (graficos e linguisticos) que sinalizam a presenca de um
link;

D21 - Reconhece a forma de nomeagéao de sites e paginas na internet. (www.nomeda-
pagina.dominio.sigladopais/pastas/subpastas);

D22 - Escolhe local adequado para armazenar arquivos;

D23 - Reconhece os mecanismos de “busca” e “busca avancada”;

D24 - Reconhece o mouse, o teclado e outros elementos de interagéo entre usuario e
computador;

D25 — Reconhece a area de trabalho do computador e os programas basicos (editor de
texto, cliente de e-mail, navegador da internet);

D26 — Reconhece os diversos géneros que se organizam em hipertexto digital.

Aspecto Afetivo

D1 - Avalia se a informagao é pertinente ao objetivo de leitura;

D2 - Valoriza a leitura de mundo como instrumento de aprendizagem;

D3 - Privilegia a dimens&o interacional e discursiva das Tecnologias de Informacéo e
Comunicagao;

D4 - Valoriza os usos sociais da lingua;

D5 — Valoriza as interrelagdes pessoais através do compartilhamento de informagdes
e experiéncias;

D6 - Envolve-se em atividades de pesquisa e em projetos de conhecimento;

D7 - Envolve-se em discussdes de problemas relativos ao dia a dia do contexto escolar
e outros.

164



Formar Integralmente | ISBN: 978-85-67288-00-0

Area do conhecimento:

Ciéncias Humanas e suas Tecnologias — COD. 2.

Macrocampo: Acompanhamento Pedagdgico — 2.1

Objetivo: Incentivar o estudo dos aspectos socioculturais dentro da
perspectiva historica, geografica e do fendmeno religioso que envolve o
sujeito. Fomentar as Ciéncias Humanas como ferramentas de compre-
ensdo da sociedade para a formacéo de um sujeito critico e emancipa-
do. Compreenséo dos aspectos historicos e geograficos. O desenvolvi-
mento sustentavel dentro da perspectiva histérica e geografica com a
utilizagdo das Tecnologias de Inovagao, Desenvolvimento e Comunica-
¢ao na educagao.

Atividade formativa: Leitura e Produgao de Texto — 2.1.1

Ementa: Desenvolvimento de atitudes e praticas que favoregam a cons-
tituicdo de leitores assiduos a partir de procedimentos didaticos criati-
vos, para o estudo das Ciéncias Humanas, seduzindo os estudantes
as diferentes possibilidades de leitura e criacdo de textos. Incentivo a
leitura de textos das Ciéncias Humanas que permitam aos estudantes
encontros com diferentes autores, dentro dos mais diversos assuntos
ligados as Ciéncias Humanas, especialmente no que se refere ao ler
para apreciar/fruir, conhecer e criar.

Aspecto Cognitivo

D1 - Identifica a ideia principal do texto;

D2 — Demonstra, através da escrita e do discurso, que compreende a importancia do
saber historico local;

D3 — Demonstra, através da escrita e do discurso, que compreende a importancia do
saber geografico local;

D4 — Demonstra, através da escrita e do discurso, que compreende a importancia do
fendmeno religioso e seus aspectos de religiosidade e espiritualidade de acordo com os
parametros do Férum Nacional de Ensino Religioso;

D5 — Demonstra, através da escrita e do discurso, que conhece e compreende os as-
pectos socioculturais do municipio;

D6 — Consegue localizar cidades, estados e paises em mapas e globo;

D7 — Consegue localizar rios, afluentes, relevos, planicies e planaltos, bem como os
demais aspectos fisicos geograficos;
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Aspecto Conginitivo

D8 — Consegue ler textos ndo continuos (tabelas, graficos etc.)

D9 — Produz textos coerentes com os assuntos discutidos;

D10 — Consegue distinguir os conceitos nas diversas areas das ciéncias humanas (His-
téria, Geografica e Ensino Religioso);

D11 — Consegue identificar as nuances histéricas, sociais, culturais, religiosas e geogra-
ficas apresentadas por veiculos midiaticos;

D12 - Identifica os simbolos apresentados em multimodalidades;

D13 — Consegue consultar material bibliografico com a finalidade de pesquisar assuntos
relacionados as Ciéncias Humanas;

D14 — Reconhece questdes que podem ser investigadas cientificamente dos pontos de
vista histéricos, sociais, culturais, religiosos e geograficos;

D15 — Identifica palavras-chave para busca de informacgdes;

D16 — Interpreta evidéncias;

D17 — Tira conclusdes e consegue comunica-las;

D18 — Identifica na leitura evidéncias e raciocinios que levam as conclusoes.

Aspectos Afetivos

D1 — Consegue refletir sobre as implicagcdes sociais de desenvolvimento cientifico e
tecnoldgico;

D2 — Apresenta interesse pela leitura de textos historicos, sociais, culturais, religiosos
e geograficos;

D3 — Se interessa por textos que tratem de assuntos ligados as ciéncias humanas;

D4 - Faz leituras de textos por iniciativa propria;

D5 — Faz perguntas pertinentes aos assuntos discutidos;

D6 — Se envolve nas discussoes;

Atividade formativa: Historia e Geografia — 2.1.2

Ementa: Estudo da relagéo dos seres humanos com tempos e espagos
na coprodugéo e transformacgao cultural, politica e histérica.

Aspecto Cognitivo

D1 — Identifica os elementos histéricos e geograficos da comunidade local, bem como
do estado, da regido e do pais;

D2 — Compreende como os aspectos historicos e geograficos existem na sua prépria
realidade;

D3 — Analisa a melhor forma de trabalhar os conceitos histéricos e geograficos;
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Aspecto Cognitivo

D4 — Avalia, a partir das atividades e estudos feitos, como os conceitos historicos e
geograficos podem contribuir para a formagao do sujeito integral;

D5 — Cria novas formas de compreender a Histéria e a Geografia dentro da realidade
vigente.

Aspecto Afetivo
D1 — Demonstra interesse no desenvolvimento das atividades de Histéria e Geografia;

D2 — Reflete sobre a situagdo dos jovens em relagéo ao desenvolvimento das atividades
de histéria e geografia;

D3 — Tem autonomia para realizar as atividades que |lhe séo delegadas;

Atividade formativa: Laboratorios e Projetos Cientificos — 2.1.3

Ementa: Utilizagao da sala tematica para o desenvolvimento das agbes
das Ciéncias Humanas. Pratica de aula de campo como “laboratério
vivo” para uma maior compreensao dos elementos histéricos e geogra-
ficos em que o educando esta inserido.

Aspecto Cognitivo

D1 - Identifica os elementos sobre Ciéncias Humanas dispostos na sala tematica;

D2 - Utiliza as ferramentas dispostas na sala tematica para a otimizagéo das atividades;

D3 - Analisa de que forma a sala tematica pode colaborar com o aprendizado;

D4 — Reconhece o espago da aula de campo como um lécus de aprendizagem;

D5 — Analisa a melhor forma de desenvolver as atividades envolvendo as Ciéncias Hu-
manas dentro do /6¢cus do campo;

Aspecto Afetivo

D1 — Demonstra interesse em utilizar a sala tematica, bem como a aula de campo;

D2 — Reflete sobre a sua realidade tendo como apoio as ferramentas presentes na sala
tematica e projetos escolares;

D3 — E protagonista nas atividades sugeridas;

D4 — E solicito nas atividades em grupo;

D5 — Demonstra sentir-se parte de um ecossistema.
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Atividade formativa: Tecnologias educacionais — 2.1.4

Ementa: Aplicagdo de tecnologias que incentivem o desenvolvimento
do conhecimento dentro das ciéncias humanas e possibilitem o prota-
gonismo juvenil, a criticidade, a criatividade e o trabalho colaborativo.

Aspecto Cognitivo

D1 — Aplica as tecnologias de forma consciente para consulta e pesquisa;

D2 — Demonstra habilidade para utilizar as tecnologias.

Aspecto Afetivo

D1 — Demonstra interesse em utilizar as tecnologias em suas pesquisas;

D2 — Reflete sobre a situacédo dos jovens em relagéo as novas tecnologias;

D3 — Utiliza processador de texto e seus recursos basicos;

D4 — Demonstra disposi¢éo para buscar informacgdes em sites;

D5 — Tem autonomia para realizar as atividades que Ihe s&o delegadas;

D6 - E capaz de adaptar de forma criativa os meios tecnoldgicos para resolver pro-
blemas.

Area do conhecimento:
Ciéncias Humanas e suas Tecnologias — COD. 2.
Macrocampo: Cultura digital — 2.2
Objetivo: Utilizar o microcomputador e redes nas atividades educativas.

Fornecer de conceitos basicos de informatica, fomentando a inteligéncia
geral, livre e colaborativa oferecida pela rede mundial de computadores.

Atividade formativa: Ambiente de redes sociais - 2.2.1
Ementa: Promover a cultura participativa por meio de ambientes de re-
lacionamento em rede, que facilitem a expresséao artistico-linguistica e

0 engajamento sociocultural do estudante, fomentando a criagdo e o
compartilhamento como novo modelo de produgao colaborativa.
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Aspecto Cognitivo

D1 — Aplica as tecnologias de forma consciente para consulta e pesquisa;

D2 — Utiliza o computador e as redes nas atividades educativas;

D3 — Conhece os conceitos basicos da informatica;

D4 — Acessa com facilidade as redes sociais;

D5 — Utiliza as redes sociais para promover a cultura participativa;

D6 — Compreende a relagéo entre convivéncia social e cultural através das redes
sociais;

D7 — Reconhece a importancia da diversidade cultural para a convivéncia social atra-
vés das redes sociais.

Aspecto Afetivo

D1 — Empenha-se na busca de informacdes e conhecimentos de diversas redes;

D2 - Participa do planejamento das atividades utilizando as redes sociais;

D3 — Apresenta interesse em divulgar as atividades da escola nas redes sociais;

D4 — Valoriza as relagbes pessoais através das redes sociais;

D5 — Interessa-se por publicar mensagens de relevancia social;

D6 — Reflete sobre a situagédo dos jovens em relagao as redes sociais;

D7 — Dispbe-se a criar recursos nas redes sociais para melhorar a comunicagao.

Area do conhecimento:
Ciéncias Humanas e suas Tecnologias — COD. 2.

Macrocampo: Comunicacao e uso de midias — 2.3.

Objetivo: Criar “ecossistemas comunicativos” nos espagos educati-
vos, que fomentem praticas de socializagdo e convivéncia, bem como
0 acesso de todos ao uso adequado das tecnologias da informacgéo e
comunicagao.

Atividade formativa: Fotografia — 2.3.1.

Ementa: Utilizagdo da Fotografia como dispositivo pedagogico de re-
conhecimento e recriacdo de imagens da realidade dos estudantes, da
escola e da comunidade. Conhecimento da histéria da representacao,
da pintura das cavernas a fotografia digital. Compreensao das diferentes
possibilidades de atuagao da fotografia. Capacitacédo técnica e estética
para a produgéo de fotos, manipulagao digital e dominio editorial.
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Aspecto Cognitivo

D1 — Compreende a fotografia como forma de expressao artistica visual, comunicativa,
social e politica;

D2 - Compreende a significacdo originada das artes visuais para quem produz e para
quem recebe;

D3 - Discute a fungéo e o uso social da fotografia;

D4 - Identifica produgdes artisticas e objetos artisticos;

D5 — Analisa criticamente obras de artes visuais;

D6 — Tem nogdes de espago-tempo e sensibilidade estética;

D7 - Expressa-se por meio da fotografia vinculada a obras de arte, literatura etc;

D8 — Reconhece diferentes formas de tratar uma informacéo através do uso da imagem;

D9 - Identifica o tema ou o assunto da fotografia;

D10 - Utiliza elementos da descri¢éo na fotografia;

D11 — (Re)cria imagens que traduzem a comunidade escolar;

D12 - Contextualiza a fotografia na histéria da humanidade;

D13 — Manuseia adequadamente cameras digitais convencionais, de celular etc., para
capturar imagens em diferentes momentos do cotidiano;

D14 - Reconhece modelos de cameras fotograficas da origem aos mais atuais;

D15 - Identifica materiais, técnicas e elementos estruturais da fotografia;

D16 — Observa e identifica imagens variadas;

D17 - Utiliza diferentes softwares para tratar e manipular imagens;

D18 — Publica fotografias em suportes diversos.

Aspecto Afetivo

D1 - Interessa-se pelas artes visuais;

D2 - Aprecia criticamente obras de artes visuais;

D3 - Apresenta empenho em aprofundar-se no tema;

D4 — Apresenta propenséo aos aspectos técnicos da fotografia;

D5 - Valoriza a aprendizagem da narrativa visual.

Atividade Formativa: Histérias em Quadrinhos — 2.3.2

Ementa: Histérias em Quadrinhos como dispositivo pedagdgico. Histo-
rias em Quadrinhos como ferramenta a comunicagao criativa. Aspectos
estético-visuais concernentes a narrativas em quadrinhos. Construgcao
de propostas de cidadania envolvendo os educandos em experiéncias
de aprendizagens significativas.
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Aspecto Cognitivo

D1 — Reconhece o género histéria em quadrinhos;

D2 - Verifica de que forma a oralidade é representada em texto escrito;

D3 - Desenvolve a criatividade e a expressividade através da producao de histérias em
quadrinhos;

D4 — Comunica-se por meio de linguagens verbal e nao verbal de maneira clara em
suas produgdes em historias em quadrinhos;

D5 — Consegue identificar a realidade em que vive para expor nas histérias em quadri-
nhos;

D6 — Utiliza a atividade como ferramenta critica para o aprendizado.

Aspecto Afetivo

D1 - Interessa-se pelas artes visuais;

D2 - Aprecia criticamente obras de artes visuais;

D3 - Valoriza a aprendizagem da narrativa visual.

D4 - Apresenta empenho em aprofundar-se no tema;

D5 — Reflete criticamente sobre as informagdes do texto (justificativa de pontos de vista);

D6 — Interessa-se em produzir além do que é solicitado;

D7 - Envolve-se com as atividades propostas;

D8 — Apresenta propenséo aos aspectos técnicos da produgéo de histérias em quadri-
nhos.

Atividade Formativa: Jornal Escolar — 2.3.3

Ementa: Midia impressa como ferramenta a comunicacgao criativa. Pro-
tagonismo jornalistico na perspectiva da prética discursiva da realidade.
Jornal escolar como espaco de divulgagéo de fatos, acontecimentos,
vivéncias e projetos educativos dentro dos espagos escolares. Propos-
tas de cidadania mediante experiéncias de aprendizagens significativas
através de agdes, trabalhos e/ou projetos de jornal escolar.

Aspecto Cognitivo

D1 - Localiza informagdes explicitas em um texto;

D2 - Infere informacgdes implicitas em um texto;

D3 - E capaz de inferir o sentido de uma palavra ou expressao;

D4 - Formula hipétese sobre o contetdo do texto;

D5 — Reconhece os diversos géneros de acordo com a situagcdo comunicativa;
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Aspecto Cognitivo

D6 — Reflete criticamente sobre o conceito de textos lidos/ouvidos;

D7 - Distingue um fato das opinides relativas a esse fato;

D8 - Distingue a fungéo e o uso do jornal escolar do jornal convencional;

D9 — Discute questdes relativas a escola (projetos, eventos, noticias etc.) e a comunida-
de (moradia, educagao, saude, saneamento, festividades etc.);

Aspecto Afetivo

D1 - Interessa-se pelas atividades de produgéo do jornal escolar;

D2 - Interessa-se por questdes relativas a escola (projetos, eventos, noticias etc.) e a
comunidade (moradia, educagéo, saude, saneamento, festividades etc.);

D3 - Apresenta empenho em aprofundar-se no tema;

D4 — Reflete criticamente sobre as informagdes do texto (justificativa de pontos de vista);

D5 — Interessa-se em produzir além do que € solicitado;

D6 — Envolve-se com as atividades propostas;

D7 — Apresentou propensao aos aspectos técnicos da producao de histérias em qua-
drinhos.

Atividade Formativa: Radio Escolar — 2.3.4

Ementa: Utilizacdo de recursos da midia radio no desenvolvimento de
projetos educativos dentro dos espagos escolares. Midia radiofnica
como ferramenta a comunicagéo criativa. Praticas e técnicas de comu-
nicacdo em radio. Fomento da relagcdo escola-comunidade através de
atividades de contextualizagao de saberes e conhecimentos (escolares
e comunitarios) em atividades de radio escolar. Experiéncias de aprendi-
zagens significativas através de agdes, trabalhos e/ou projetos de radio
escolar.

Aspecto Cognitivo

D1 - Reconhece as caracteristicas da linguagem radiofénica;

D2 - Comunica vivéncias, saberes e conhecimentos comunitarios e escolares;

D3 - Utiliza técnicas de registro e organizagdo da informacéao;

D4 - Seleciona temas musicais concernentes as propostas pedagdgicas de radio es-
colar;

D5 — Desenvolve capacidades de investigacao e pesquisa na produgéo de textos;

D6 — Reconhece os usos sociais da escrita na difusédo de programas radiofénicos.
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Aspecto Afetivo

D1 - Interessa-se pelas atividades de produgéo da radio escolar;

D3 - Interessa-se por questdes relativas a escola (projetos, eventos, noticias etc.) e a
comunidade (moradia, educagéo, saude, saneamento, festividades etc.);

D4 - Valoriza a radio escolar como meio de aprendizagem significativa;

D5 — Valoriza a diversidade cultural brasileira, bem como aspectos socioculturais de
outros povos e nagdes (cultura afro, indigena etc.);

D6 — Promove o trabalho em equipe;

D7 - Apresenta autonomia durante a busca da aprendizagem;

D8 - Valoriza as interrelacdes pessoais através do compartilhamento de informagées
e experiéncias;

D9 - Avalia se a informagao é pertinente ao objetivo de leitura;

D10 — Valoriza a leitura de mundo como instrumento de aprendizagem.

Atividade Formativa: Video — 2.3.5.

Ementa: Introducéo a leitura critica do produto audiovisual. Recursos
audiovisuais como estratégia e ferramenta no processo ensino/aprendi-
zagem. Compreensao dos elementos que compdem a sintaxe audiovi-
sual. Produgao de roteiros de videos. Produgao de videos educativos.

Aspecto Cognitivo

D1 - Organiza os proprios textos segundo os padrées de composigéo usuais na socie-
dade;

D2 — Realiza experimentacdes e pesquisas para a produgao de roteiros que envolvam
as ciéncias humanas;

D3 - Relaciona o fazer artistico com as realidades cotidianas na produgéo de roteiros
que tematizam realidades e vivéncias comunitarias;

D4 — Produz roteiros que tematizam conhecimentos e saberes escolares através das
ciéncias humanas;

D5 — Produz roteiros que tematizam realidades e vivéncias escolares;

D6 — Amplia repertério cultural para superar os modelos estereotipados;

D7 — Reconhece a diversidade cultural brasileira (aspectos socioculturais e identitarios);

D8 — Reconhece aspectos socioculturais e identitarios de outros povos e nagdes (cul-
tura afro e indigena);

D9 - Operacionaliza nogbes espaciais na estruturagdo de cendrios como recursos co-
municativos;
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Aspecto Cognitivo

D10 — Emprega ferramentas tecnoldgicas para a produgao de videos educacionais;

D11 — Emprega ferramentas de software para a produgéo de videos educacionais;

D12 - Instrumentaliza recursos sonoros para a produgao de videos educacionais.

Aspecto Afetivo

D1 - Interessa-se pelas atividades de produgao de video;

D2 - Interessa-se por questdes relativas a escola (projetos, eventos, noticias etc.) e a
comunidade (moradia, educagao, saude, saneamento, festividades etc.);

D3 - Valoriza atividades de producao de video como meio de aprendizagem;

D4 — Valoriza a diversidade cultural brasileira, bem como aspectos socioculturais de
outros povos e nagdes (cultura afro, indigena etc.);

D5 — Promove o trabalho em equipe;

D6 — Apresenta autonomia durante a busca da aprendizagem;

D7 - Valoriza as interrelagdes pessoais através do compartilhamento de informagdes
e experiéncias;

D8 - Valoriza a leitura de mundo como instrumento de aprendizagem.

Ciéncias humanas e suas tecnologias — COD. 2.

Macrocampo: Educagao em direitos humanos — 2.3.

Ementa: Por meio de multiplas linguagens artisticas, entre as quais a
fotografia, o video, a literatura, a musica e a danga, esta atividade se
propbe a abordar os direitos humanos de maneira transversal e inter-
disciplinar, levando os estudantes a refletirem e dialogarem sobre seus
direitos e responsabilidades enquanto protagonistas de uma sociedade
livre, pluralista e inclusiva, a partir do contexto escolar e social no qual
estao inseridos. Os recursos disponibilizados permitem que ao longo
do ano sejam organizadas exibigdes fotograficas, apresentagbes musi-
cais e teatrais, mostra de videos, entre outros, a respeito das diversas
tematicas de direitos humanos, quais sejam: protegéo da infancia e ado-
lescéncia; equidade de género e diversidade sexual; enfrentamento ao
trabalho infantil; bullying; memoria e verdade; histéria e cultura africana
e indigena; inclusdo de pessoas com deficiéncia; democracia e cida-
dania; liberdade artistica, livre expressao do pensamento, entre outras.
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Aspecto Cognitivo

D1 - Identifica as dificuldades, relacionadas aos direitos humanos, da comunidade do
entorno escolar;

D2 - Compreende a educacao em direitos humanos como uma atividade que perpassa
por todas as outras atividades;

D3 - Desenvolve pesquisas sobre o trabalho infantil;

D4 - Utiliza de ferramentas pedagogicas de outras atividades para expressar as deman-
das dos direitos humanos;

D5 — Produz textos que tematizam realidades e vivéncias escolares;

D6 — Amplia repertério cultural para superar os modelos estereotipados;

D7 - Reconhece a diversidade cultural brasileira (aspectos socioculturais e identitarios);

D8 — Reconhece aspectos socioculturais e identitarios de outros povos e nagdes (cul-
tura afro e indigena);

D9 — Emprega ferramentas tecnologicas para a produgéo de videos educacionais em
direitos humanos.

Aspecto Afetivo

D1 - Interessa-se pelas atividades que envolvam os direitos humanos;

D2 - Interessa-se por questdes relativas a escola (projetos, eventos, noticias etc.) e a
comunidade (moradia, educagéo, saude, saneamento, festividades etc.);

D3 — Valoriza atividades de educagéo em direitos humanos como meio de aprendiza-
gem;

D4 — Valoriza a diversidade cultural brasileira, bem como aspectos socioculturais de
outros povos e nagdes (cultura afro, indigena etc.);

D5 — Promove o trabalho em equipe;

D6 — Apresenta autonomia durante a busca da aprendizagem;

D7 - Valoriza as interrelacdes pessoais através do compartilhamento de informagées
e experiéncias;

D8 - Valoriza a leitura de mundo como instrumento de aprendizagem.

Matematica, Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias — cod 3
Macrocampo: Acompanhamento Pedagogico — 3.1
Objetivo: Incentivar o estudo dos aspectos bioldgicos e socioculturais
do ser humano e de todas as formas de vida. Fomentar as ciéncias

como ferramentas de recriacdo da vida e da sustentabilidade da Terra.
Problematizar as Ciéncias da Natureza e das Ciéncias Ambientais. Pro-
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piciar o compromisso do ser humano na sustentabilidade do planeta.
Atividade formativa: Leitura e producgéo de texto — 3.1.1

Ementa: Matematica — Potencializagdo de aprendizagens matematicas
significativas por meio de resolugdes de problemas, mobilizando os re-
cursos cognitivos dos estudantes.

Aspecto Cognitivo

D1 - Identifica a ideia principal do texto cientifico;

D2 — Demonstra, através da escrita e do discurso, que compreende a importancia dos
nutrientes para os seres humanos;

D3 — Demonstra, através da escrita e do discurso, que compreende a importancia da
agua para os seres Vivos € o planeta;

D4 - Demonstra, através da escrita e do discurso, que conhece as mudancgas de estado
dos materiais e os fendmenos que os caracteriza;

D5 — Consegue descrever fendmenos naturais;

D6 — Utiliza os conceitos cientificos em discussoes;

D7 — Utiliza os conceitos na descricdo de fenébmenos;

D8 — Consegue ler textos ndo continuos (tabelas, graficos etc.)

D9 — Lé e compreende os textos cientificos;

D10 — Produz textos coerentes com os assuntos discutidos;

D11 — Consegue distinguir os conceitos nas diversas areas das Ciéncias (Quimica,
Fisica e Biologia);

D12 — Consegue compreender conceitos escritos em rétulos de produtos de consumo;

D13 — Consegue reconhecer simbolos (adverténcias) impressos em embalagens de
produtos;

D14 — Consegue consultar material bibliografico com a finalidade de pesquisar assuntos
relacionados & Ciéncia da Natureza;

D15 — Reconhece questdes que podem ser investigadas cientificamente;

D16 — Identifica palavras-chave para a busca de informacgdes cientificas;

D17 — Interpreta evidéncias cientificas;

D18 — Tira conclusdes e consegue comunica-las;

D19 - Identifica na leitura evidéncias e raciocinios que levam as conclusées.

Aspectos Afetivos

D1 — Consegue refletir sobre as implicagdes sociais de desenvolvimento cientifico e
tecnologico;

D2 — Apresenta interesse pela leitura de textos cientificos;

D3 — Demonstra interesse por textos que tratem de assuntos cientificos;
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D4 — Faz leituras de textos cientificos por iniciativa propria;

D5 - Faz perguntas pertinentes aos assuntos discutidos;

D6 — Envolve-se nas discussoes.

Matematica, Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias — cod 3

Macrocampo: Acompanhamento pedagogico — 3.1
Atividade formativa: Tecnologias Educacionais - 3.1.3
Ementa: Aplicar as tecnologias no campo das Ciéncias da Natureza,

a fim de que ciéncia e tecnologia se constituam como dispositivos de
reconhecimento e recriagao.

Aspecto Cognitivo

D1 — Utiliza os modelos didaticos para compreender os assuntos em discussao;

D2 — Sabe utilizar equipamentos para aferir dados (Temperatura — termémetro; Massa
— balangas; Calculos — calculadoras etc.)

D3 — Compreende o conceito de energia para a manutengao dos sistemas tecnolégicos;

D4 — Utiliza as diversas midias no processo de pesquisa;

D5 — Utiliza palavras-chave para buscar informagdes nos sites de pesquisas.
Aspecto Afetivo

D1 — Demonstra interesse em utilizar as tecnologias em suas pesquisas;

D2 — Reflete sobre a situagédo dos jovens em relagdo as novas tecnologias;

D3 - Utiliza processador de texto e seus recursos basicos;

D4 — Demonstra disposigéo para buscar informagdes em sites;

D5 — Tem autonomia para realizar as atividades que |lhe séo delegadas;

D6 — E capaz de adaptar de forma criativa os meios tecnoldgicos para resolver proble-
mas.

Matematica, ciéncias da natureza e suas tecnologias — cod 3

Macrocampo: Educagédo econémica / economia criativa — 3.2

Objetivo: Implementar atividades baseadas em experiéncias que moti-
vem a criatividade e o protagonismo juvenil, que promovem a educacéo
para o consumo consciente, responsavel e sustentavel dos recursos
naturais e materiais, desenvolvam a consciéncia sobre a importancia
social e econbmica dos tributos, bem como a participagdo no controle
social dos gastos publicos, por meio da atuagao de professores, estu-
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dantes e da comunidade em geral.

Temas que poderao ser trabalhados: esporte, mercado e valor econémi-
co; cultura e novas tecnologias; criatividade e individualidade; ciéncias
da natureza e consumo consciente; protagonismo e empreendedorismo
social; cultura digital e arranjos produtivos locais; sistemas solidarios de
economia etc.

Atividade formativa: Educacéo econdmica / economia criativa — 3.2.1

Ementa: Economia Solidaria e Criativa / Educacao Econdémica — Ativi-
dades baseadas em experiéncias que motivem a criatividade e o pro-
tagonismo juvenil, promovam a educagdo para o consumo consciente,
responsavel e sustentavel dos recursos naturais e materiais, desenvol-
vam a consciéncia sobre a importancia social e econémica dos tributos,
bem como a participagdo no controle social dos gastos publicos, por
meio da atuagao de professores, estudantes e da comunidade em geral.
Temas que poderao ser trabalhados: esporte, mercado e valor econémi-
co; cultura e novas tecnologias; criatividade e individualidade; ciéncias
da natureza e consumo consciente; protagonismo e empreendedorismo
social; cultura digital e arranjos produtivos locais e sistemas solidarios
de economia.

Aspecto Cognitivo

D1 — Reconhece as mudangas provocadas pelos seres humanos no ambiente em virtu-
de do consumo desenfreado;

D2 — Reconhece a finitude dos bens naturais ndo renovaveis;

D3 — Reconhece a importancia social e econémica dos tributos;

D4 — Reconhece a importancia do controle social dos gastos publicos;

D5 — Conhece os elementos basicos para o sustento de uma familia;

D6 — Conhece como reduzir os gastos de energia;

D7 — Demonstra ser um consumidor consciente.

Aspecto Afetivo

D1 — Demonstra interesse em utilizar outras formas de energia do tipo alternativo;

D2 — Reflete sobre a situagédo dos jovens em relagdo ao meio ambiente;

D3 — Demonstra preocupagédo com o meio ambiente;

D4 — E protagonista nas atividades sugeridas;

D5 — E solicito nas atividades em grupo;

178



Formar Integralmente | ISBN: 978-85-67288-00-0

| D6 — Demonstra sentir-se parte de um ecossistema.

Atividade formativa: Tecnologias Educacionais — 3.2.2

Aspecto Cognitivo

D1 — Aplicar as tecnologias de forma consciente para consulta e pesquisa;

D2 — Demonstra habilidade para utilizar as tecnologias.

Aspectos Afetivos

D1 — Demonstra interesse em utilizar as tecnologias em suas pesquisas;

D2 - Reflete sobre a situagé@o dos jovens em relagéo as novas tecnologias;

D3 — Utiliza processador de texto e seus recursos basicos;

D4 — Demonstra disposigéo para buscar informagdes em sites;

D5 — Tem autonomia para realizar as atividades que |lhe séo delegadas;

D6 — E capaz de adaptar de forma criativa os meios tecnoldgicos, para resolver proble-
mas.

Macrocampo: Cultura digital - 3.3

Objetivo: Utilizar o microcomputador e de redes nas atividades educati-
vas. Fornecer conceitos basicos de informatica, fomentando a inteligén-
cia geral, livre e colaborativa oferecida pela rede mundial de computa-
dores.

Atividade formativa: Ambiente de redes sociais - 3.3.1

Ementa: Promover a cultura participativa por meio de ambientes de re-
lacionamento em rede, que facilitem a expresséo artistico-linguistica e
0 engajamento sociocultural do estudante, fomentando a criagéo e o
compartilhamento como novo modelo de produgao colaborativa.

Aspecto Cognitivo

D1 — Aplica as tecnologias de forma consciente para consulta e pesquisa;

D2 — Utiliza o computador e as redes nas atividades educativas;

D3 — Conhece os conceitos basicos da informatica;

D4 — Acessa com facilidade as redes sociais;

D5 — Utiliza as redes sociais para promover a cultura participativa;
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D6 — Compreende a relagéo entre convivéncia social e cultural através das redes
sociais;

D7 — Reconhece a importancia da diversidade cultural para a convivéncia social atra-
vés das redes sociais.

Aspecto Afetivo

D1 — Empenha-se na busca de informagdes e conhecimentos de diversas redes;

D2 - Participa do planejamento das atividades utilizando as redes sociais;

D3 — Apresenta interesse para divulgar as atividades da escola nas redes sociais;

D4 — Valoriza as relagbes pessoais através das redes sociais;

D5 — Interessa-se por publicar mensagens de relevancia social.

D6 — Reflete sobre a situagédo dos jovens em relagdo as redes sociais.

D7 — Dispbe-se a criar recursos nas redes sociais para melhorar a comunicagao.

Macrocampo: Educacdo Ambiental e Desenvolvimento Sustentavel —
3.4

Objetivo: Oferecer processos pedagogicos que favorecam a cons-
trugdo de valores sociais, de conhecimentos, de habilidades, de com-
peténcias e de atitudes voltadas para a conquista da sustentabilida-
de socioambiental. Nessa construgdo ganha énfase o debate sobre a
transformagéo das escolas em espacgos educadores sustentaveis, com
intencionalidade pedagodgica de estimular, debater e desenvolver formas
sustentaveis de ser e estar no mundo, a partir de trés dimensdes: espa-
co fisico, gestao e curriculo.

Atividade formativa: Educacao Ambiental e Desenvolvimento Susten-
tavel - 3.4.1

Ementa: Criar a Comissdo de Meio Ambiente e Qualidade de Vida, a
COM-VIDA, visando intercambios entre escola e comunidade. Esta ativi-
dade visa combater as praticas relacionadas ao desperdicio, a degrada-
¢ao e ao consumismo para a melhoria do meio ambiente e da qualidade
de vida. Seu objetivo é fomentar o debate sobre a produgéo de alimen-
tos, a seguranga alimentar, o resgate de cultivos originais, a manuten-
¢éo da biodiversidade local e a formagédo de farmacias vivas, em sua
conexado com a qualidade de vida e a pratica educativa. Um exemplo
desta atividade é a implantagéo da horta como um espago educador
sustentavel que estimule a incorporagéo, a percepgéao e a valorizagao
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da dimenséao educativa a partir do meio ambiente.

Aspecto Cognitivo

D1 — Compreende que todas as espécies sao integrantes do ecossistema do Planeta;

D2 — Conhece a importancia da dgua para a constituicdo e manutengao da vida;

D3 — Conhece a importancia da agua para a saude humana e os processos utilizados
para trata-la;

D4 — Lé e discute com os professores e estudantes assuntos relacionados as questdes
ambientais;

D5 — Relaciona os direitos e os deveres dos cidaddos a escola e a vida em sociedade;

D6 — Compreende o que é participar do mesmo ambiente natural de outras espécies;

D7 — Reflete e debate a elaboragdo de planos de trabalho interventivos dentro do am-
biente escolar;

D8 — Compreende o espago escolar como um ambiente de possibilidades para a sus-
tentabilidade;

D9 — Reconhece a importancia do consumo consciente;

D10 — Conhece as implicagdes resultantes do consumo desenfreado;

D11 — Reconhece o cuidado com o Meio Ambiente como um exercicio de cidadania;

D12 — Compreende a cidadania como forma de transformagéao do espaco social;

D13 — Interpreta tabelas, graficos ou esquemas, e os relaciona aos assuntos relaciona-
dos ao meio ambiente;

D14 — Utiliza esquemas ou outros registros para orientar uma apresentagao oral mais
formal.

Aspectos Afetivos

D1 — Reflete sobre os desafios relacionados ao exercicio da cidadania e a dinamica
socioambiental;

D2 - Participa da elaboracéo dos Projetos relacionados as questdes socioambientais;

D3 - Apresenta interesse em buscar fontes de informagdes para enriquecer e ilustrar
as suas pesquisas;

D4 — Expde com entusiasmo as suas ideias e opinides em grupo;

D5 — Demonstra disposigéo para trabalhar em grupo;

D6 — Apresenta autonomia para realizar as atividades que lhe séo delegadas;

D7 — Cumpre os acordos e compromissos decididos coletivamente;

Atividade formativa: Tecnologias Educacionais aplicadas ao Desenvol-
vimento Sustentavel - 3.4.2.

Ementa: Aplicar as tecnologias especificas em Educagdo Ambiental,
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visando o desenvolvimento de agdes que venham a fortalecer os pro-
cessos para a construgdo de uma escola como espago educador sus-
tentavel.

Aspecto Cognitivo

D1 — Sabe utilizar as tecnologias para resolver questdes relacionadas ao meio ambien-
te;

D2 - Localiza informacdes de que necessita na internet acessando sitios indicados e
utilizando ferramentas de busca;

D3 — Revisa e utiliza recursos disponiveis, como corretor ortografico no computador
para produzir um texto correto do ponto de vista gramatical e ortografico;

D4 — Utiliza processador de textos e seus recursos basicos.

Aspecto Afetivo

D1 — Demonstra disposigéo para pesquisar além do que é solicitado;

D2 — Demonstra disposigéo para trabalhar em redes sociais;

D3 — Utiliza recursos tecnolégicos nas suas apresentac¢des (seminarios, pronunciamen-
tos etc.);

D4 — Apresenta interesse em disponibilizar as suas pesquisas em sites e redes sociais;

D5 — Utiliza as redes sociais ou outros meios tecnoldgicos para divulgar agbes de incen-
tivo a preservagao do meio ambiente.

Area do conhecimento: Matematica, Ciéncias da Natureza e suas Tec-
nologias — cod 3

Macrocampo: Promocéao da saude — 3.5.

Objetivo: Apoiar a formacao integral dos estudantes com acgbes de
prevengao e atengdo a saude, por meio de atividades educativas que
poderao ser incluidas no projeto politico pedagdgico (projetos interdisci-
plinares, teatro, oficinas, palestras, debates e feiras) em temas da area
da saude como saude bucal, alimentagédo saudavel, cuidado visual, pra-
ticas corporais, educagéo para saude sexual e reprodutiva, prevengao
ao uso de drogas (alcool, tabaco e outras), saude mental e prevencao
a violéncia. Desse modo, possibilitar o desenvolvimento de uma cultura
de prevencao e promog¢ao a saude no espago escolar, a fim de prevenir
0s agravos a saude e vulnerabilidades, com objetivo de garantir a qua-
lidade de vida, além de fortalecer a relagéo entre as redes publicas de
educacéo e saude.

Atividade formativa: Promocgéo da saude e prevengéo de doencas e
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agravos — 3.5.1.

Ementa: Criar estratégias de promocgao da saude e prevencao de do-
encas e agravos a partir de dois tipos de problemas de saude: psico-
emocionais* e de problemas de saude regionais: dengue, febre ama-
rela, malaria, hanseniase, doenga falciforme etc. Promogao da saude
e prevencdo de doengas e agravos no curriculo escolar por meio de
alimentagao saudavel dentro e fora da escola; saude bucal; praticas cor-
porais e educagao do movimento; educagao para a saude sexual, saude
reprodutiva e prevengdo das DST/AIDS; prevencéo ao uso de alcool,
tabaco e outras drogas; saude ambiental; promo¢éao da Cultura de Paz
e prevengao das violéncias e acidentes.

*Problemas de saude psico-afetivo-emocional — violéncia, agressoes,

gravidez indesejada, bulling, assédio moral, assédio sexual; descontrole
emocional.
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Aspecto Cognitivo

D1 — Compreende o conceito de saude como bem-estar fisico, mental e social;

D2 - Cria estratégias de promocéo da salde e prevengdo de doengas;

D3 — Conhece os diversos sistemas que compdem o corpo humano;

D4 — Conhece os meios de contrair doengas, como dengue, febre amarela, malaria,
hanseniase, doenca falciforme;

D5 — Conhece as doengas e os meios de preveni-las, como: a dengue, febre amarela,
malaria, hanseniase, doenga falciforme etc.;

D6 — Compreende textos relacionados as doencas tais como: dengue, febre amarela,
malaria, hanseniase, doenga falciforme etc; e a prevengao de problemas de saude.

D7 — Discute os conceitos de saude nos grupos de estudos;

D8 — Compreende o sistema reprodutor;

D9 — Aplica os conhecimentos relativos a saude sexual e reprodutiva;

D10 — Conhece os métodos contraceptivos;

D11 — Utiliza informagdes em beneficio das prevengdes de doengas;

D12 - Utiliza instrumentos estatisticos para elaborar pesquisas;

D13 — Conhece o vocabulario referente a saude bucal, praticas corporais, educacéo
para a saude sexual, saude reprodutiva e prevengao das DST/AIDS;

D14 — Prevene o uso de alcool, tabaco e outras drogas;

D15 — Conhece os meios para promover a satde ambiental;

D16 — Promove a Cultura de Paz e previne as violéncias e acidentes.

Aspecto Afetivo

D1 — Demonstra disposigéo para pesquisar assuntos relacionados a saude;

D2 — Demonstra disposigao para trabalhar em equipe para discutir assuntos relaciona-
dos a saude;

D3 — Apresenta interesse em buscar informagdes relacionadas a promogao da saude;

D4 — Apresenta interesse em disponibilizar as suas pesquisas em sites e redes sociais;

D5 — Utiliza as redes sociais ou outros meios tecnoldgicos para divulgar acdes de incen-
tivo a prevencgéao de doencas.

D6 — Demonstra interesse em participar de discussdes relacionadas a prevencgéo de
doengas e promogao da saude;

D7 — Envolve-se em atividades de grupo para produzir materiais relacionados a saude
fisica e ambiental;

D8 — Apresenta autonomia para realizar as atividades que lhe séo delegadas;

D9 — Adapta de forma criativa os meios tecnoldgicos para resolver problemas.
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Macrocampo: Investigacdo no campo das Ciéncias da Natureza — 3.6.
Atividade formativa: Laboratdrios, feiras e projetos cientificos — 3.6.1.

Ementa: Organizar e acompanhar exposicdes, demonstracdes e ex-
perimentos, Incentivar a criacdo de Feiras de Ciéncias, a inscricdo no
Prémio Ciéncias do Ministério da Educagao e/ou a participacéo na Olim-
piada Brasileira de Ciéncias. Investigar no campo das Ciéncias da Na-
tureza na escola e comunidade, a fim de que ciéncia e tecnologia se
constituam como dispositivos de reconhecimento e recriagao.

Aspecto Cognitivo

D1 — Entende temas ligados a ciéncia e a tecnologia;

D2 — Percebe e explica os fendmenos naturais além do conhecimento intuitivo;

D3 - Elabora hipéteses sobre os fenébmenos;

D4 — Analisa com coeréncia os fendmenos indicados para a observacao;

D5 — Apresenta objetivos coerentes para desenvolver projetos;

D6 — Reconhece a importancia das informagdes cientificas e sua utilizagéo no dia a
dia;

D7 — Reconhece, a importancia dos levantamentos estatisticos para a pesquisa;

D8 — Reconhece nas situagdes do cotidiano, elementos que podem ser Uteis na inves-
tigagao cientifica;

D9 — Avalia as situagdes do cotidiano como passiveis de investigacao cientifica;

D10 — Reconhece que a pesquisa cientifica devera apresentar relevancia social;

D11 — Aplica adequadamente o método cientifico nas investigagdes realizadas;

D12 — Compreende o planejamento como um processo de pesquisa € como um pro-
cesso em permanente avaliagéo;

D13 — Sabe consultar, nas variada fontes, as informagdes importantes para a pesqui-
sa.

Aspecto Afetivo

D1 — Mostra interesse nas atividades de levantamento de dados;

D2 — Demonstra disposigéo para trabalhar em equipe, sendo solidario com os colegas
e professores;

D3 — Houve interesse na busca de parcerias e recursos para a realizagdo das pesqui-
sas;

D4 — Compreende a importancia dos processos de negociagdes para construir os
consensos, acordos e propostas comuns durante a realizagao das pesquisas;

D5 — Apresenta interesse em participar de eventos, tais como feiras de ciéncias etc.;

D6 — Participa na divisdo de tarefas e de responsabilidades pela pesquisa;
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D7 — Apresenta disposigéo para fazer as anotagdes, relacionadas as observagdes no
decorrer das atividades investigativas (caderno de bordo ou livro de bordo);

D8 — Participa na elaboracéo de todos os passos da elaboragédo do projeto de pesqui-
sa;

D9 — Demonstra interesse em trabalhar em grupo;

D10 — Compartilha as ideias com o grupo;

D11 — Escuta as opinides dos demais.

Macrocampo: Investigacdo no campo das Ciéncias da Natureza — 3.6.
Atividade formativa: Robdtica educacional — 3.6.2.

Ementa: Preparar os estudantes para montar mecanismos robotizados
simples, baseados na utilizagdo de “kits de montagem”, possibilitando
o desenvolvimento de habilidades em montagem e programacao de ro-
bds. Proporcionar um ambiente de aprendizagem criativo e ludico, em
contato com o mundo tecnolégico, colocando em pratica conceitos te-
Oricos a partir de uma situacao interativa, interdisciplinar e integrada.
Permite uma diversidade de abordagens pedagdgicas em projetos que
desenvolvam habilidades e competéncias por meio da Idgica, blocos 16-
gicos, nogcao espacial, teoria de controle de sistema de computacéo,
pensamento matematico, sistemas eletrénicos, mecéanica, automacao,
sistema de aquisi¢cdo de dados, ecologia, trabalhos em grupos, organi-
zacgao e planejamento de projetos.

Aspecto Cognitivo

D1 — Domina conceitos relacionados as ciéncias e tecnologias;

D2 - Usa adequadamente as técnicas especificas para a montagem dos Kkits;

D3 — Compreende algumas estratégias de organizacédo do raciocinio l6gico e as utiliza
na resolugéo de problemas;

D4 — Resolve problemas relacionados as montagens que envolvam o uso das quatro
operacgdes aritméticas fundamentais;

D5 — Compreende as teorias de controle de sistema de computacéo;

D6 — Demonstra na pratica os conceitos cientificos;

D7 — Utiliza a logica de forma eficaz e compreende conceitos ligados a fisica e mate-
matica;

D8 — Cria modelos inéditos.
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Aspecto Afetivo

D1 — Apresenta autonomia, criatividade e organizagéo para trabalho em grupo.

D2 - Demonstra interesse em projetar e planejar a montagem dos kits;

D3 — Demonstra paciéncia e disciplina;

D4 — Apresenta interesse em explorar as relagdes entre tecnologia, aprendizagem,
cultura e comunidade.

D5 — Participa ativamente das resolugdes dos problemas em grupo.
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A obra “Formar Integralmente: rumo as acoes transfor-
madoras” nasceu dos estudos desenvolvidos a implan-
tacao da Politica de Jornada Ampliada no municipio de
Maracanau, como forma de auxiliar as instituicdes esco-
lares contempladas no municipio no que tange a forma-
cao integral do aprendente.

Seguindo o fio de Ariadne tracado por mestres como
Anisio Teixeira e Paulo Freire, este estudo batilhou-se
como ondas de transformacdo qualitativa para a re-
alidade de um municipio novo que tem como uma de
suas principais caracteristicas o desenvolvimento social,
cultural, histérico, econémico — imanente ao desenvolvi-
mento educacional — de seus municipes em prol de uma
vivéncia cidada.

Ao dissertarmos sobre o tema, influxos de razdo e paixao
nos impulsionaram a uma nova causa, transformando o
que fora concebido para ser um manual de trabalho em
uma obra maior que fecundasse discussoes sobre educa-
cao integral, pluralizando um tema tao prenhe de signi-
ficados a educacao brasileira.
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