
Jogo das metarubricas: como
avaliar de forma lúdica

Como jogar

#1 O primeiro passo é dividir os participantes em grupos
de 5 a 6 pessoas. Em seguida, cada agrupamento deve
discutir e escolher um filme que todos tenham visto e
gostado para que, individualmente, desenhem um cartaz
para a obra.

#2 Cada jogador escreve então 10 critérios para avaliar
este cartaz em uma folha de rubricas. Depois deste
momento, os desenhos podem ser compartilhados com os
colegas.

#3 Um jogador deve ser escolhido para ser o Desafiante,
cuja função é fazer perguntas sobre os critérios
escolhidos pelas pessoas, colocando-os em xeque de
modo que todos se vejam obrigados a refletir e
argumentar sobre sua importância. As pessoas também
devem se sentir confortáveis para interpelar o Desafiante.



Outro jogador deve ser escolhido para Escriba, cuja
função é escrever os critérios acordados (se possível em
um local onde todos possam vê-los).

#4 Depois desse momento de discussão, deve-se definir
apenas uma lista de critérios avaliativos. As rubricas
finais do grupo podem incluir critérios das listas
individuais, critérios reescritos ou até mesmo novos
critérios que emergiram da conversa.

#5 Agora é hora de cada jogador avaliar os desenhos dos
outros membros do grupo (e, inclusive, seu próprio)
baseado nos critérios acordados.

#6 Some a pontuação dada para cada jogador e coloque o
placar no verso do desenho. A pessoa com o maior
número de pontos deve ser considerada a vencedora da
Rodada 1.

#7 Novamente em grupo, algumas reflexões devem pautar
essa etapa como “pontuações muito diferentes foram
dadas para o mesmo desenho?” ou “seu cartaz favorito
condiz com o da maioria?”. A ideia é analisar como cada
jogador pode ter usado a mesma rubrica de formas
distintas.

#8 Agora é o momento de voltar a avaliação para a
própria rubrica, criando uma metarubrica. Para tanto, em
uma nova folha escreva individualmente 10 critérios que



fazem de uma rubrica de cartaz de filme uma boa rubrica.

#9 Assim como feito anteriormente, compartilhe esses
critérios com o grupo e cheguem coletivamente a uma
única lista. Mantenha os mesmos ou eleja novos Escriba e
Desafiante.

#10 Avalie então as rubricas individuais feitas por cada
um no início do jogo diante desta nova lista de
metarubricas. O jogador com a maior pontuação nesta
etapa é o vencedor da Rodada 2.

#11 Finalmente, o campeão do jogo é aquele que obtiver o
melhor resultado somando sua pontuação na Rodada 1 e
na Rodada 2.


