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ARTES BidimeNsionAis Mﬁ
A pARTiR de 09 Anos ( ‘

A oficina de Artes Bidimensionais traz uma proposta investigativa e aberta através de um sobrevdo geral sobre diferentes
técnicas de produgio da imagem. Propde a ampliagdo da capacidade cognitiva dos estudantes através de sua expressio e
percepcio estélica, mediante a identificacio das caracteristicas culturais/ambientais locais (da escola e da comunidade). A

oficina implementard como eixo estruturador conceitos de arte relacionados a:

+ Estudos dos elementos bdsicos da visualidade: espago, forma, ritmo, movimento, equilibrio, simetria e proporgéo.
+ Estudos das cores e da composic¢éo

+ Estudos de diferentes manifestagoes artisticas brasileira e internacional.

+ Exercicios cognitivos aplicados ao conhecimento em arte no cotidiano.

+ Exercicios de reflexio critica-politica do individuo através da arte.

Serfio oferecidas para cada escola, uma ou duas atividades voltadas as seguintes expressoes artisticas:
a)Fotografia - Pritica de processos fotograficos convencionais e nio convencionais.

b)Pintura - Introdug¢éo a no¢éo de plano pictérico, suporte a partir de temdticas como: figura humana, paisagens, objetos, etc.

e de diversas técnicas de pintura.

c¢)Desenho e colagem - Atividades préticas de desenho através de técnicas de observacao e representagio grafica e da
andlise da estrutura dos elementos visuais bésicos, visando a instrumentalizacio expressiva do estudante.

d)Artes graficas e gravura - Introducio aos processos bésicos de reproducio (xilogrifico, serigréfico, litogréfico) e
exploracdo de aspectos técnico-expressivos no uso da tipografia em pecas graficas artisticas e publicitérias.

e)Artes digitais - Fundamentos bésicos de producio de imagem expressiva mediada pelo computador. Apresentagio de
programas e possibilidades.

mATEeRiAl

Varidvel com o tipo de expressio artistica: - 5 cAmeras digitais de qualquer marca / resolugio

+ Papéis de diferentes formatos e gramaturas (A3, A4, (acompanhadas de baterias e cartio de meméria).

Sulfite, Alta-Alvura e Cartdo); Papel kraft(rolo) e papéis

coloridos Vetor pintura/gravura: (especifico)

+ Lapis 2B e borracha branca (30 unidades) + Mé4scaras e luvas ( 1 por aluno)

+ Caixas de l4pis 12 cores (5 unidades). * Potes com tampa para tinta; estopa ou panos
Pincéis chatos dif. tamanhos (30 un) + Tinta latex branca (1 galdo); placas de isopor e

+ Tesouras (1 poraluno) e estiletes (2 un). papel carto.

+ Pigmento liquido (12 un..cores variadas)

+ Cola branca (Cascorez 2 litros), jornais e revistas. Vetor Artes digitais:

+ Tinta guache, cores primérias (Azul ciano, Amarelo, * 1 computador para cada dupla de estudantes.

Magenta, Preto, Branco. 500ml de cada). * Impressora (preto e branca e, eventualmente,

colorida).
Vetor fotografia: (especifico) * Papel sulfite A4
- 1 cAmera reflex (Acompanhada de 5 rolos de filme de + 1 Camera fotografica digital (uso eventual)

36 poses). * Scaner (uso eventual)

Sala ambiente de artes, ventilada, isolada de elementos dispersivos (tais como outras oficinas de praticas corporais sendo

realizadas paralelamente no mesmo espago). Acesso a pia com dgua corrente e bem iluminada.

Possibilidade de visitas a espacos, a museus, exposi¢oes e outros na cidade e no entorno da escola.




ARTESs TridimENSiONAIS
A pARTiR de 06 Anos
s

Desenvolver em criangas e adolescentes técnicas e conceitos voltados a representagéo tridimensional. Voltada para a construgao de
formas e objetos que proporcionem o trabalho pléstico a oficina relaciona técnicas de arte e de design de forma expressiva. Oferece
técnicas de modelagem, escultura e construcio e desconstrugio de objetos, favorecendo a reflexio de aspectos da visualidade e da

forma relacionada ao espaco, podendo contemplar aspectos ambientais voltados a reflexao sobre a cultura do consumo sustentével.
Estudos dos elementos basicos da visualidade: espago, forma, ritmo, movimento, equilibrio, simetria e propor¢ao.

Estudos das cores e da composicao

Estudos de diferentes manifestagdes artisticas brasileira e internacional, voltadas a tridimensionalidade
Exercicios cognitivos aplicados ao conhecimentos em arte no cotidiano.

Exercicios de reflexao eritica-politica do individuo através da arte.

a)Escultura - Priticas e exploracgio de processos em escultura como (arame, papeldo e isopor, papel colé, materiais naturais, etc ).
b)Modelagem - Pritica e exploracio de processos de modelagem (em argila, gesso, papel marché, biscuit ete.)

¢)Oficina de objeto - Atividades voltadas para a construcio e desconstrucao de objetos ( reaproveitamento de brinquedos, objetos
elc)

maTerial

Papel Sulfite; Papel kraft (rolo); Jornais, revistas e papéis coloridos Pincéis chatos dif. tamanhos (10 un)
Placas de isopor; Cola de isopor e Cola branca (Cascorez 4 litros) Tesouras (1 poraluno) e Estiletes (2 un)
Gesso em p6 (6 kg); Argila (500g por aluno) Pigmentos liquidos (vérias cores)
Arame galvanizado e maledvel Potes com tampa para tinta

Balbes pequenos e gigantes Tinta latex branca (1 galdo)

Lapis 2B (30 un) e caixa deldpis 12 cores (5 unidades) Luvas ( 1 por aluno) e estopa ou panos
Borracha branca (30 unidades)

INTERVENCAO UrbAnA

O objetivo da oficina é desenvolver atividades de intervengao urbana no entorno das escolas municipais, por meio de técnicas e

A pARTiR dos 09 anos

processos artisticos diversos. A oficina pretende, além das questdes da visualidade e da expressividade, promover a reflexdo politica
e critica sobre a arte no espaco urbano. Voltada para criancas e adolescentes a oficina propde a constituir na escola um espaco
potencial para a pesquisa e experimentacio de técnicas e procedimentos voltados para arte ptblica contemplando a pintura, o
desenho, técnicas de grafites, stencil, sticker, performances e esculturas urbanas

A oficina implementard como eixo estruturador conceitos de arte relacionados a:

*Estudos dos elementos bdsicos da visualidade: espago, forma, ritmo, movimento, equilibrio, simetria e proporgao.
Estudos das diferentes manifestagoes artisticas brasileiras e internacionais, voltadas a discussao da arte ptblica
‘Exercicios cognitivos e aplicagio de conhecimentos em arte no cotidiano.

*Reflexao critica-politica do individuo em relagio ao uso do espaco piblico pela arte.

maTerial

+ Papéis de diferentes formatos e gramaturas (A3, A4, Sulfite). + Estiletes (4 un), tinta guache, cores primdrias (Azul ciano,
* Papel kraft(rolo); papéis coloridos; Jornais e revistas. Amarelo, Magenta, Preto, Branco. 500ml de cada).

+ Lépis 2B (30 un) e borracha branca (30 unidades) + Maéscaras e luvas ( 1 por aluno)

+ Caixas deldpis 12 cores (5 unidades). + Potes ¢/ tampa p/ tinta

+ Pincéis chatos dif. tamanhos (30 un) e tesouras (1 por aluno). Tinta latex branca (1 galdo 40 litros).

+ Pigmento liquido (30 un..cores variadas) e cola branca Estopa ou panos

(Cascorez 2 litros) Céamera fotogréfica digital (uso eventual)

Sala ambiente de artes, ventilada, isolada de elementos dispersivos (tais como outras oficinas de priticas corporais sendo realizadas
paralelamente no mesmo espago). Acesso a pia com dgua corrente e bem iluminada.

Possibilidade de visitas a espagos, a museus, exposi¢oes e outros na cidade e no entorno.




CIiEnciAs




A EstacAo Ecolégica vai A Escola:

Oficinas iNTERATIVAS SODRE TEMATICAS AmbiENTAIS

A pArTiR de 0% anos

Proposta da Oficina “A Estagdo Ecoldgica vai a Escola: oficinas interativas sobre teméaticas ambientais” é que algumas das

atividades que sio desenvolvidas na Estagio Ecoldgica durante a visita das escolas de ensino fundamental sejam adaptadas para
serem desenvolvidas na prépria escola. Cada atividade poderd ser aprofundada em sua temdtica de acordo com a necessidade da
escola e planejamento do bolsista universitdrio que ministrard a oficina. Nesse sentido, as atividades sao possibilidades de trabalho

ndo significando, necessariamente, que todas serdo executadas.

A Agua Nossa de Cada Dia -todas as idades

Enfatizar para os participantes a importincia da 4gua na vida
dos seres vivos e incentivar a reflexio sobre o uso,
conservacdo e economia dos recursos hidricos.

Bicho-Pau - apartir de 05 anos

Fazer com que os participantes percebam que nem todos os
insetos sdo prejudiciais ou venenosos, retirando o mito da
repugnéncia e o medo que todos tem dos mesmos.

Caminhos do Lixo - a partir de 09 anos

A oficina procura discutir com os participantes sobre o
conceito de lixo e refletir sobre a produgdo de lixo na
sociedade moderna (excesso de embalagens descartdveis e
consumismo). Incentiva a valoriza¢ao e adogao de atitudes
que reduzam a produgdo de lixo, o desperdicio e os
problemas ambientais.

Cartao Ecolégico - apartir de 05 anos

Levar os participantes a perceber que é possivel utilizar
elementos disponibilizados pela natureza para confecgio de
cartdes ou mensagens onde a criatividade de cada um serd
fundamental.

Energia - todas as idades

Levar os participantes a conscientizagdo sobre a questio
ambiental relacionada a producdo e consumo de energia
elétrica.

Leis da Natureza - apartir de 10 anos

E uma oficina onde os participantes através de
dramatizagées passam a conhecer as leis ambientais
brasileiras.

mATeRial

A Agua Nossa de Cada Dia: 30 livrinhos “A 4gua nossa de

cadadia”, tinta guache, pincel, papel oficio ou Kraft, murim.

Bicho-Pau: Papel com dindmica “Encontre o bicho-pau”
ou “Desenhe o bicho-pau”, giz de cera, livro “O dilema do
bicho-pau” de Angelo Machado, Viveiro de criagdo de
bicho-pau.

Caminhos do Lixo: Jogo com fichas “caminhos do lixo”.
Cartao Ecolégico: Papel reciclado, cola, tesoura, giz de
cera e elementos coletados na natureza.

Leis da Natureza: Chapéus, gaiolas, tubo de spray vazio,
peneira, serrote de brinquedo.

Modelagem: Farinha de trigo, sal, 4gua, anilina comestivel
e elementos da natureza.

Pigmentos: Elementos da natureza, sacador e soquete,
cola, dgua, papel oficio ou Kraft.

Modelagem - a partir de 05 anos

Despertar nos participantes a conscientizagdo ambiental
através da criatividade de cada um, de forma que possam
representar os elementos da natureza que julgarem mais
interessantes.

Pigmentos - a partir de 05 anos

Explorar a diversidade de cores obtidas pelos mais diversos
elementos que encontrados na natureza.

Plantar - a partir de 06 anos

Fazer com os participantes da oficina percebam a
importancia da preservacdo da flora e a necessidade do
reflorestamento em 4reas degradadas.

Plantas Medicinais - a partir de 10 anos

Utilizar a horta medicinal para informar o ptblico alvo sobre
o uso correto das plantas, abordando aspectos como modo de
cultivo, utilizagéo e contra-indicagdes das mesmas.
Retratando a Natureza - a partir de 05 anos

Agucar a sensibilidade dos participantes para a discussao de
temas relacionados a natureza, além de permitir que tenham
diferentes pontos de vista sobre 0 mesmo assunto.

Solos - a partir de 06 anos

Conscientizar os participantes da oficina sobre a importancia
do solo, seja no meio rural ou urbano, apresentando as
necessidades humanas em relacio a esse recurso natural e
suas diversas fungoes no ecossistema terrestre.

Teia Alimentar - a partir dos 08 anos

Discutir através de um jogo as relagoes ecoldgicas entre
espécies e a transferéncia de matéria e energiano ambiente.

Plantar: Jornal, Canudo de bambu, soquete, adubo (htimus
ou esterco curado), terra vegetal, brita ou cascalho, areia e
sementes de plantas de pequeno porte.

Plantas Medicinais: Horta de plantas medicinais,
liquidificador, peneira, copos, um mago de erva cidreira ou
hortela, acicar, gelo,e dgua filtrada.

Retratando a Natureza: Figuras diversas, reportagens,
charges, cartuns.

Solos: Garrafa pet, brita, ardésia, terra, pedagos de tecido
ou pano, barbante, tesoura sem ponta, copo e dgua.

Teia Alimentar: 1 rolo de papel contact, 05 folhas de papel
cartio (cores: vermelha, azul, verde e amarela), jogo “teia
alimentar no Cerrado”
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Comunicacao




ComunicacAo £ Comunidade

enTRE 11 € 14 anos

A proposta da oficina é reforcar os vinculos entre estudante e comunidade por meio da producao e veiculagio de contetidos em
meios de comunicagdo diversificados. Ao longo da oficina, os estudantes vao se ambientar em (ou familiarizar com) diferentes

midias de facil produgdo e acesso (como radio para web, zine, jornal-mural e blog), aprendendo as especificidades de suas
linguagens e seu potencial de circulagao. A ideia é que as midias sejam lugar de reflexéo e produgio de contetdos variados:
temas trabalhados no turno regular; produtos de outras oficinas da Escola Integrada; acontecimentos na comunidade escolar e
temas cotidianos que sejam relevantes para os estudantes e para a comunidade em que a escola se insere.

mATEeRiAl

+ 3 gravadores de voz digitais

3 computadores com acesso a Internet para pesquisa e edi¢do do material. Software livre para edi¢do do material
(Audacity, pacote OpenOffice e GIMP).

1 cAmera fotografica digital simples

Cota para impressio e fotocépia das midias em papel.

Uma sala de aula na escola para atividades; acesso ao espago externo da comunidade para pesquisas de campo, entrevistas e visitas.




Educacao Fisica

e Danca
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A CoordenacAo da AREA, A0 PROPOR EsTAS oficinas, deseja @uE As Dancas, os EsporTes £ as PrATicas Corporais de
Movimento sejam compreendidas como um conjunto de conHecimenTos A ser parTilhado com os Alunos dURANTE As
Aulas.

A proposTa objetiva exTRApPOlAR A dimensao irrefletida das dancas como Apenas o “saber fazer” € problemarizar
os TemAs TrRAballiados com os Alunos, PARA QUE ESTES possAM PARTICIpAR cOMO AUTORES NA ElaboragAo de seus
sAbEeRes.

Ao exTrRApOIAR A dimensAo Apenas do “saber fazer” A dinAmica pedaGogica se darA Também pelas dimensoes do
“sAber sobre o fazer” € “Reflerir sObRE esse saber fazer”, Que eferivamente podem conTRibuir pARA QUE 0s Alunos
QUE PARTICipAREM dA OfiCiNA pOSSAM ADQUIRIR UMA iINTERPRETAGAO MAIiS CRITiCA E CONSCIENTE A RESPEiTO das DANGAS.




DANcAs

eNnTRE 06 € 14 Anos

Compreendendo as Dancas como possibilidade de expressio corporal, conhecimento e produto/processo da cultura humana
essa oficina se propde a partilhar as Dangas como contetdo e conhecimento, praticando e problematizando sua pratica no
desenvolvimento de suas aulas. Entendemos que as Dancas sdo um conjunto amplo e diversificado de possibilidades de
préticas, como: dangas de salao, dancas de rua, dangas folcléricas, dangas clédssicas, dangas modernas, entre outras.

maTeRial

Equipamentos: aparelho de som com c¢d player; aparelho de TV e aparelho de dvd player.

Diversos espacos, como: a escola, a quadra, pragas, parques, saloes, etc.

ESpORTES

Compreendendo os Esportes como possibilidade de expressdo corporal, conhecimento e produto/processo da cultura humana

eNTRE 06 € 14 Anos

essa oficina se propoe a partilhar os Esportes como contetido e conhecimento, praticando e problematizando sua pratica no
desenvolvimento de suas aulas. Entendemos que os Esportes sdo um conjunto amplo e diversificado de possibilidades de
préticas, como: futebol, vélei, handebol, basquetebol, atletismo, gindsticas, natagao, lutas, entre outras.

mATEeRIAl

Equipamentos: aparelho de som com cd player; aparelho de TV e aparelho de dvd player.

Diversos espacos, como: a escola, a quadra, pragas, parques, saloes, elc.

Praticas Corporais de MoviMENTO

Compreendendo as Préticas corporais de movimento como possibilidade de conhecimento, leitura, interpretacéo e interagao

enTRE 06 € 14 anos

com o mundo e como processo/produto da cultura humana essa oficina se propde a partilhar as Prdticas corporais de
movimento como contetido e conhecimento, praticando e problematizando sua pratica no desenvolvimento de suas aulas.

Entendemos como Préticas corporais de movimento: os jogos, as brincadeiras e brinquedos, o circo, o esportes, os esportes
radicais, a capoeira, oparkour, as dangas, as lutas, as gindsticas, entre outras.

maTerial

Equipamentos: aparelho de som com cd player; aparelho de TV e aparelho de dvd player.
Materiais de consumo: néo é possivel definira priori.

Uma sala de aula na escola para atividades; acesso ao espago externo da comunidade para pesquisas de campo, entrevistas e
visitas.




LINGUAGEM




AprRendendo Ingles ATrAVES da Cultura,
do Esporte £ do ENTRETENIMENTO

enTRE 12 € 17 aAnos

Prética da lingua inglesa através de atividades orais temadticas ligadas ao esporte, a cultura e ao entretenimento, com

curiosidades e participagdo dos alunos.

espaco fisico

Computadores com internet Sala de aula , espacos externos, espacos de cultura a
Cartolina — 2 folhas por aluno determinar durante a oficina

Leitura € ProducAo de Textos
eNTRE 12 € 14 anos

A Oficina “Leitura e Produgéio de Textos” visa oportunizar o trabalho com textos de variados géneros em circulagio em jornais
e revistas, adequados temdtica e linguisticamente ao aluno do final do ensino fundamental, de forma a auxilid-lo a
compreender/interpretar as informagoes explicitas e implicitas do texto, bem como os recursos linguistico-textual-discursivos
empregados para construir determinados efeitos de sentido. 9 propésito da Oficina, também, oportunizar a produ¢ao de textos
de géneros variados, buscando desenvolver a habilidade de escrita em suas védrias dimensdes, desde a anélise dos resultados
discursivos de determinadas escolhas lexicais até a constatag¢ao da importancia da corre¢io ortografica.

MATERiAl espaco fisico

Cépias xerograficas (5 cépias semanais por aluno) Salade aula

L EiturAa LiTERARIA

eNTRE 06 € 14 anos

A Oficina de Literatura, em que serfio realizados trabalhos com os mais diversos géneros literarios, tais como poemas, contos,
cronicas, memdrias, dentre outros, busca superar o dogmatismo a que incorreram as praticas pedagdgicas que se referem a
literatura no passado, propondo uma ag¢do em que se constréi, junto ao aluno, a concepgéo de uma literatura humanizadora,
capaz de causar estranhamento, de ampliar o conhecimento de mundo do leitor, de capacita-lo para sua insercéo critica no
ambiente em que atua.

mATERIAL

Caderno, l4pis preto, caneta, borracha, ldpis de cor, canetinhas coloridas, folhas oficio, cola, tesoura (materiais individuais),
possibilidade de fotocépias, quadro de giz ou branco, eventualmente equipamentos tecnolégicos tais como televisio, aparelho

de DVD, filmadora, etc.

Salas de aula e eventualmente espacos exteriores a escola como momento de concretizagido de um projeto desenvolvido, tais
como Museu de Artes e Centros de Cultura.




LiteraTURA £ OUTRAS ARTES
enTRe 09 € 1% anos

Tem como objetivo propiciar um ambiente em que o aluno exercite suas habilidades de interpretagio, formagio e exposicio de
ideias, caracteristicas fundamentais de um cidadao participativo, questionador e atuante na sociedade. Serd realizada por
meio de aulas dindmicas e diferentes do tradicional. Terd como foco a relagao entre a Literatura e outras artes como: pintura,

esculturas, fotografia, cinema, colagens, miusica, danga, teatro, entre outras, que, muitas vezes nao possuem espaco nas salas
de aula. Assim, os alunos terdo a oportunidade de analisar, discutir e criar adaptagdes literdrias para outros campos da arte e
vice versa. Acredita-se que dessa forma os estudantes serdo motivados a fazer reflexdes, levantar hipdteses, estimular sua
sensibilidade e seu olhar critico, contribuindo para que eles aprimorem a maneira de expressar no ambiente em que vivem.

mATERiAl

Caderno, ldpis preto, caneta, borracha, l4pis de cor, canetinhas coloridas, folhas oficio, cola, tesoura (materiais individuais).
Pincéis, tinta, revistas, cartolina, papel contact, possibilidade de fotocdpias, quadro de giz ou branco, eventualmente
equipamentos tecnoldgicos tais como televisio, aparelho de DVD, filmadora e etc.

Salas de aula e eventualmente espagos exteriores a escola como momento de concretizagdo de um projeto desenvolvido, tais como Museu
de Artes e Centros de Cultura.

Olicina de Jornal
enTrRe 06 € 14 anos

A Oficina de Jornal, em que serdo realizados diversos trabalhos com os géneros jornalisticos, tais como propaganda, artigo de
opinido, noticia, reportagem, dentre outros, busca superar uma modalidade de educagé@o que se restringe aos manuais e
manuscritos, propondo uma ag¢io em que se constréi, junto ao aluno, a concepcdo de uma lingua portuguesa na perspectiva de
seu uso social. Sendo os séculos XX e XXI marcados pela imprensa, pela imagem fixa ou mével, pelo rddio, pela fotografia,
pela cAmera, nada mais atual do que fomentar nos aprendizes um olhar critico diante dos produtos verbais e visuais que os
circundam cotidianamente.

mATEeRiAl

Caderno, l4pis preto, caneta, borracha, lapis de cor, canetinhas coloridas, folhas oficio, cola, tesoura (materiais individuais),
quadro de giz ou branco, eventualmente equipamentos tecnolégicos tais como televisio, aparelho de DVD, filmadora, etc.

Salas de aula, espacos externos a escola, possiveis ambientes de noticias e/ou reportagens que poderdo compor o Jornal de
Sala ou o Jornal da Escola.




Olicina de Quadrinhos

A Oficina de Quadrinhos, em que serfio realizados trabalhos com o género, busca estudéd-lo numa perspectiva de uma linguagem
prépria, em que textos verbal e visual assumem igual importancia. Propoem-se, entao, um estudo e uma pratica pautados no didlogo
entre essas duas modalidades de signos grificos. As palavras, nesse contexto, ganham um tratamento pldstico — espessura, tamanho,
forma - mostram-se elementos a serem trabalhados junto aos aprendizes. O mesmo se pode dizer da imagem, capaz de dinamizar o

eNTRE 06 € 14 Anos

texto verbal.

mATeRIAl

Caderno, ldpis preto, caneta, borracha, lapis de cor, canetinhas coloridas, folhas oficio, cola, tesoura (materiais individuais),
histérias em quadrinhos diversas, quadro de giz ou branco, eventualmente equipamentos tecnolégicos tais como televisao, aparelho

de DVD, filmadora, etc.

Salas de aula e eventualmente espagos exteriores a escola como momento de concretizag¢ao de um projeto desenvolvido.

Portugues Lidico
Cementa

A oficina de Portugués Liadico tem como objetivo oferecer a oportunidade ao aluno de vivenciar formas variadas de ensino-
aprendizagem da Lingua Portuguesa. Nas aulas do ensino regular, o professor precisa cumprir um cronograma de assuntos
especificos a serem trabalhados, limitando seu tempo para realizar atividades mais diferenciadas, menos presas ao caderno,

enTRE 06 € 14 aNnos

quadro e livro didético. Dessa forma, esta oficina foi criada para somar esfor¢os com as aulas de Portugués do ensino regular,
para trabalhar questdes como ortografia, producéo e interpretacio de textos, gramética (dependendo da dificuldade maior
apresentada pela turma), de maneira ladica. Os alunos serdo incentivados a desenvolver e criar atividades como: jogos de
tabuleiro, quiz, palavras cruzadas, forca e muitas alternativas que possam contribuir para um momento de aprendizado do
portugués bem divertido e desafiador!

maTerial

Caderno, ldpis preto, caneta, borracha, l4pis de cor, canetinhas coloridas, folhas oficio, cola, tesoura (materiais individuais).
Possibilidade de fotocépias, quadro (negro) de giz ou branco, eventualmente equipamentos tecnoldgicos tais como televisdo,
aparelho de DVD, filmadora, etc.

Salas de aula e eventualmente espacos exleriores a escola como momento de concretizagio de um projeto desenvolvido, tais

como Museu de Artes e Centros de Cultura.




MATEMATICA




Entendemos ue o desenvolvimento de atividades de MatemArica fazendo uso de joGos ou maTeRiais manipulativos
pode conTribuir para 0 Aprendizado de alGuns Alunos. Defendemos A idéia QuE 0 joGo ou mATERIAL mANipulaTivo por
si sO, NAo faz com @uE 0 estudanTe AprRenda MaTtemATicA. ENTENdEmMOS QUE € pReCiso fazer uso dessa fERrRAMENTA dE
ENSINO dE UMA MANEIRA CRITiCA E CRiTERIOSA. DE uma MANEIRA GerAl, 0 TRAbAlhO dEesse Grupo visa ampliar As
ferrAMENTAS dE EnsiNO dE MaTEMATICA pARA QUE A diversidade de Alunos pReSENTE NAs Escolas possa ser conTEmplada
1ambém com diversas formas de se TRabalhar MAaTEmATICA.




Jogos MartemArticos / MatemArica Lidica

oualouer idade

Objetivos: Discutir, construir e analisar jogos e materiais concretos no ensino de Matemdtica no Ensino Fundamental.

Descri¢ao/Duracéo: A ideia é explorar conceitos da Matemdtica adotando-se metodologia de resolucdo de problemas por meio
da utilizagdo de jogos e/ou materiais concretos. A oficina pode ter duragdo variada, dependendo do jogo ou material que serd
discutido e/ou construido. E importante destacar que dentro da oficina ndo é apenas uma atividade lddica, almeja-se motivar

os alunos para o estudo da Matematica.

+ Cola

* Papel

+ Tesoura

+ Lapis

+ Caneta

+ Régua

+ Tinta guache

* Material para confecc¢ao de maquetes (isopor, madeira, papelio, etc.), entre outros.

Espaco especifico para armazenar material (ex. sala com armdrios)




50" (D

P )




eNTRE 06 € 14 anos

A Oficina de Misica tem como objetivo proporcionar experiéncia musical aos alunos participantes da Escola Integrada,
buscando uma articulagdo entre a musicalidade proveniente do universo cultural dos préprios alunos e as demais
manifestagoes existentes no meio musical. Para tal, propde realizar uma sondagem de escutas e interesses, a partir dos quais
sdo delineadas as linhas de a¢fo da oficina. As atividades propostas seguem a triade Composi¢ao-Audi¢ao-Performance, cujo
desenvolvimento se viabiliza pelas seguintes possibilidades:

Composicio: criar

- Improvisagio: jogos improvisativos (a¢do espontinea); improvisag¢io sobre material previamente determinado;
- Criacdo aberta: exploracéo e estruturacio sonora a partir de um ponto gerador escolhido;

- Criagao direcionada: complementaridade, tema-variagdes, formas ou estilos musicais dados.

Audicio: escutar/apreciar

- Sensibiliza¢do aos sons e ao siléncio;

- Masicas e artistas preferidos dos alunos;

- Manifesta¢oes musicais existentes na comunidade local;

+ Producao musical brasileira e internacional com elementos préximos aos dos itens anteriores;
+ Produc¢des musicais diferenciadas, misicas de outras culturas.

Performance: tocar/cantar *

- Vocal: execugao de cangoes; sonoridades vocais; canto coral;

- Instrumental: iniciagdo a percussio, flauta doce ou violdo, de acordo com o interesse e as possibilidades instrumentais da
escola;

+ Corporal: percussio corporal; misica e movimento.

Faixa Etdria de 06 a 14 anos com turmas organizadas da seguinte forma:

06-08 ou 09-11 ou 12-14

* A proposta serd adequada de acordo com a demanda e com as possibilidades de atendimento de cada escola, podendo
direcionar-se para trabalhos especificos como: Musicalizacdo, Canto coral ou Prética instrumental.

+ Aparelho de som (CD player)

+ Instrumentos de percussio (vérios, podendo ser os de pequeno porte: tridngulo, pandeiro, caxixi, ganzd etc)
+ Violao ou teclado

+ Microfone/amplificador (utilizagio eventual)

+ Computadores com acesso a internet (utilizagio eventual).

Salafechada de preferéncia com espago para movimentacao.
Local isolado em funcio da necessidade de produgio sonora, mas que, ao mesmo tempo, ndo inviabilize o transporte de
instrumentos musicais.






“Conrinuo buscando, re-procurando. Ensino por@ue busco, porgue indaGuei, por@uE iNdAGO E ME iNdAGo.
Pesquiso parA cONHECER 0 QUE AiNdA NAO CONHECO E COMUNICAR E ANUNCIAR A Novidade”.
Paulo Freire

Acompanhamento pedagogico: O acompanhamento pedagogico € uma atividade complementaR QUE TEM pOR
finalidade colaborar com oRiENTAGOES pARA A ResolugAo das dificuldades dos alunos. Para Tanto, urtiliza-se de uma
ESTRATEGIA dE INTERVENCAO QUE VisA A Auxiliar os Alunos com necessidades especificas no Ambito da Aprendizagem.

Nesse sentido, sAo realizadas, por meio de praTicas pedagogicas, atividades oue conTrRibuem para A formagio do

discente, das quais se destaca o AcompANHAMENTO dos deveres de cAsA, SENdO ESTA UMA AGAO QUE PERMITE

identificar as dificuldades de aprendizagem. Além disso, sAo organizadas atividades lidicas e de reflexoes, A fim,

1ambém, de facilitar o desenvolvimento desse aluno.




O Pedagogico e o Culrural
enTRe 09 € 14 anos

Possibilitar, através da cultura, desenvolver uma visfo critica, trabalhando as dificuldades de aprendizagem de matemaética,

portugués e histéria, na linguagem da literatura, do teatro e do cinema.

Tempo: A oficina deve ser planejada para ser desenvolvida por pelo menos 1 semestre.

mATEeRiAl

ma caixa para guardar os materiais xerocados, cd's virgem, som, violdo, data-show e computador.
U d t dos, cd s R ,

Sala apropriada, com um visual agradével, arejada, com biblioteca, mesas e minimo de 25 cadeiras.

Acompanhamento Pedagogico
ATrRAVES de Artividades Lidicas:

AlfabetizacAio € MatemATicA

eNTRE 06 € 11 anos

Acompanhamento pedagégico (alfabetizacao e matemadtica), através de atividades lidicas. Jogos, brincadeiras, musicas e
contagdo de histérias.

mATEeRial

Lépis de cor, canetinhas, giz, quadro (lousa), cartolinas, papel Kraft, materiais xerocados, livros de literatura, som.

Mesas e cadeiras: espago ao ar livre e em sala de aula; biblioteca.

AlfabertizacAo L idica

Acompanhamento pedagdgico na drea de alfabetizagao através de atividades lddicas.

maTeRrial

Lépis de cor, canetinhas, giz, quadro (lousa), livros de literatura, letras do alfabeto (méveis), cartolinas e papel Kraft, materiais
xerocados.

Mesas e cadeiras: espago ao ar livre e em sala de aula; biblioteca.

eNTRE 06 € 11 anos




TeaTRO




IniciacAo TeaTral >

eNTRE 06 € 14 anos

Possibilitar as criangas/adolescentes, um contato com o universo do jogo teatral/dramdtico e relacido com o espago cénico.
Uma das atividades propostas nesta oficina é a introdugéo aos aparelhos aéreos do circo (corda, trapézio e tecido) pelo viés de
brincadeiras infantis. A atividade, denominada “Brincando com os pés no ar”, serd oferecida na sala Otavio Cardoso (sala de
Circo) do Teatro Universitario da UFMG, na Gltima semana de cada més, no hordrio de 13:30 as 15:30.

As turmas serdo organizadas de acordo com as seguintes faixas etdrias: 6 a8 anos; 9a 11 anos; 12 a 14 anos.

Colchonetes, bastoes e aparelho de som.

Para a atividade “Brincando com os pés no ar” siio necessdrios: 5 colchdes de espuma, densidade 23/33 - mesclado (mandar
fazer), de 2mX2mX30cm. 1 esteira de 1,5mX10mX5¢m de espuma densidade 33 (a ser fabricado).

O restante do material, neste primeiro momento, seria oferecido pela professora Maria Clara Lemos.

Sala ampla e chdo de madeira.




T
.0“%'35‘-""""?{;:;;'..

A w7

2
252

.
“..{‘.;ﬂ?.{;};..

Pro-Reitoria de

FaE Extensao - PROEX
Faculdade de Educacio




Assessoria de Comunicacio
Programa Escola InTegrada - UFMG

Projero Grafico
JoAo ClemenTe

(

% \n _\‘./; ()




	Página 1
	Página 2
	Página 3
	Página 4
	Página 5
	Página 6
	Página 7
	Página 8
	Página 9
	Página 10
	Página 11
	Página 12
	Página 13
	Página 14
	Página 15
	Página 16
	Página 17
	Página 18
	Página 19
	Página 20
	Página 21
	Página 22
	Página 23
	Página 24
	Página 25
	Página 26
	Página 27

