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Resumo

Principais desafios identificados:

1. Desalinhamento entre os conceitos apresentados na Introducdo - na qual a educacado
integral é central e se constitui como a proposta formativa da BNCC - e o restante do
documento, orientado por uma visdo fragmentada do conhecimento e do

desenvolvimento humano.

2. Necessidade de maior articulacdo entre as dez competéncias gerais para a Educacdo Basica
apresentadas na Introducdo e as competéncias especificas das dreas de conhecimento e
dos componentes curriculares do Ensino Fundamental. A elaboracdo das competéncias
especificas foi orientada por légicas préprias de cada area e componente curricular, o que
dificulta, de um lado, que elas tracem o caminho para realizacdo das competéncias gerais
e, de outro, que possibilitem o didlogo interdisciplinar, previsto pelas Diretrizes

Curriculares Nacionais e reafirmado na Introdugdo da BNCC.

3. Excesso de habilidades e desarticulacdo em relacdo as areas de conhecimento e as
competéncias gerais, gerando duas linhas de referéncias que dificultam as escolas

elaborarem seus curriculos.

4. Algumas habilidades descritas como contelddo ou trazendo enfoques metodoldgicos e

outras prescri¢des que ndo cabem em uma Base Nacional Comum Curricular.

5. Forte concentragdo das habilidades em competéncias gerais mais focadas no
desenvolvimento intelectual e fragil presenga de habilidades relacionadas a competéncias
associadas ao desenvolvimento social, emocional, fisico e cultural (que constituem as

dimensdes do desenvolvimento integral).

6. Auséncia de progressio em relacgdo ao desenvolvimento das competéncias

gerais/especificas.

Para solucionar estes problemas, o Centro de Referéncias sugere o0s seguintes

encaminhamentos ao CNE:


http://educacaointegral.org.br/rede-de-noticias/entenda-10-competencias-base-nacional-comum/

10.

11.

Para que a BNCC seja de fato orientada pela educacao integral e pela interdisciplinaridade,
recomenda-se que as competéncias gerais e as areas do conhecimento prevalecam sobre
os componentes curriculares e suas habilidades. Também as etapas de ensino devem

prevalecer sobre a estrutura seriada.

Para garantir que as areas do conhecimento e os componentes curriculares se orientem
pelas competéncias gerais, propde-se a revisao das competéncias especificas, sempre com

o propdsito de assegurar a coeréncia entre os diversos niveis do documento.

Para garantir coeréncia e consisténcia na redacdo das habilidades, sugere-se a reescrita de
algumas delas e a eliminagdo daquelas que ndo sdo essenciais para o desenvolvimento das

competéncias especificas.

Para assegurar que o conjunto das habilidades dé conta do desenvolvimento das
competéncias gerais, recomenda-se a leitura atenta do mapeamento realizado, que indica
as lacunas existentes e prop&e a inclusdo ou revisdo de habilidades de forma a superar

essas deficiéncias.

Para assegurar que as competéncias associadas ao desenvolvimento emocional, social e
cultural sejam desenvolvidas, sugere-se que a BNCC estruture-se mais fortemente a partir
das etapas/ciclos de ensino e das areas do conhecimento do que dos anos e componentes

curriculares.



Apresentagao

Entregue a terceira versdo da BNCC ao Conselho Nacional de Educagdo (CNE), é tempo de
analisar e produzir contribuicdes que apoiem o conselho no processo de revisdao e aprovagao

da versao final.

Analise realizada pelo Centro de Referencias em Educacdo Integral (CR) compreende que para
gue as competéncias gerais ndao sejam consideradas apenas uma “carta de intencbes”, é
fundamental que extrapolem os textos introdutérios e tenham sua relagao com as areas e os
componentes curriculares explicitamente indicadas no texto. Para isso, o CR trabalhou em
colaboragdao com especialistas das diversas areas de forma a propor referencias concretas para
qgue as competéncias gerais previstas no texto introdutdrio estejam presentes em todas as
dimensdes da Base no ambito do Ensino Fundamental (das areas do conhecimento até as

habilidades).

Neste documento, o CNE encontrard recomendac¢des que indicam, de forma objetiva e
propositiva, como as competéncias gerais previstas na versio 3 da BNCC devem ser

contempladas em cada uma das dreas do conhecimento e componentes curriculares.

Para tanto, o presente documento inclui:

Y

. Recomendacdes para cada componente curricular em relagdo a presenca e
progressdo das competéncias especificas e gerais ao longo da educagdo infantil e de

todo o ensino fundamental.

o Matriz que apresenta o cruzamento das competéncias gerais com as
competéncias especificas de cada drea do conhecimento e componente curricular.
Para que a coeréncia seja garantida, as competéncias especificas foram reescritas.

(arquivo competencias.exl)

. Matriz que apresenta as habilidades previstas para a Educacdo Infantil de
acordo com as competéncias gerais para a Educacdo Basica (arquivo competéncias-

einfantil.exl)

° Oito matrizes, cada uma contendo a referéncia das habilidades previstas em
cada componente curricular do Ensino Fundamental as competéncias especificas das
mesmas. Para que a coeréncia seja garantida, alinhando-se as habilidades as
competéncias, sdo recomendadas a revisdo de algumas e a elimina¢do de outras, que
ndo sdo necessdrias para o desenvolvimento das competéncias e que, de fato, indicam

acBes ou condutas esperadas do professor ou induzem a opg¢do por abordagens ou
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metodologias especificas. (arquivos: linguaportuguesa.exl, arte.exl, educacaofisica.exl,

linguainglesa.ex|, matematica.exl, cienciasnatureza.ex|, Geografia.exl, historia.exl)

Importante ressaltar que o desenvolvimento integral ndo é favorecido em ambiente
organizado com base na seriacdo e na fragmenta¢cdo do conhecimento em componentes
curriculares. Por esta razdo, as recomendacdes para reelaboracdo das habilidades se faz
também no sentido que a BNCC nado impeca as escolas e redes de ensino que optam por
formatos mais contemporaneos, eficientes e coerentes com a educacdo integral de
organizacao curricular, como a interdisciplinaridade, a personalizacdo e o trabalho por

projetos.



Recomendagdes para a Educagao Infantil

Veja a seguir um quadro que explicita a relacdo entre o que é proposto pela BNCC para a
educacao infantil e o desenvolvimento das competéncias gerais previstas para a educacao

basica.

1. Conhecimento: Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o

mundo fisico, social e cultural para entender e intervir positivamente na sociedade.

O qué: Explorar movimentos, gestos, sons, formas, texturas, cores, palavras, emocdes,
transformacdes, relacionamentos, histérias, objetos, elementos da natureza, na escola e fora

dela.

Para: Elaborar ideias e hipoteses em diferentes momentos e sob diferentes perspectivas, em

pequenos e grandes grupos.

2. Pensamento cientifico, critico e criativo: Exercitar a curiosidade intelectual, o pensamento
cientifico, a criticidade e a criatividade para investigar causas, elaborar e testar hipdteses,

formular e resolver problemas e inventar solugdes.

O qué: conhecer e ter contato com diferentes elementos, fenbmenos e acontecimentos do

mundo, criando relagdes e construindo hipdteses.

Para: Possibilitar exploracdo do mundo, do espago a que pertence, e conhecimento das

relagdes sociais de convivéncia (casa/rua/escola/comunidade).

3. Repertorio Cultural: Desenvolver repertdrio cultural e senso estético para reconhecer,
valorizar e fruir as diversas identidades e manifesta¢es artisticas e culturais e participar de

praticas diversificadas de producdo artistico-cultural.

O qué: Brincar de diversas formas, em diferentes espagos e tempos, com diferentes parceiros,
explorar o mundo, ampliar a percepcdo sobre ele e sobre si mesmo(a)e organizar seu

pensamento.

Para: Ampliar e diversificar suas possibilidades de acesso a produgles culturais, e suas
experiéncias emocionais, corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e relacionais,
desenvolvendo seus conhecimentos, sua imaginacdo, criatividade, percepcdo, intuicdo e

emocao.

4. Comunicacao: Utilizar as linguagens verbal, verbo-visual, corporal, multimodal, artistica,

matemadtica, cientifica, tecnolégica e digital para expressar-se, partilhar informacdes,
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experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao

entendimento mutuo.

O qué: Expressar suas necessidades, emog¢des, sentimentos, dividas, hipdteses, descobertas,

opinides, questionamentos, por meio de diferentes linguagens.

Para: Exercitar-se como sujeito dialdgico, criativo e sensivel, compartilhar saberes,
reorganizando o que ja sabe e criando novos significados e compreender o mundo, situando-se

em diferentes contextos socioculturais.

5. Argumentac¢ao: Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confidveis para
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes comuns que respeitem e
promovam os direitos humanos e a consciéncia socioambiental, com posicionamento ético no

cuidado consigo, com os outros e com o planeta.

O qué: Expressar suas necessidades, emocdées, sentimentos, duvidas, hipdteses, descobertas,

opinides, questionamentos, por meio de diferentes linguagens.

Para: Exercitar-se como sujeito dialdégico, criativo e sensivel, construir autonomia com a
liberdade, responsabilidade e cuidado com o outro seja um individuo, um grupo, uma

comunidade, um pais.

6. Cultura Digital: Utilizar tecnologias digitais de comunicagdo e informagdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética para comunicar-se, acessar e disseminar informagdes, produzir

conhecimentos e resolver problemas.

O qué: Conhecer e explorar as tecnologias diversas por meio da manipulacdo e de exploragdo

espontaneas e intuitivas.

Para: Ampliar seus saberes sobre a cultura, em suas diversas modalidades: as artes, a escrita, a

ciéncia e a tecnologia.

7. Autogestdao: Entender o mundo do trabalho e planejar seu projeto de vida pessoal,
profissional e social para fazer escolhas em relagdo ao seu futuro com liberdade, autonomia,

consciéncia critica e responsabilidade.

O qué: Participar ativamente, com adultos e outras criancgas, tanto do planejamento quanto da

realizacdo das atividades da vida cotidiana.

Para: Desenvolver de forma espontanea sua capacidade de fazer escolhas e assumir

responsabilidades.




8. Autoconhecimento e autocuidado: Conhecer-se, apreciar-se, reconhecer suas emocodes e as
dos outros, ter autocritica para cuidar de sua saude fisica e emocional, lidar com suas

emocoes, seus relacionamentos e com a influéncia do grupo.
O qué: Conhecer-se e construir sua identidade pessoal, social e cultural

Para: Constituir uma imagem positiva de si e de seus grupos de pertencimento nas diversas
experiéncias vivenciadas na instituicdo escolar e em seu contexto familiar e comunitdrio e
explorar o mundo, ampliando a percepgdo sobre ele e sobre si, organizando o pensamento,

trabalhando as emocgdes, e criagGes.

9. Empatia e cooperagao: Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugdo de conflitos e a
cooperacdo para fazer-se respeitar e promover o respeito ao outro, acolher e valorizar a
diversidade sem preconceitos, reconhecendo-se como parte de uma coletividade com a qual

deve se comprometer.

O qué: Conviver com outras criancas e adultos, em pequenos e grandes grupos, utilizando

diferentes linguagens.

Para: Ampliar o conhecimento de si e do outro, o respeito em relacdo a cultura, e as diferencas

entre as pessoas.

10. Autonomia e responsabilidade: Agir pessoal e coletivamente com autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagdo para tomar decisdes segundo

principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentdveis e solidarios.

O qué: Participar ativamente, com adultos e outras criancgas, tanto do planejamento quanto da

realizacdo das atividades da vida cotidiana.

Para: Desenvolver e utilizar diferentes linguagens de forma espontanea, viva e dindamica e

elaborar conhecimentos, decidindo e se posicionando.

A BNCC, quando apresenta direitos de aprendizagens e desenvolvimento na educagdo infantil
e campos de experiéncias no lugar de areas de conhecimentos, traz um alargamento para a

defesa dos direitos e da cultura da infancia e de suas familias.

A maior fragilidade da BNCC em relagdo a educacédo infantil, no entanto, é a sua organizacdo
por faixas etdrias mal definidas, estreitando as ricas possibilidades da primeirissima infancia,

classificando as criangas por parametros homogeneizadores. Toda crianga, como todo ser




humano, é construtor ativo de saberes, competéncias, através de processos originais de
aprendizado, que tomam forma com modalidades e tempos Unicos e subjetivos na relagao

com as criancgas de diferentes idades, com os adultos e com os ambientes.

Por sua vez, a limitacdo das faixas etarias reforca outra fragilidade da BNCC referente a
descricdo dos objetivos de aprendizagem a serem desenvolvidos nos diferentes campos de
experiéncia que observamos quando classificamos estes objetivos em relacdo as competéncias

gerais.

Ha um predominio evidente dos objetivos de aprendizagem ligados a competéncia relativa a
comunicacdo (4). Em contrapartida, sdo pouco frequentes os objetivos de aprendizagem
ligados as competéncias referentes a argumentacdo (5) e responsabilidade (10) e estdo
ausentes as competéncias relativas a exploragao de diversas tecnologias (6) e autogestao (7).
Este fato relaciona-se a uma visdo da crianca, preponderantemente, como observadora. As
linguagens da crianca e a poténcia da escuta e do protagonismo infantil nos diferentes
contextos ficam fragilizados quando reduzem seus campos de experiéncia a “Observar” para
os bebés, “Explorar” para as criancas de 1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses e “Criar” para
criancas de 4 anos a 5 anos e 11 meses. Na realidade, as trés acdes se ddo concomitantemente

e sdo indissociaveis.

E importante também reconhecer as criangas da educagdo infantil como pesquisadoras, para a
além da “exploragdo”, que é apenas a primeira etapa para um processo de pesquisa. A
pesquisa cria confronto e coparticipacdo; vale-se de criatividade, incerteza, intuigado,
curiosidade; é gerada nas dimensoes ludica, estética, emocional, relacional que cruza e

alimenta; propde a centralidade da motivacdo e do prazer do aprender.

A pesquisa representa uma das dimensdes de vida essenciais das criangas, produz uma tensdo
cognitiva que tem que ser reconhecida e valorizada. A pesquisa realizada entre adultos e
criangas é prioritariamente umas praxis do cotidiano, um comportamento existencial e ético
necessario para interpretar a complexidade do mundo, dos fendmenos, dos sistemas de

convivéncia.

As teorias mais contemporaneas sobre a primeira infancia superam a visdo desta etapa como
de preparacdo, do devir, para considera-la como um tempo em si, com sua identidade e
finalidades préprias, que deve ser vivida na totalidade. Assim, as criancas sdo reconhecidas

como sujeitos sdcio histdricos e produtores de cultura, em processo de desenvolvimento.



Também recomendamos ampliar a visdo sobre a linguagem que na BNCC encontra-se reduzida
a oralidade e a escrita. Precisamos alargar essa concepc¢ao e ir além, enxergando como sao
ricas as formas pelas quais as criangas vivem no mundo, o transformam e o quanto essas

experiéncias se dao nas variadas linguagens.

Por fim, recomendamos maior atencdo e cuidado na passagem da educac¢do infantil ao
fundamental. Ao se definir no 22 ano do fundamental a conclusdo do processo de letramento,

determina-se um outro, o da escolarizagcdo precoce.

A matriz que apresenta as habilidades previstas para a Educacdo Infantil de acordo com as
competéncias gerais para a Educagdo Bdsica encontra-se no arquivo competéncias-

einfantil.ex|.
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Recomendagdes para o Ensino Fundamental

A andlise da BNCC para o Ensino Fundamental orientada pelas competéncias demonstrou os
claros limites da organizagdo seriada e disciplinar para o desenvolvimento, sobretudo, de

competéncias ligadas ao autoconhecimento, empatia e a autonomia.

Com base nesta andlise, recomendamos alguns modos de fortalecer as dreas do conhecimento

e os ciclos de aprendizagem.

Para alinhar as orientacdes da BNCC para o ensino fundamental as competéncias gerais,
recomendamos a reorganizacao das competéncias especificas de cada drea do conhecimento e
de cada componente curricular que, na terceira versdo da Base, seguiram cada qual uma légica

propria. A matriz resultando deste alinhamento encontra-se no arquivo competéncias.xls.
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Recomendagdes para a Area de Linguagens

Para que as competéncias da area de Linguagens, de um lado, dialoguem com as competéncias

gerais da BNCC e, de outro, promovam um alinhamento entre as suas componentes

curriculares, recomendamos a sua reescrita e reorganizacdo em 18 competéncias especificas.

S3o elas:

1. Conhecimento: Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o

mundo fisico, social e cultural para entender e intervir positivamente na sociedade.

A.

Compreender as linguagens como construcdes e manifestacdes humanas, histdricas,
sociais e culturais.
Reconhecer e identificar as diferentes linguagens e utiliza-las para o desenvolvimento

subjetivo, a compreensdo e a intervengdo no mundo.

2. Pensamento cientifico, critico e criativo: Exercitar a curiosidade intelectual, o pensamento

cientifico, a criticidade e a criatividade para investigar causas, elaborar e testar hipdteses,

formular e resolver problemas e inventar solugées.

A.

Desenvolver visao critica sobre as linguagens, suas formas, utilizacées e as mensagens
que difundem.
Fazer uso critico e criativo das diversas linguagens para construir conhecimentos,

formular e resolver problemas.

3. Repertorio Cultural: Desenvolver repertdrio cultural e senso estético para reconhecer,

valorizar e fruir as diversas identidades e manifestagdes artisticas e culturais e participar de

praticas diversificadas de producdo artistico-cultural.

A.

C.

Reconhecer as linguagens como representacdes simbdlicas do patriménio cultural
material e imaterial.

Usufruir do patriménio linguistico, artistico e de praticas corporais nacionais e
internacionais.

Utilizar diferentes linguagens para produzir arte e cultura.

4. Comunicacao: Utilizar as linguagens verbal, verbo-visual, corporal, multimodal, artistica,

matemdtica, cientifica, tecnolégica e digital para expressar-se, partilhar informacgdes,

experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao

entendimento mutuo
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A. Utilizar as linguagens para expressar ideias, sentidos, emocdes, experiéncias e

construir entendimento, inclusive legitimando acordos e condutas sociais.

5. Argumentagao: Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confidveis para
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisées comuns que respeitem e
promovam os direitos humanos e a consciéncia socioambiental, com posicionamento ético no

cuidado consigo, com os outros e com o planeta.

A. Utilizar as linguagens para expressar, divulgar e confrontar opiniGes e ideias com
objetividade, coeréncia, fluéncia, ética e capacidade de argumentar diante de

outros pontos de vista.

6. Cultura Digital: Utilizar tecnologias digitais de comunicacdo e informacdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética para comunicar-se, acessar e disseminar informacdes, produzir

conhecimentos e resolver problemas.

A. Utilizar as linguagens digitais de forma critica, significativa, reflexiva e ética para
comunicar-se, acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos e resolver

problemas

7. Autogestdo: Entender o mundo do trabalho e planejar seu projeto de vida pessoal,
profissional e social para fazer escolhas em relacdo ao seu futuro com liberdade, autonomia,

consciéncia critica e responsabilidade.

A. Utilizar as diferentes linguagens para refletir, debater e registar interesses, limites e
oportunidades presentes e futuras.
B. Reconhecer e dominar as linguagens como ferramentas para a gestdo da vida

cotidiana, do mundo do trabalho e da participac¢do social.

8. Autoconhecimento e autocuidado: Conhecer-se, apreciar-se, reconhecer suas emocgoes e as
dos outros, ter autocritica para cuidar de sua saude fisica e emocional, lidar com suas

emocoes, seus relacionamentos e com a influéncia do grupo.

A. Utilizar as diferentes linguagens para conhecer-se, reconhecer/expressar emocdes,

cuidar e se relacionar melhor consigo préprio e com outras pessoas.

9. Empatia e cooperagao: Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdo de conflitos e a
cooperagdo para fazer-se respeitar e promover o respeito ao outro, acolher e valorizar a
diversidade sem preconceitos, reconhecendo-se como parte de uma coletividade com a qual

deve se comprometer.

A. Utilizar as diferentes linguagens para relacionar-se melhor com os demais.
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B. Reconhecer, respeitar e acolher as diferentes linguagens utilizadas pelos diversos
grupos sociais sem preconceitos.

C. Utilizar as diferentes linguagens para atuar de forma proativa na promocao de direitos
e deveres e no respeito aos outros, ao bem comum, a ordem democrdtica e ao

planeta.

10. Autonomia e responsabilidade: Agir pessoal e coletivamente com autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagdo para tomar decisGes segundo

principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentdveis e soliddrios.

A. Utilizar as diferentes linguagens com autonomia, responsabilidade e determinacao.
Utilizar as diferentes linguagens para tomar decisGes e interagir de forma ética,
democratica, inclusiva, sustentavel e solidaria em diferentes contextos e com

diferentes interlocutores.

A matriz das competéncias das Linguagens em relagdo as competéncias gerais e as
competéncias especificas de cada uma de suas componentes curriculares encontra-se em

competéncias.exl.
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Recomendagdes para a Lingua Portuguesa

Para que as competéncias do componente Lingua Portuguesa se relacionem com as

competéncias especificas da drea de Linguagens e, assim, efetivamente se orientem no sentido

do desenvolvimento das competéncias gerais da BNCC, recomendamos sua reelabora¢do em

outras vinte competéncias especificas. Sao elas:

1.
A.

Conhecimento

Compreender a lingua portuguesa como idioma oficial de diversos paises e reconhecer
como as identidades nacionais constituem o portugués brasileiro.

Compreender a lingua como fendmeno cultural, histérico, social, varidvel, mutdvel,

heterogéneo e sensivel a diferentes contextos.

Pensamento cientifico, critico e criativo
Fazer uso critico e criativo da lingua portuguesa na construcdo de conhecimentos

cientificos e na resolucdo de problemas.

Repertério Cultural

Valorizar e usufruir da leitura, escrita e literatura como bens culturais.

Compreender a lingua portuguesa como meio de construcdo de identidades e
manifestagdes culturais de pessoas e comunidades nacionais e internacionais.

Ler e escrever com autonomia, fluéncia e criticidade e utilizar a oralidade e a escrita

para produzir arte e cultura.

Comunicagao

Utilizar a lingua portuguesa para expressar ideias, sentidos, emogdes, experiéncias e
construir entendimento, inclusive legitimando acordos e condutas sociais.

Reconhecer variedade e estilos de linguagem para empregd-los adequadamente a

diferentes interlocutores, géneros textuais e situagcdes comunicativas.

Argumentacao

Utilizar a lingua portuguesa oral e escrita para expressar, argumentar, divulgar e
confrontar opinides e ideias com fluéncia e ética diante de outros pontos de vista.
Analisar e posicionar-se criticamente diante de argumentos e opinides manifestados

em qualquer interagao social e comunicativa.
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6. Cultura Digital
A. Mobilizar recursos tecnoldgicos de forma critica, significativa, reflexiva e ética para
comunicar-se, acessar e disseminar informacgdes produzindo conhecimentos em lingua

portuguesa oral e escrita.

7. Autogestao

A. Utilizar a lingua portuguesa para refletir, debater e registrar, interesses, limites e
oportunidades presentes e futuros.

8. Reconhecer e dominar a lingua portuguesa como ferramenta para a gestdo da vida

cotidiana, do mundo do trabalho e da participac¢do social.

8. Autoconhecimento e autocuidado

A. Utilizar a lingua portuguesa para conhecer-se, reconhecer/expressar emogdes, cuidar
e relacionar-se melhor consigo préprio e com outras pessoas.

B. Valorizar a literatura como uma forma de compreensao sobre si mesmo e sobre outras

pessoas.

9. Empatia e cooperagao

A. Utilizar a lingua portuguesa para conhecer, compreender, dialogar e cooperar com
individuos e grupos.

B. Valorizar as variedades linguisticas, rejeitando preconceitos.

C. Utilizar a lingua portuguesa para atuar de forma proativa na promocdo de direitos e

deveres e no respeito aos outros, ao bem comum, a ordem democratica e ao planeta.

10. Autonomia e responsabilidade

A. Desenvolver autonomia e determinag¢do para selecionar e usufruir de textos de acordo
com seus interesses.

B. Utilizar a lingua portuguesa para tomar decisGes e interagir de forma ética,

democratica, inclusiva, sustentdvel, solidaria livre de preconceitos e violéncias.

Na matriz de habilidades, podemos perceber que as vinte competéncias especificas sdo
contempladas ao longo do ensino fundamental, embora de forma desequilibrada, como

demonstram os graficos 1 e 2.
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HABILIDADES DE LINGUA PORTUGUESA POR COMPETENCIAS GERAIS

C10; 8; 6% C1;5;4%
C9; 11; 8%

C2;31; 23%
C8; 7; 5%

C7;11; 8%

C6;9; 7%

C3;22;17%
C5; 10; 8%

C4; 18; 14%

Grafico 1: Habilidades de Lingua Portuguesa por competéncias gerais
HABILIDADES POR COMPETENCIAS DA LINGUA PORTUGUESA
1A; 381%; 1%

2A; 31; 15%

10B; 83; 39%
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3C; 4; 2%
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4B; 7; 3%
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6A; 9; 4%
+ 90,
! Z/QB; 5; %%; 3;]%4; 2%7A; 7; 3%

Grafico 2: Habilidades por Competéncia da Lingua Portuguesa
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A competéncia com maior incidéncia — 31 vezes/23% — é a 2 (Pensamento cientifico, critico e
criativo). Em razdo do predominio do aspecto cientifico e critico de andlise do uso da lingua,
demonstrando assim uma visdo muito técnica, a criatividade é considerada em poucos

momentos.

A segunda maior incidéncia — 14 vezes/7% — é a competéncia 3 (Repertdrio Cultural); o
protagonismo cultural ndo aparece com muita forca, as produgbes ainda sdo vistas como
tarefa escolar sem potencial exterior explicito. Recomendamos que a producdo escolar seja
reconhecida na sua poténcia cultural e valorizada ao longo do Ensino Fundamental em todos
os componentes curriculares. Os itens B e C da competéncia 3, que explicitam esta visao,
aparecem apenas quatro vezes cada, de forma desequilibrada, ora nos anos iniciais, ora nos

finais.

A competéncia 4 (Comunicacdo) perpassa muitas habilidades, consolidando a importancia da

expressao comunicativa.

Ja as competéncias 1 (Conhecimento), 8 (Autoconhecimento e autocuidado) e 10 (Autonomia
e responsabilidade) aparecem com muito menos frequéncia — cinco vezes (4%), sete (5%) e
oito (6%), respectivamente. Com isso, percebemos que habilidades relacionadas a
compreensdo da lingua como um mecanismo vivo e de constante mudanga sdo pouco
valorizados, sobretudo nos anos iniciais; assim como as habilidades relacionadas a autonomia
de compreensdo de si mesmo e de outras pessoas. Na perspectiva da educagado integral, tais

habilidades sdo muito importantes para o desenvolvimento dos estudantes.

As outras competéncias (5,6,7 e 9) sdo consideras razoavelmente na matriz — 10 vezes/8%,
9/7%, 11/8% e 11/8%, respectivamente —, mesmo assim, precisamos ressaltar a importancia
da competéncia 9 (Empatia e Cooperacdo). As competéncias relacionadas a Argumentacao,
Cultura Digital e Autogestdo poderdo se desenvolver muito com base na compreensdo de
saberes empaticos e cooperativos; mais uma vez, ressaltamos que este tipo de competéncia

deve ser considerado por todos os componentes da BNCC, ndo sé pela Lingua Portuguesa.

Para que a Base Nacional Curricular seja coerente com seu compromisso com a educag¢do
significativa, respeitosa e consciente precisamos garantir que competéncias relacionadas ao
experimento curioso e critico, ao protagonismo estudantil e a autonomia em busca da
cooperacao e respeito, sejam consideradas essencialmente necessarias e encontrem equilibrio

com outras competéncias mais técnicas.
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Em relacdo a progressdo do dominio das competéncias ao longo do Ensino Fundamental,
recomendamos a énfase nos ciclos de aprendizagem, superando os limites da visdo seriada e
facilitando a integracdo com os outros componentes da area de Linguagens que estdo

organizados desta forma.

Ciclo Inicial

Para os trés primeiros anos (12, 22 e 32), entendemos que os estudantes devem participar de
atividades que os envolverdo, principalmente, no desenvolvimento das seguintes

competéncias:
2. Pensamento cientifico, critico e criativo

Fazer uso critico e criativo da lingua portuguesa na construcdo de conhecimentos

cientificos e na resolucdo de problemas.

Esta é uma competéncia que deve acompanhar o Ensino Fundamental do inicio ao fim, mas
nos anos iniciais ela deva ser considerada e respeitada principalmente na construcdo das
hipéteses de escrita e de leitura dos estudantes, e também na expressdao oral de suas

experiéncias.
3. Repertorio Cultural
Valorizar e usufruir da leitura, escrita e literatura como bens culturais.

Compreender a lingua portuguesa como meio de construgdo de identidades e

manifestagdes culturais de pessoas e comunidades nacionais e internacionais.

O dominio desta competéncia possibilita aos estudantes a consciéncia de que a lingua é uma
das principais ferramentas na construcdo das identidades e bens culturais de seu pais e de
outros paises. Aqui vale o conhecimento de literatura e outras producdes artisticas de outros
paises que possuem a Lingua Portuguesa como idioma oficial. Essa no¢do esta intrinsecamente
ligada ao desenvolvimento da competéncia 1- Conhecimento, possibilitando reflexdes a

respeito da mutabilidade e varia¢do da lingua.
4. Comunicagao

Utilizar a lingua portuguesa para expressar ideias, sentidos, emogdes, experiéncias e

construir entendimento, inclusive legitimando acordos e condutas sociais.

Esta competéncia permitird aos estudantes reconhecerem e ganharem mais confianga sobre

seus pensamentos e compreensdo das ideias de seus colegas, dentro e fora da escola. A
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organizacdo do pensamento para se expressar, principalmente por meio da oralidade (ao
menos nesses primeiros trés anos), auxilia nos processos de escrita. Intrinsecamente ligada a
essa competéncia encontra-se a 5- Argumentagao, pois em suas exposicoes, principalmente
orais, os estudantes devem ser incentivados a argumentar suas ideias, respeitando seus limites

diante das situa¢des comunicativas e seus interlocutores.
6. Cultura Digital

Mobilizar recursos tecnoldgicos de forma critica, significativa, reflexiva e ética para
comunicar-se, acessar e disseminar informacgdes produzindo conhecimentos em lingua

portuguesa oral e escrita.

Essencial para a cultura digital na qual estamos inseridos, esta competéncia deve acompanhar
os estudantes ao longo de toda sua escolaridade. Nos trés anos iniciais de escolariza¢do, para
muitos serd o primeiro contato com as tecnologias disponiveis e, para outros, ja serd o
momento de utilizar essas ferramentas com mais cuidado, adequacéo e criticidade. Por isso, a

orientacao dos educadores ainda é muito necessaria.
7. Autogestao

Utilizar a lingua portuguesa para refletir, debater e registrar, interesses, limites e

oportunidades presentes e futuros.

Reconhecer e dominar a lingua portuguesa como ferramenta para a gestao da vida

cotidiana, do mundo do trabalho e da participagdo social.

Esta competéncia pode ser adaptada aos anos iniciais, para a reflexdo, debate e registro de
interesses na gestdo da vida cotidiana e de sua participacdo social presente. Ainda é cedo para
as criancas se preocuparem ou planejarem acGes de um futuro distante, principalmente

relacionadas ao mundo do trabalho.

As competéncias 8- Autoconhecimento e autocuidado, 9- Empatia e cooperagdo e 10-
Autonomia e responsabilidade deverdo fazer parte de toda a escolarizacdo, para o
desenvolvimento de estudantes autocriticos, autbnomos e respeitosos. Nos anos iniciais, o
trabalho deve ser de introdugdo a esses conceitos, com liberdade e respeito aos tempos dessa

fase da infancia.

Ciclo intermediario
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Os trés anos seguintes (42, 52 e 62) podem ser considerados o periodo para maior exploragdo
e consciéncia das competéncias inicialmente desenvolvidas nos anos anteriores. Agora

podendo ser incluidas algumas outras:
1- Conhecimento

Compreender a lingua portuguesa como idioma oficial de diversos paises e reconhecer

como as identidades nacionais constituem o portugués brasileiro.

Compreender a lingua como fendmeno cultural, histérico, social, varidvel, mutavel,

heterogéneo e sensivel a diferentes contextos.

Os estudantes podem iniciar maiores reflexdes, a partir da amplitude de seus repertdrios a
respeito das diferencas e variedade da lingua, tanto em seu pais como em outras
comunidades, conscientizando-se sem preconceitos linguisticos. Competéncia diretamente
relacionada a 9- Empatia e cooperagao: Valorizar as variedades linguisticas, rejeitando

preconceitos.
10- Autonomia e responsabilidade

Desenvolver autonomia e determinacao para selecionar e usufruir de textos de acordo

com seus interesses.

A autonomia para a fruicdo e busca de materiais para satisfazer interesses de diferentes
naturezas (informativas, investigativas ou entretenimento) deve ser valorizada, com critica,
principalmente se considerarmos o maior acesso aos meios digitais, relacionados a

competéncia 6- Cultura Digital.

A competéncia 4- Comunicac¢ao, deve ser considerada na perspectiva de maior compreensao
das possibilidades e limites das situagdes comunicativas e seus interlocutores, sendo

acompanhada pelas competéncias 5- Argumentacdo e 9- Empatia e cooperagdo.

Ciclo final

Para os trés anos finais (72, 82 e 92), além da observacdo e exploragao, sera o periodo para a
criagdo de acles para fortalecer todas as competéncias vistas anteriormente, incluindo

algumas com mais énfase.
2- Pensamento cientifico, critico e criativo

Fazer uso critico e criativo da lingua portuguesa na constru¢do de conhecimentos

cientificos e na resolucdo de problemas.
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Esta competéncia fara parte da andlise dos aspectos linguisticos e gramaticais das producées
existentes, apreciadas e produzidas pelos estudantes. Para as producgdes, principalmente
literarias, a competéncia 3- Repertorio cultural: Ler e escrever com autonomia, fluéncia e
criticidade e utilizar a oralidade e a escrita para produzir arte e cultura, devera possibilitar aos

estudantes assumir o papel de protagonistas culturais e artisticos.
4- Comunicagao
Utilizar a lingua portuguesa para expressar ideias, sentidos, emogdes, experiéncias e

construir entendimento, inclusive legitimando acordos e condutas sociais.

Reconhecer variedade e estilos de linguagem para emprega-los adequadamente a

diferentes interlocutores, géneros textuais e situacdes comunicativas.
5- Argumentacao

Utilizar a lingua portuguesa oral e escrita para expressar, argumentar, divulgar e

confrontar opinides e ideias com fluéncia e ética diante de outros pontos de vista.

Analisar e posicionar-se criticamente diante de argumentos e opiniées manifestados

em qualquer interacdo social e comunicativa.

A capacidade de utilizar a Lingua Portuguesa para expressar ideias, sentimentos e
posicionamentos deverd ser desenvolvida considerando a importancia de argumentos sélidos
e respeitosos diante das situagdes de comunicagdo e de seus interlocutores. Importante
enfatizar a capacidade de analisar e posicionar-se criticamente diante de fatos e argumentos
apresentados por outras pessoas, em diversas modalidades e meios. Aqui, podemos
considerar o cuidado com o acesso aos meios digitais, como meio de informacdo e

entretenimento, essencial para o desenvolvimento reflexivo e critico — 6- Cultura digital.
7- Autogestao

Utilizar a lingua portuguesa para refletir, debater e registrar, interesses, limites e

oportunidades presentes e futuras.

Reconhecer e dominar a lingua portuguesa como ferramenta para a gestao da vida

cotidiana, do mundo do trabalho e da participa¢do social.

Nesses trés anos finais, o trabalho com esta competéncia podera iniciar as discussGes sobre

acOes futuras e relacionadas ao mundo do trabalho, principalmente a partir do 92 ano.

Por fim, as competéncias 8- Autoconhecimento e autocuidado, 9- Empatia e cooperacao e 10-

Autonomia e responsabilidade devem ser consideradas alicerces para esta ultima etapa do
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Ensino Fundamental, na busca do desenvolvimento de pessoas capazes de se reconhecerem
em suas potencialidades e limites, respeitando-se e respeitando outras pessoas na construcado

de uma sociedade democratica e justa.

A matriz que apresenta a referéncia das habilidades previstas as competéncias especificas da

Lingua Portuguesa encontra-se em linguaportuguesa.exl,
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Recomendagdes para a Arte

Para que as competéncias do componente Arte se relacionem com as competéncias
especificas da area de Linguagens e, assim, efetivamente se orientem no sentido do
desenvolvimento das competéncias gerais da BNCC, recomendamos sua reelaboracdo em

outras 17 competéncias especificas. Sdo elas:
1. Conhecimento

A. Compreender as linguagens artisticas como fendémeno cultural, histérico, social,

varidvel, e sensivel a diferentes contextos.

B. Reconhecer e utilizar as praticas de producdo artistica como forma de expressao

coletiva e individual e de intervengao na realidade.
2. Pensamento cientifico, critico e criativo:

A. Analisar e posicionar-se criticamente em relagdo a praticas e produgbes artisticas e

culturais.

B. Utilizar exercicios, producles, intervencbes e apresentacées artisticas para
problematizar questdes politicas, sociais, econdmicas, cientificas, tecnolégicas e culturais

e para desenvolver a imaginagao e a criatividade.
3. Repertorio Cultural:

A. Pesquisar e conhecer distintas matrizes culturais e estéticas, tradicionais e
contemporaneas, especialmente as manifestas na arte e cultura brasileiras, e valorizar o

patrimonio artistico internacional, material e imaterial.

B. Explorar, conhecer e fruir praticas e produgdes artisticas e culturais do seu entorno e
de diversas sociedades, em distintos tempos e contextos.

C. Desenvolver autoria para produzir arte e cultura.
4. Comunicagao:

A. Utilizar a arte em suas diferentes linguagens para expressar ideias, sentidos, emocdes,
experiéncias e construir entendimento, inclusive legitimando acordos e condutas

sociais.
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5. Argumentagao:

A. Utilizar a arte para expressar, divulgar e confrontar opinides, ideias e diferentes pontos

de vista com ética.
6. Cultura Digital:

A. Mobilizar recursos tecnolégicos de forma critica, significativa, reflexiva e ética para

registro, pesquisa, fruicao e criagdo artistica e cultural.
7. Autogestdo:

A. Utilizar as linguagens artisticas para refletir sobre ideias, desejos, oportunidades e

limites do presente e, com base nesta reflexao, projetar o futuro.
8. Autoconhecimento e autocuidado:

A. Utilizar a arte para conhecer-se, reconhecer/expressar emogdes, cuidar e relacionar-se
melhor consigo prdéprio.

B. Valorizar a arte como forma de compreensdo sobre si como individuo e como ser
social, constituido pela cultura local e global manifestadas, entre outras formas,

artisticamente.
9. Empatia e cooperacao:

A. Utilizar a arte para conhecer, compreender, dialogar e cooperar com individuos e
grupos e para reconhecer e dialogar com as diversidades.
B. Utilizar a arte para atuar de forma proativa na promog¢do de direitos e deveres e no

respeito aos outros, ao bem comum, a ordem democratica e ao planeta.
10. Autonomia e responsabilidade

A. Desenvolver autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacgdo
para selecionar, expressar, criar, e usufruir de produgdes artisticas de acordo com seus
interesses e os principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

B. Utilizar exercicios, producgdes, intervencdes e apresentagdes artisticas para interagir de
forma ética, democratica, inclusiva, sustentavel e solidaria com diferentes contextos e

interlocutores.

Na observagdo da relagdo entre a lista de habilidades e as dez competéncias gerais, verifica-se
que, como a componente curricular de Arte estd organizada por ciclo, no caso, anos iniciais e

anos finais, algumas prioridades ficam claras.
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Nos anos iniciais, a prioridade é para o desenvolvimento de habilidades voltadas para as
competéncias 1- Conhecimento e, principalmente, 3 — Repertdrio Cultural, o que é justificavel
e pertinente. No entanto, nota-se a auséncia de trabalho em relacdo a outros aspectos,
principalmente as competéncias 5 — Argumentacdo e 10 — Autonomia, que poderiam ser
desenvolvidas, havendo diversas possibilidades artisticas para esse exercicio e também a
competéncia 7 — Autogestdo, que ndo aparece e tem importdncia significativa para o
desenvolvimento dos estudantes como cidaddos e que necessita ser construida desde o inicio
da escolarizagdo, para que os estudantes possam fazer escolhas sobre suas vidas com

consciéncia.

Nos anos finais, continua-se a privilegiar as competéncias 1- Conhecimento e 3 — Repertdrio
Cultural, mas acrescenta-se a 2- Pensamento Cientifico e Critico, sendo pertinente o
fortalecimento dessa competéncia nessa fase. Percebe-se, porém, um excesso de habilidades

gue demandam conhecimentos e criticidade mais pertinentes ao Ensino Médio.

Também nesse ciclo se nota a falta de habilidades para o desenvolvimento das competéncias
4- Comunicagdo, 5- Argumentacdo, nao havendo subsidios para o aluno desenvolver a auto
expressao, e da competéncia 9 — Empatia e Cooperagdo, imprescindivel para o convivio social e

que traria subsidios para a competéncia 10 — Autonomia e Responsabilidade.

Os graficos 3, 4, 5 e 6 representam a distribuicdo das habilidades de Arte em relagdao as

competéncias gerais e especificas para os dois ciclos do Fundamental.

HABILIDADES DE ARTE POR COMPETENCIAS

GERAIS - ANOS INICIAIS
C10; 1; 4%

C9; 2; 8% C1; 4; 16%

C8; 5; 20% C2;3;12%

C7; 0; 0%
C6; 1; 4%

C5;1; 4%
C3;8;32%

Grafico 3: Habilidades de Arte por competéncias gerais nos anos iniciais
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HABILIDADES DE ARTE POR COMPETENCIAS
ESPECIFICAS - ANOS INICIAIS
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2B; 2; 6%

7A; 0; 0%

6A; 2; 6%

SNV DA
CATEGORIAJ;
[VALOR];
[PORCENTAGE
M]

3C; 11; 35%

Grafico 4: Habilidades por competéncias de Arte nos anos iniciais
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HABILIDADES ARTE POR COMPETENCIAS GERAIS - ANOS FINAIS

C9; 1; E%)' 2; 5%
C8; 4; 10%

C1;7;17%

C7; 2; 5%

C2;5;12%
C6;3; 7%

C5;1; 2%

C3;17; 40%

Grafico 5: Habilidades de Arte por Competéncias Gerais nos anos finais

HABILIDADES POR COMPETENCIAS DE ARTE
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Grafico 6: Habilidades por Competéncias de Arte nos anos finais
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A partir da observacdo dos gréficos acima, fica evidente a necessidade de fortalecimento das

competéncias 5, 7 e 10 nos anos iniciais e as competéncias 4, 5 e 9 nos anos finais.

Estas competéncias seriam melhor trabalhadas se o componente Arte nao fosse segmentado
nas linguagens Artes visuais, Danca, Musica e Teatro. Uma visdo mais integrada da Arte
favorece a formulacdo de habilidades que se voltam para o desenvolvimento da

argumentagao, autogestao, autonomia, comunicag¢ao, argumentac¢ao e cooperagao.

Recomenda-se ainda que se busque a articulacdo da Arte com a Educagdo Fisica, na
perspectiva de duas componentes da area de Linguagens que trabalham com a consciéncia e

expressao corporal, na danga, no preparo cénico e em diversas outras manifestacdes.

A matriz que apresenta a referéncia das habilidades previstas as competéncias especificas da

Arte encontra-se em arte.exl.
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Recomendagdes para a Educacgao Fisica

Para que as competéncias do componente Educacao Fisica se relacionem com as competéncias
especificas da drea de Linguagens e, assim, efetivamente se orientem no sentido do
desenvolvimento das competéncias gerais da BNCC, recomendamos sua reelaboracdo em

outras 16 competéncias especificas. Sdo elas:
1. Conhecimento:

A. Compreender a cultura corporal de movimento como construgao histérica, sua relagdo

com a vida em sociedade e seu impacto sobre o individuo.
B. Vivenciar as praticas corporais e utiliza-las para compreender e intervir na realidade.
2. Pensamento cientifico, critico e criativo:

A. Compreender e atuar na manutencdo da saude através de atividades fisicas que
valorizem o bem-estar superando padrdes estéticos estereotipados.

B. Fazer uso critico e criativo das prdticas corporais e desportivas para constituir
aprendizados, conhecimentos, formular hipéteses e resolver problemas posturais e de

saude.
3. Repertorio Cultural:

A. Reconhecer as praticas corporais como elementos da identidade dos povos indigenas,
africanos e europeus, constituintes da nossa cultura.
B. Utilizar diferentes praticas corporais, como danca, interpretacdo e jogos populares,

para produzir arte e cultura.
4. Comunicagao:

A. Desenvolver a percepcdo espacial e utilizar as praticas corporais para expressar ideias,
sentidos, emogdes, experiéncias e construir entendimento, inclusive legitimando acordos

e condutas sociais.
5. Argumentacao:

A. Utilizar a linguagem corporal para expressar, divulgar e confrontar opinides e ideias

com ética.
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6. Cultura Digital:

A. Utilizar recursos tecnoldgicos de forma critica, significativa, reflexiva e ética para
acessar e disseminar informacdes e produzir conhecimentos relativos as praticas

corporais.

B. Utilizar as praticas corporais vivenciadas para refletir e debater sobre interesses,

vocacoes, limites e oportunidades presentes e futuras.
7. Autogestdo:

A. Utilizar as praticas corporais para conhecer-se, reconhecer o seu grupo social,

expressar emocoes, cuidar e relacionar-se melhor consigo préprio e com o outro.
8. Autoconhecimento e autocuidado:

A. Compreender a relagdo e usufruir de prdticas corporais para promover sua saude, o

bem-estar e o convivio social.
9. Empatia e cooperagao:
A. Utilizar as praticas corporais para ampliar suas oportunidades de lazer e sociabilidade.

B. Reconhecer e refletir sobre posturas consumistas, preconceituosas e discriminatérias

em relacdo a padrdes de desempenho, saude e estética corporal.

C. Reconhecer as praticas corporais como direito do cidadado, propondo e produzindo

alternativas para sua realizagdo no contexto social.

10. Autonomia e responsabilidade:

A. Desenvolver autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacgdo
para usufruir de praticas corporais de acordo com interesses préprios e sociais, € com

os principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentdveis e solidarios.

Em sentido contrario a proposta da orientacdo no sentido do desenvolvimento das
competéncias, ao organizar seus objetos de conhecimento por modalidades de Brincadeiras,
Esportes, Ginasticas e Dangas, a Educagao Fisica proposta pela BNCC enfatiza conteddos. Além
de ser contraditdrio em relacdo as competéncias, esta organizacdo fere a autonomia das
unidades escolares na elaboracdo de seus curriculos. Para superar esta fragilidade,
recomenda-se que se busque a articulacdo da Educacgdo Fisica com a Arte, organizando seus

objetos de conhecimentos em Contextos e Praticas, Elementos e Sistemas da linguagem,

31



Matrizes estéticas e culturais, Materialidades e Tecnologia, Processos de criacdo, Patrimonio
cultural. Tal organizacdao facilitard ainda a integracdo e interdisciplinaridade destas
componentes da drea de Linguagens que trabalham com a consciéncia e expressao corporal,

na danga, no preparo cénico e em diversas outras manifestagdes.

Analisando-se as habilidades previstas na Educacdo Fisica com base nas competéncias
especificas as quais cada uma delas se relaciona, percebe-se o claro predominio das
competéncias relativas ao Autoconhecimento e Autocuidado (8), que estdo continuamente

presentes, crescentemente ao longo dos ciclos.

. Utilizar as praticas corporais para conhecer-se, reconhecer o seu grupo social,
expressar emocoes, cuidar e relacionar-se melhor consigo préprio e com o outro.
° Compreender a relacdo e usufruir de praticas corporais para promover sua

saude, o bem-estar e o convivio social.

Ja a competéncia relativa a Argumentacdo (5), que na educacao fisica, esta ligada a utilizar a
linguagem corporal para expressar, divulgar e confrontar opiniGes e ideias, é prevista uma

Unica vez, somente no ultimo ciclo.

A cultura digital também é mal trabalhada na Educacdo Fisica. De um lado, seguindo uma
I6gica pouco razodvel de que esta componente curricular seria o espaco escolar para os jogos,
localizam-se ali os jogos eletronicos. Este tipo de jogo pode e deve ser fazer parte da rotina
escolar como recurso pedagdgico nas diversas areas do conhecimento. Ndo se trata de uma
habilidade a ser desenvolvida, menos ainda no espaco destinado ao desenvolvimento corporal.
No entanto, a cultura digital pode ser melhor aproveitada neste campo, quando se referir a
utilizar recursos tecnolégicos de forma critica, significativa, reflexiva e ética para acessar e
disseminar informacdes e produzir conhecimentos relativos as praticas corporais (competéncia

6), algo que é previsto apenas para os primeiros dois anos da escolarizagdo.

Recomenda-se, ainda, mais referéncias a cultura dos povos que constituem a grande maioria
do nosso pais como os indios, os europeus e os africanos, que trouxeram diversas
manifesta¢des culturais através de jogos e dangas e que pouco aparecem nesta versdo da
BNCC. A competéncia especifica da Educa¢do Fisica que se relaciona com a ampliagdo do
repertdrio cultural (3) - reconhecer as praticas corporais como elementos da identidade dos
povos indigenas, africanos e europeus, constituintes da nossa cultura - é prevista apenas entre

o terceiro e quinto ano.
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A matriz que apresenta a referéncia das habilidades previstas as competéncias especificas da
Educacdo Fisica e as sugestdes para reelaboracdo e eliminacdo de habilidades encontra-se em

educacaofisica.exl.
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Recomendagdes para a Lingua Inglesa

Para que as competéncias do componente Lingua Inglesa se relacionem com as competéncias
especificas da area de Linguagens e, assim, efetivamente se orientem no sentido do
desenvolvimento das competéncias gerais da BNCC, recomendamos sua reelaborac¢do de suas

competéncias especificas da seguinte forma:
1. Conhecimento:

A. Compreender criticamente a lingua inglesa como idioma oficial de diversos paises e o

idioma preponderante na produc¢do de conhecimento mundial.

B. Conhecer a lingua inglesa e utiliza-la para ampliar a possibilidade de intervencdo na

realidade.
2. Pensamento cientifico, critico e criativo:

A. Analisar e posicionar-se criticamente sobre como a lingua inglesa contribui para a
insercao dos sujeitos no mundo globalizado.
B. Fazer uso critico e criativo da lingua inglesa para construir conhecimentos, formular e

resolver problemas.
3. Repertorio Cultural:

A. Conhecer e usufruir de diferentes manifestacdes artisticas e patrimonios culturais

materiais e imateriais difundidos em lingua inglesa.

B. Compreender a relagdo entre lingua, cultura e identidade, reconhecendo similaridades

e diferengas entre a lingua inglesa e a lingua materna, a oficial e outras linguas.

C. Compreender como cada lingua/idioma carrega tragos culturais em sua estrutura e em

suas manifestacdes.
4. Comunicagao:

A. Comunicar-se na lingua inglesa por meio do uso variado de linguagens impressas e
digitais, para expressar ideias, sentidos, emocdes, experiéncias e construir entendimento

e relagdes, inclusive com individuos de outras origens.

B. Conhecer repertodrio linguistico-discursivo da lingua inglesa usado em diferentes paises
e por distintos grupos e contextos sociais, etdrios, profissionais e econdmicos,

reconhecendo e valorizando usos heterogéneos, hibridos e multimodais contemporéaneos.
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5. Argumentagao:

A. Utilizar a lingua inglesa para expressar, divulgar e confrontar opinides e ideias com
objetividade, coeréncia, ética e capacidade de argumentar diante de outros pontos de

vista.

B. Dominar a lingua inglesa o suficiente para argumentar com base em informacdes
consistentes e objetividade sendo assertivo e objetivo na utilizacdo de seus recursos

linguisticos, ampliando suas possibilidades de interacdo e de participagado.
6. Cultura Digital:

A. Mobilizar recursos tecnoldgicos de forma critica, significativa, reflexiva e ética para
pesquisar, selecionar, compartilhar, posicionar-se e produzir sentidos em praticas de
letramento em lingua inglesa.

B. Utilizar a lingua inglesa, refletindo e reconhecendo possiveis razdes do grande alcance
do idioma e sua sintonia com a disseminacdo de ferramentas tecnoldgicas e com o

mundo digital.
7. Autogestao:

A. Compreender e utilizar a lingua inglesa como ferramenta de ampliacdo de

oportunidades pessoais, profissionais e sociais.
8. Autoconhecimento e autocuidado:

A. Refletir sobre seu lugar e o do outro em um mundo plurilingue e multicultural.
9. Empatia e cooperacao:

A. Utilizar a lingua inglesa para conhecer, compreender, dialogar e cooperar com

individuos e grupos de outras origens.

B. Demonstrar atitude respeitosa diante de pessoas de outras culturas e que utilizam
outros idiomas, rejeitando preconceitos.

10. Autonomia e responsabilidade:

A. Conquistar repertdrio da lingua inglesa como segunda lingua de modo a ampliar seu
campo de autonomia e de responsabilidade em suas rela¢cdes e producgdes.

B. Exercitar resiliéncia, flexibilidade e determinagdo pela apropriagao da segunda lingua

como meio de comunicag¢do e contato com outras culturas.
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Os graficos 7 e 8 apresentam a distribuicdo das habilidades de lingua inglesa em relacdo as

competéncias propostas para os anos finais do Ensino Fundamental.

HABILIDADES L. INGLESA POR COMPETENCIA
GERAL

C10; 8; 13% C1; 6; 10%

CO: 4: 6% C2; 6; 10%
) &4, 0/
C8; 2; 3%

C7;2; 3%
C3; 8;13%

C6; 4; 6%

C5; 14; 23%

Grafico 7: Habilidades de Lingua Inglesa por competéncias gerais

HABILIDADES POR COMPETENCIA L. INGLESA

10B; 9; 12% 1A; 4;5% 1g. 2. 3%

2A; 2; 3%

. —

3A; 3;4%
10A; 15; 19% 3B; 2; 3%
3GC; 3; 4%

4A; 3; 4%

9B; 1; 1%
4B; 5; 6%

7A; 2; 3%
6B; 1; 1%,

5A; 6; 8%
; 3;4% 5B; 8; 10%

Grafico 8: Habilidades por Competéncias de Lingua Inglesa

Analisando a relagdo entre as habilidades elencadas para a drea de Lingua Inglesa, as

competéncias especificas e as gerais, é possivel observar alguns aspectos:

1) A progressao desenvolvida entre os anos ndo considerou algumas competéncias. Esta
constatacgdo é possivel a partir da observagao de que no 62 ano ndo ha habilidade relacionada

a competéncia 2 (Pensamento cientifico, critico e criativo) nem a competéncia 9 (Empatia e
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Cooperacdo), no 72 ndo ha habilidade relacionada a competéncia 1 (Conhecimento), no 82 ano
nao ha habilidade relacionada a competéncia 4 (Comunicagdo) e no 92 ano ndo ha habilidade
relacionada as competéncias 4 (Comunicacdo) e 8 (Autoconhecimento e cuidado). A
Competéncia 4B, por exemplo, aparece somente no 62 e 72 anos sem ocorréncia nos anos
seguintes, apesar de ser esta uma das competéncias fundamentais para a aquisicdio de uma

segunda lingua, no caso, a Lingua Inglesa.

2) As Competéncias Gerais que mais sdo mobilizadas pelas habilidades elencadas sdo a 5
(Argumentacdo) (14x), em seguida a 3 (Repertdrio Cultural) (7x), 4 (Comunicacdo) (7x) e 10
(Autonomia e Responsabilidade) (7x). As competéncias 1 e 2, (Conhecimento e Pensamento
cientifico, critico e criativo) sdo acionadas 6x cada uma, a competéncia 9 (Empatia e
cooperacdo) 4x, a competéncia 6 (Cultura digital) 3x e as competéncias 7 e 8 (Autogestdo e
Autoconhecimento e cuidado) aparecem relacionadas apenas 2x cada. As competéncias
Comunicac¢do (4) e Cultura Digital (6) poderiam ser melhor contempladas uma vez que sdo

centrais e estratégicas para a aquisicdo e desenvolvimento da lingua inglesa.

3) Apds andlise de cada habilidade, considerando que todas mesmo em unidades
tematicas diferentes, devem representar um mesmo grau de granularidade,
amplitude/especificidade, progressdo entre os anos e relacdo com as competéncias da area e
as competéncias gerais, se faz necessario que 30% das habilidades sejam eliminadas, 60%

sejam reescritas e apenas 10% sejam mantidas como estdo.

4) No 62 ano, 42% das competéncias da drea sdao mobilizadas pelas habilidades
apresentadas, no 72 48%, no 82 60% e no 92 52%. Parece um alcance parcial dos objetivos
principais da area e baixo compromisso com a questdo da progressdo necessaria para a

consolidacdo da aquisicdo basica da Lingua Inglesa.

5) Em todos os anos ha habilidades que apresentam graus muito especificos de
conteudos, principalmente na unidade tematica ‘Conhecimento Linguistico e Gramatical’. A
progressdo parece se dar a partir da distribuicdo de contelddos pelos anos. Tal tendéncia
parece pouco compativel com a proposta do documento de dar enfoque ao desenvolvimento
de habilidades, sugerindo que o curriculo seja construido com autonomia pelas unidades
escolares. Uma especificacdo de vocabuldrio parece seguir a mesma tendéncia dentre as
habilidades das outras unidades temdticas. Nestes casos, a sugestdo é que o documento
reconsidere o conceito de progressdo apresentado, enfatizando melhor os graus de

complexidade da estrutura da lingua e a gradual ampliagdo de repertério.

De modo geral, recomenda-se que:

37



e Ascompeténcias 4 e 6 sejam mais e melhor contempladas.

e Reforgar a ocorréncia da competéncia 3 ndao somente a partir da unidade tematica
‘Dimensao Intercultural’, mas a partir de Oralidade, Escrita e Leitura

e Temas, vocabuldrio e estruturas gramaticais especificas ndo sejam mencionados como
habilidades.

e Aideia de progressao da aquisicdo da Lingua Inglesa entre os anos seja revista a luz de
habilidades e ndo de conteldos.

e As habilidades de cada ano abranjam melhor a diversidade de competéncias da area.

A Lingua Inglesa nos anos finais do Fundamental deve visar a inauguracdo e ampla
familiarizacdo dos estudantes com uma segunda lingua para que percebam a maior autonomia
na comunicacgdo e integracdo sociocultural com o mundo, sendo seus recursos linguisticos e
repertdrio, de maneira geral, incorporados gradualmente, mas ndo necessariamente de
maneira sequenciada, ou seja, sem necessidade de se hierarquizar conteudos a cada ano. A
finalidade maior é a aprendizagem por meio do exercicio de comunicac¢do e a contextualiza¢do
destes ajustes linguisticos. Neste sentido, a cultura digital se faz cada vez mais importante para
este componente curricular e ndo deve ser compreendida apenas como recurso interessante
de aprendizagem, mas como parte integrante da significacdo da aquisicdo de uma segunda

lingua.

Os aspectos culturais e suas produgdes também devem ganhar maior énfase em todas as
unidades tematicas para que se crie um ambiente de experiéncias da segunda lingua dentro da

escola.

As habilidades da unidade temdtica ‘Conhecimentos linguisticos e gramaticais’ devem ser
cuidadosamente reformuladas para que ndo se perpetue o ensino da lingua baseado em

estruturas gramaticais isoladas, cujos resultados sdo reconhecidamente precarios.

Estes sdo alguns aspectos que a BNCC deve tratar com cuidado e criteriosa atencdo para que
ndo sejam reeditadas as mesmas experiéncias do ensino de inglés que tem inicio com o

classico verb to be, afastando os alunos de um conhecimento tdo potente.

A matriz que apresenta a referéncia das habilidades previstas as competéncias especificas da
Lingua Inglesa e as sugestdes para reelaboragao e elimina¢do de habilidades encontra-se em

linguainglesa.exl.
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Recomendagdes para a Area de Matematica

Para a analise de cada habilidade, o critério inicial é a pertinéncia e relacdo desta com as

competéncias gerais e especificas, associando-as e produzindo o seguinte quadro referencial:

Competéncias Gerais

Competéncias Especificas Matematica

1. Conhecimento

1A

1B

1C

Compreender a matematica como ciéncia humana e viva, fruto das
necessidades e preocupacdes de diferentes culturas, em diferentes
momentos historicos.

Reconhecer matematica como meio para compreender e atuar no
mundo e o seu papel caracteristico para o desenvolvimento do
raciocinio (légico, dedutivo e indutivo), para o espirito investigativo e
para a capacidade de enfrentar situacdes-problema em multiplos
contextos.

Estabelecer relacdes entre conceitos e procedimentos dos diferentes
campos da matematica (aritmético, geométrico, métrico, algébrico,
estatistico, combinatério, probabilistico) e de outras areas do
conhecimento.

2. Pensamento
Cientifico, Criativo e
Critico

2A

Utilizar processos e ferramentas matematicas, bem como tecnologias
digitais, de forma critica e ética, para modelar e resolver problemas
cotidianos e sociais, validando estratégias e resultados.

3. Repertoério Cultural

3A

Reconhecer e utilizar estruturas, objetos e ideias matematicas na
producdo artistica e cultural.

4. Comunicagao

4A

Comunicar-se matematicamente por meio de descricdes e
representacdes adequadas (graficos, tabelas e esquemas), fazendo uso
de diferentes linguagens, incluindo a oral e a escrita.

5. Argumentacao

5A

Selecionar, organizar e produzir informagdes quantitativas e
gualitativas relativas as praticas sociais e culturais, de modo a
investigar, organizar, representar e comunicar informacgdes relevantes,
para interpreta-las e avalia-las critica e eticamente, produzindo
argumentos convincentes para intervir na realidade.

5B

Utilizar argumentos matematicos para negociar e defender ideias e
opinides que respeitem e promovam a_consciéncia socioambiental e o
respeito a si préprio e ao outro, acolhendo e valorizando a diversidade
de individuos e de grupos sociais, sem preconceitos de qualquer
natureza

6. Cultura Digital

6A

Mobilizar recursos tecnoldgicos de forma critica, significativa, reflexiva
e ética para acessar e disseminar informagdes, produzir
conhecimentos e resolver problemas utilizando conceitos da
matematica.

7. Auto-gestao

7A

Utilizar a matematica para refletir e debater sobre interesses, limites e
projetar oportunidades presentes e futuras.

7B

Dominar ferramentas matematicas para a gestdo da vida cotidiana, do
trabalho e da participacao social.

8. Autoconhecimento e
Autocuidado

8A

Sentir-se seguro da prépria capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos, desenvolvendo a autoestima e a
perseveranca na busca de solugdes.
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Utilizar a matematica para avaliar riscos e promover melhoria da

8B , . .
saude fisica e emocional.

Embora ndo se possa considerar que habilidades estejam relacionadas a uma Unica
competéncia, procurou-se verificar aquela competéncia para a qual aquela habilidade seria
mais imprescindivel. Por exemplo, a competéncia especifica 1A aparece neste quadro
associada a competéncia geral 1, mas também poderia estar associada a 3 por seu carater

mais amplo e histérico da producao do conhecimento matematico.

De maneira geral, tomando como referéncia os pressupostos da educacgdo integral e os
parametros curriculares nacionais da area para o ciclo, que sdo até o momento a referéncia
nacional, a 32 versdo mostra-se bastante reduzida e pouco contribui para uma melhoria dos
fundamentos e metodologias atuais da drea de matematica, centrando-se especialmente na
listagem da habilidades procedimentais que revelam uma articulagdo mais voltada aos

conteudos do que as competéncias e conceitos a serem desenvolvidos ao longo do ciclo.

A organizacdo por série rompe o modelo atual de organizacdo em ciclos, o que acaba gerando
uma orientacdo para as habilidades segundo por modelo hierarquizado de conteldos, visdo
que ja havia sido desconstruida pelos parametros curriculares, a partir da descricdo de

habilidades articuladas aos conteudos conceituais, atitudinais e procedimentais.

Este modelo hierarquizado do documento atual procura sequenciar contelddos visando a
progressdo das séries, rompendo assim com outra articulagdo anteriormente construida a
partir da relacdo entre os blocos tematicos da area, atualmente nomeados como unidades
tematicas. Vale destacar aqui a inclusdo da “Algebra”, j4 deste as séries iniciais, como

conteudo explicito a ser desenvolvido.

Ao tratar tais unidades temadticas de modo desarticulado, perde-se a possibilidade de
compreender os diferentes campos da matemadtica de forma integrada, entre si e com as
demais areas do conhecimento, o que colabora com a aprendizagem, possibilitando ao
estudante uma visdo mais significativa da matematica. Dito de outro modo, neste novo
modelo, o trabalho com o campo numérico, por exemplo, ndo se alia ao estudo das grandezas
e medidas, campo fértil para a aprendizagem mais significativa dos conjuntos numéricos e das
operacgdes. Corre-se o risco de retrocedermos e dificultarmos ainda mais o trabalho do

professor, em especial, nos anos iniciais.

Outro aspecto a ser destacado é o carater procedimental das habilidades, que pouco se

articula com as competéncias gerais e especificas da area, e quando alcanca esta articulagdo
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acaba por privilegiar competéncias relacionadas ao conhecimento matematico de modo mais
abstrato, sem estabelecer relagdes com a vida cotidiana e os multiplos contextos. Neste caso,
corre-se o risco de um ensino pouco voltado aos significados e usos destes conhecimentos no
cotidiano e na vida, com maior énfase a abstracdo e aos conteudos por si mesmos. Isso se
mostra pela concentracdo de habilidades nas Competéncias Gerais 1, 2, 3 e 4 e pelo reduzido
numero de habilidades ligadas as Competéncias Gerais 5, 6, 7, 8, 9 e 10, mais associadas aos
conteldos atitudinais, com rela¢des diretas a vida em sociedade e a autonomia dos sujeitos.
Com base no balango realizado, foi possivel observar competéncias gerais e especificas que
raramente foram mencionadas, como as Competéncias Gerais 10, 9, 8 e 5 e as especificas a

elas associadas, conforme demonstram os graficos 9 e 10.

HABILIDADES DE MATEMATICA POR

COMPETENCIAS GERAIS
C9;4;2%  c10;1; 1%
C8;7; 3%

C7; 13; 6%

C6; 4; 2%
C5;9; 4%
C1; 80; 39%

C3; 30; 15%

C2; 25; 12%

Grafico 9: Habilidades de Matemadtica por competéncias gerais
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HABILIDADES POR
COMPETENCIAS DE MATEMATICA

A; 7; 4%
788; 6; 3‘Vf \ | / 1A; 28; 15%
7A; 8; 4%
6A; 4; 2%
5B;1; 1%
5A; 9; 5%

1B; 26; 14%

4A; 30; 16%

1C; 29; 15%
3A; 10; 5%

Grafico 10: Habilidades de Matematica por competéncias da area

Vale também mencionar a indicacdao de métodos de ensino ao descrever parte das habilidades,
tais como “com o uso de materiais concretos” ou “com suporte de imagem ou material
manipulavel”. Tal opg¢do pode confundir a habilidade esperada para desenvolvimento do aluno
com o método de ensino do professor, além de ndo considerar a autonomia de escolha

docente, as condi¢bes materiais e a infraestrutura escolar local.

Ainda que as expressoes “resolver problemas” ou “na resolucdo de problemas” aparegcam com
frequéncia nas habilidades, ndo necessariamente esta formulagdo indica uma perspectiva mais
contextualizada e significativa para a Base curricular. Ou seja, com tal descricdo, pode haver
uma volta de modelos mais tradicionais de ensino, baseados no “arme e efetue” ou “calcule”,
ja considerados ineficientes ou superados pelas pesquisas e formacgGes atuais, e totalmente

contrarios aos principios da educagao integral.

Em resumo, pode-se afirmar que este formato da Base, mais centrado em procedimentos
relacionados a conteudos, pouco articulado a uma abordagem via competéncias e mais
desarticulado em relacdo as unidades temdticas da area (Numeros, Geometria, Algebra,
Grandezas e Medidas e Probabilidade e Estatistica) produz excesso de habilidades, que podem
prejudicar o trabalho mais significativo com os contelddos da drea e que visam sua integragao
com as demais areas do conhecimento, reduzindo as possibilidades da interdisciplinaridade.

Em sentido contrdrio, pode induzir a construcdo de curriculos e praticas escolares que visam
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abranger uma listagem de conteldos e procedimentos obrigatdrios, que apresenta para o
aluno uma matematica mais voltada para o pensamento cientifico e abstrato do que para seus

usos e aplicacdes na vida cotidiana em seus diversos contextos.

Cuidado especial houve com o 12 ano do Ensino Fundamental e neste caso, pode-se afirmar
gue ha excesso de habilidades e procedimentos que podem ser melhor desenvolvidos ao longo
dos anos iniciais, em especial do 12 ao 32 ano. Assim procuramos adequar as habilidades a
experiéncias matemadticas mais voltadas para a observacdo e exploracio dos objetos
matematicos presentes nas brincadeiras e na vida cotidiana dessas criancas, do que na
inser¢ao de um pensamento mais abstrato e rigoroso de escrita matematica. Com este critério,

algumas habilidades foram movimentadas para os anos seguintes.

Em relacdo aos anos finais, nota-se certa antecipacao de conhecimentos que sdo normalmente
tipicos do ensino médio, portanto ndo essenciais a faixa etaria do Fundamental. Neste sentido
procuramos adequar o vocabuldrio e ampliar algumas descricdes para favorecer a

compreensao dos professores, além de alcancar os conceitos esperados.

Neste mesmo sentido, ha habilidades que parecem traduzir expectativas que extrapolam a
educacdo basica, tal como estdo descritas. E o caso, por exemplo, da habilidade “Planejar e
executar pesquisa amostral envolvendo tema da realidade social e comunicar os resultados por
meio de relatdrio contendo avaliagdo de medidas de tendéncia central e da amplitude, tabelas
e grdficos adequados, construidos com o apoio de planilhas eletrénicas”, que revela uma

complexidade de ag¢des e conceitos préprios da formagao no ensino superior.

Em razdo desta anadlise, adequagdes foram feitas a fim de facilitar a compreensdo do professor
sobre a finalidade destas habilidades com modificagdes no vocabuldrio e na organizagao dos
conteuldos propostos de modo a torna-los mais simples e mais relacionados as competéncias
que se pretende alcangar ao longo da educagdo basica. Assim, algumas habilidades foram
reelaboradas procurando dar mais sentido aos conteudos, que se apresentavam de modo
bastante hierarquizado, em razdo da preocupac¢do com progressdao mais seriada. Um exemplo
deste ajuste pode ser a habilidade do 82 ano “Interpretar e representar numeros em notacdo
cientifica para ampliar os significados das opera¢des numéricas, incluindo a potenciagdo e a
radicia¢do, em diferentes contextos” que procurou consolidar as habilidades “Efetuar cdlculos
com poténcias de expoentes inteiros e aplicar esse conhecimento na representacdo de numeros
em notagdo cientifica” e “ Resolver e elaborar problemas usando a relagdo entre potenciagdo e

radiciagdo, para representar uma raiz como poténcia de expoente fraciondrio”, conferindo
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assim mais sentido ao conteldo essencial para esta série, maior flexibilidade para a escolha do

professor ou da abordagem a ser adotada por futuros materiais didaticos.

Por fim, vale mencionar que a eliminacdo de habilidades foi de certo modo compensada pela
ampliacdo e reescrita de outras, as quais consideramos mais relevantes para a formacdo do
estudante na educacdo bdsica, sem prejuizos para curriculos, metodologias e estratégias mais

contemporaneos ja adotados por muitas escolas e redes que optam pela educacao integral.

Na matriz (matematica.exl), as habilidades foram relacionadas as competéncias gerais e foram
categorizadas em trés tipos de acdo: Eliminar, Reelaborar, Manter. Para avaliar a permanéncia
da habilidade procuramos verificar suas possiveis relagées com as competéncias esperadas
para o ciclo e sua adequacdo ao ano, considerando a faixa etdria envolvida. Assim, cada ano foi

analisado em sua particularidade frente aos conteludos e procedimentos propostos.
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Recomendagdes para a Area de Ciéncias da Natureza

Para que as competéncias da area de Ciéncias da Natureza dialoguem com as competéncias
gerais da BNCC, recomendamos a sua reescrita e reorganizacdo em 16 competéncias

especificas. Sdo elas:

1. Conhecimento:
A. Compreender as Ciéncias da Natureza como empreendimento humano e o
conhecimento cientifico como provisério, cultural e histérico.
B. Compreender conceitos fundamentais e estruturas explicativas das Ciéncias da
Natureza.
C. Investigar e explicar caracteristicas, fenbmenos e processos da natureza e da

tecnologia e suas relacdes, para compreender e intervir no mundo.
2. Pensamento cientifico, critico e criativo:

A. Dominar processos, praticas e procedimentos da investigacdo cientifica (observar,

experimentar, diagnosticar) para levantar e testar hipdteses e resolver problemas.
3. Repertorio Cultural:

A. Reconhecer os conhecimentos referentes as Ciéncias da Natureza como patrimonio

cultural da humanidade.
4. Comunicagao:

A. Comunicar informagdes, experiéncias e ideias cientificas por meio de representagdes
adequadas (graficos, tabelas, esquemas, textos), utilizando diferentes linguagens, incluindo

a oral e a escrita.
5. Argumentagao:

A. Construir argumentos com base em dados, evidéncias e informagdes confidveis para

debater questdes cientificas, tecnoldgicas, socioambientais e do mundo do trabalho.

B. Utilizar argumentos cientificos para negociar e defender ideias e opinides que respeitem
e promovam a consciéncia socioambiental e o respeito a si préprio, ao outro, e ao planeta
acolhendo e valorizando a diversidade de individuos e de grupos sociais, sem preconceitos

de qualquer natureza.
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6. Cultura Digital:

A. Mobilizar recursos tecnolédgicos de forma critica, significativa, reflexiva e ética para
acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos e resolver problemas utilizando

conceitos relacionados as Ciéncias da Natureza.

B. Analisar aplicagdes e implicagdes politicas, socioambientais e culturais da ciéncia e da
tecnologia para propor alternativas aos desafios do mundo contemporaneo, incluindo

aqueles relativos ao mundo do trabalho.
7. Autogestdo:

A. Utilizar as Ciéncias da Natureza para refletir e debater sobre interesses, limites e projetar

oportunidades presentes e futuras.

B. Dominar ferramentas das Ciéncias da Natureza para a gestdo da vida cotidiana, do

trabalho e da participagdo social.
8. Autoconhecimento e autocuidado:

A. Recorrer aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza para conhecer, apreciar e cuidar,
de sua saude fisica e emocional, bem como lidar com suas emoc¢ées, buscando o bem estar

individual e coletivo.
9. Empatia e cooperagao:

A. Interagir com seus pares de forma cooperativa e trabalhar coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de pesquisas cientificas e projetos, aprendendo e

ensinando os colegas e respeitando os diferentes modos de pensar, sem preconceitos.

B. Utilizar conceitos e praticas das Ciéncias da Natureza para desenvolver projetos e discutir
questdes de interesse politico, socioambiental e cultural, atuando de forma proativa na
promocdo de direitos e deveres e no respeito aos outros, ao bem comum, a principios
democraticos e ao planeta.

10. Autonomia e responsabilidade:

A. Desenvolver autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagdo para
resolver problemas relacionados as Ciéncias da Natureza compreendendo suas a¢des como
causa e consequéncia no meio socioambiental e no planeta e orientando-se pelos principios

éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.
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Na observacdo da relacdo entre a lista de habilidades ano a ano e as dez competéncias gerais,
verificou-se que a competéncia 1 (Conhecimento), é contemplada maior numero de vezes
durante os nove anos do Ensino Fundamental. Outras competéncias frequentes em todo o
Ensino Fundamental sdo: 2 (Pensamento cientifico), 3 (Repertdrio cultural), 5 (Argumentacdo)
e 8 (Autoconhecimento e autocuidado). Os graficos 11 e 12 representam a distribuicdo das

habilidades pelas competéncias gerais e especificas.

Habilidades de CN por Competencias Gerais

C10; 3; 3%
C9;1;1%

C8; 13; 15%
C1; 28;33%

C7;1;,1%

C6; 7; 8%

C5;12; 14%
C2;11; 13%

C3;10; 12%

Grafico 11: Habilidades de Ciéncias da Natureza por Competéncias Gerais

Habilidades por Competéncias de CN

B; 1; 1%
6B; 3;4‘%’ ’ 1A; 7; 9%
6A; 4; 5% 12

5B; 6; 8% 1B; 7; 9%

5A; 6; 8%

1C; 15; 20%
4A; 8; 10%

3A;9; 12%

2A;11;14%

Grafico 10: Habilidades de Ciéncias da Natureza por competéncias da area
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Observa-se também que as competéncias 7 (Autogestdo), 9 (Empatia e cooperacao) e 10
(Autonomia e responsabilidade) sdo as menos abordadas, sendo que a 9 aparece apenas uma
vez no inicio da escolarizacdo. Nestes Ultimos casos, ndo observamos correspondéncia entre
habilidades e competéncias, mas é importante salientar que elas devem ser trabalhadas no
Ensino Fundamental e dizem respeito mais diretamente ao convivio, o que pode ser
incentivado com trabalhos coletivos por temas de interesse. Também importante assinalar que
para estas competéncias serem contempladas, a BNCC precisa ampliar sua visao de curriculo,
considerando a interdisciplinaridade e a transversalidade do conhecimento, bem como

ressaltando as areas de conhecimento e organizando a progressao da escolaridade por ciclos.

Algumas habilidades precisam ser eliminadas, pois ndo correspondem a qualquer das
competéncias. Outras devem ser reelaboradas, pois apontam estratégias de ensino e nao

habilidades a serem desenvolvidas pelos estudantes.

Sugerimos inclusdo de algumas habilidades relacionadas a compreensdo da sexualidade
humana (aparelho reprodutor e reproducdo humana e puberdade) nos anos iniciais do Ensino
Fundamental (mais especificamente no 52 ano, quando os estudantes geralmente tém por
volta de 10/11 anos e comegam a vivenciar as mudancas da puberdade). Na BNCC elas sio
abordadas no 82 ano, quando esses adolescentes, possivelmente, ja vivenciaram as
transformagdes da puberdade, duvidas e inquietagdes que esta fase da vida pode desencadear
e diversas situagcdes que demandam o autoconhecimento e autocuidado, abordados na
competéncia 8. E importante que os adolescentes tenham habilidades relacionadas ao
autoconhecimento e autocuidado para que melhor conhegcam e valorizem o prdéprio corpo,

pensando na autoprotecdo e recorrendo aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza para tal.

Observamos alguns limites da perspectiva da componente curricular para o desenvolvimento
das competéncias. Para superar este limite, € muito importante que a BNCC estimule a
interdisciplinaridade, fortalecendo as dareas de conhecimento, e o dialogo com demais
componentes curriculares. Em diversos momentos é possivel esta integracdo principalmente

com a Geografia, Arte, Matematica e Educacdo Fisica.

As habilidades organizadas por ciclos de aprendizagens e nao seriadas colaborariam de
maneira mais efetiva para esta interdisciplinaridade, assim como a possibilidade das escolas se
organizarem por areas de conhecimento se esta perspectiva for coerente com seu Projeto

Pedagégico.
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A matriz que apresenta a referéncia das habilidades previstas as competéncias especificas das
Ciéncias da Natureza e as sugestdes para reelaboracdo e elimina¢do de habilidades encontra-

se em cienciasnatureza.exl.
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Recomendagdes para a Area de Ciéncias Humanas

Para que as competéncias da area de Ciéncias Humanas, de um lado, dialoguem com as
competéncias gerais da BNCC e, de outro, promovam um alinhamento entre as suas
componentes curriculares, recomendamos a sua reescrita e reorganizacdo em 17

competéncias especificas. Sao elas:
1. Conhecimento:

A. Analisar com coeréncia o mundo social, econdmico, politico e o meio técnico-cientifico
e informacional para intervir em situacdes do cotidiano e se posicionar diante de

problemas mais complexos do mundo contemporaneo.

B. Conhecer e comparar eventos cotidianos e suas varia¢des de significado no tempo e no

espaco.
2. Pensamento cientifico, critico e criativo:

A. ldentificar, comparar e explicar a interveng¢do do ser humano no mundo, exercitando a
curiosidade, a criatividade e o espirito de investigacao.
B. Desenvolver e utilizar processos, praticas e procedimentos de investigacdo em Ciéncias

Humanas para avaliar e propor perguntas, buscar respostas e resolver problemas.
3. Repertorio Cultural:

A. Utilizar conhecimentos das Ciéncias Humanas para desenvolver o senso estético,
reconhecer e apreciar diferencas de identidade e cultura entre pessoas, grupos sociais e

povos distintos.
B. Utilizar conhecimentos das Ciéncias Humanas para produzir arte e cultura.
4. Comunicagao:

A. Reconhecer, compreender, problematizar e utilizar a multiplicidade de linguagens
produzidas nos diferentes tempos e espagos, em conexao com repertérios cartograficos,

graficos e iconograficos.
5. Argumentagao:

A. Utilizar conhecimentos das Ciéncias Humanas para produzir argumentos e defender
opiniGes e ideias com objetividade, coeréncia, fluéncia, ética e capacidade de se

contrapor ou incorporar outros pontos de vista.

B. Construir argumentos com base nas Ciéncias Humanas para negociar e defender ideias

e opinides que promovam a consciéncia socioambiental e o respeito a si e ao outro,
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acolhendo e valorizando a diversidade de individuos e de grupos sociais, sem preconceitos

de qualquer natureza.
6. Cultura Digital:

A. Mobilizar recursos tecnolégicos de forma critica, significativa, reflexiva e ética para
acessar, visualizar, comparar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos e

resolver problemas relacionados as Ciéncias Humanas.
B. Saber comparar e utilizar as diversas tecnologias conforme os diferentes contextos.
7. Autogestdo:

A. Utilizar as Ciéncias Humanas para refletir e debater sobre sonhos, vocacgdes, limites e

projetar oportunidades presentes e futuras

B. Compreender como as Ciéncias Humanas influenciam e se organizam nos ambitos do
trabalho e da participagdo social, contribuindo para a constituicdo de uma sociedade

justa, igualitaria e democratica.
8. Autoconhecimento e autocuidado:

A. Utilizar conhecimentos e instrumentos de investigacdo das Ciéncias Humanas para
interpretar e expressar sentimentos, emocdes, e duvidas com relagdo a si mesmo, aos

outros e as diferentes culturas.
9. Empatia e cooperacao:

A. Interagir com seus pares de forma cooperativa e dialégica e trabalhar coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de pesquisas e projetos, sem preconceitos de qualquer

natureza

B. Utilizar conceitos das Ciéncias Humanas para desenvolver projetos e discutir quest&es
de interesse social e atuar de forma proativa na promocdo de direitos e deveres e no

respeito aos outros, ao bem comum, a ordem democratica e ao planeta.

10. Autonomia e responsabilidade:

A. Desenvolver autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagdo

para resolver problemas relacionados as Ciéncias Humanas.
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A matriz das competéncias das Ciéncias Humanas em relagdo as competéncias gerais e as
competéncias especificas de cada uma de suas componentes curriculares encontra-se em

competéncias.exl.
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Recomendagdes para a Geografia

Para que as competéncias do componente Geografia se relacionem com as competéncias
especificas da drea de Ciéncias Humanas e, assim, efetivamente se orientem no sentido do
desenvolvimento das competéncias gerais da BNCC, recomendamos sua reelaboracdo em

outras 13 competéncias especificas. Sdo elas:

1. Conhecimento:

A. Desenvolver o pensamento espacial para se situar no universo.

B. Compreender as relagdes sociedade /natureza para se posicionar criticamente e

intervir no mundo de maneira sustentavel.

2. Pensamento cientifico, critico e criativo:

A. Identificar, comparar e explicar a intervencdo do ser humano na paisagem e a
formacdo dos territérios, exercitando a curiosidade, a criatividade e o espirito de
investigacao.

B. Desenvolver e utilizar processos, praticas, procedimentos e informacbes geograficas

para avaliar e propor perguntas, buscar respostas e resolver problemas.

3. Repertorio Cultural:
A. Utilizar conhecimentos geogréficos para desenvolver o senso estético, reconhecer e
apreciar diferencas de identidade e cultura entre pessoas, grupos sociais e povos

distintos.

4. Comunicagao:
A. Comunicar o pensamento espacial por meio da leitura e producdo de representagdes

diversas: cartografias, mapas, imagens, croquis e percursos.

5. Argumentagao:

A. Utilizar conhecimentos geograficos para produzir argumentos convincentes e defender
opiniGes e ideias com objetividade, coeréncia, fluéncia, ética e capacidade de se
contrapor a outros pontos de vista.

B. Construir argumentos com base em informacgdes geograficas, para debater e defender
ideias e opinides que promovam a consciéncia sobre as relacdes de poder, as disputas
socioambientais e o respeito a biodiversidade e ao outro, sem preconceitos de

qualquer natureza.
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6. Cultura Digital:
A. Mobilizar recursos tecnoldgicos para visualizar e interpretar a distribuicdo espacial de

fendmenos sociais e/ou naturais.

7. Autogestdo:
A. Compreender como o mundo do trabalho produz distingbes espaciais ligadas a

estratificacdes sociais.

8. Autoconhecimento e autocuidado:
A. Utilizar conhecimentos e instrumentos de investigacdo da Geografia para interpretar e
expressar sentimentos, emogdes e duvidas e para compreender as influéncias sociais nos

comportamentos dos diferentes grupos humanos.

9. Empatia e cooperagao:
A. Interagir com seus pares de forma cooperativa e trabalhar coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de pesquisas e projetos envolvendo conhecimentos da
Geografia, aprendendo com os colegas e respeitando seu modo de pensar, sem

preconceitos de qualquer natureza.

10. Autonomia e responsabilidade:

A. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade,
resiliéncia e determinagao, propondo agdes sobre as questdes socioambientais, com base

em principios éticos democraticos, sustentdveis e solidarios.

Os graficos 13 e 14 apresentam a distribuicdo das habilidades de Geografia em relacdo as

competéncias gerais e especificas.
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HABILIDADES DE GEOGRAFIAPOR
COMPETENCIAS GERAIS
C10;6; 7%
C9; 3; 3% | C1; 14; 15%
C8;1;1%

C7;12;13%

C2; 18; 20%
C6; 5; 6%

C5; 16; 18% C3;7; 8%

Grafico 13: Habilidades de Geografia por competéncias gerais.

HABILIDADES POR COMPETENCIAS DE
GEOGRAFIA

1A; 2; 19%

8A; 0; 0%
7B; 1; 9%
6A; 0; 0%
5A; 0; 0%
5B; 0; 0%
7A; 0; 0%

1B; 1; 9%

4A; 2; 18% 2A; 2; 18%
3B; 0; 0% 34; 1; 9%

Grafico 14: Habilidades por competéncias especificas em Geografia

Na observacdo dos graficos acima e da relacdo entre a lista de habilidades ano a ano e as dez

competéncias gerais, verificaram-se dois padroes:

1) Do primeiro ao quinto ano, entre seis e sete competéncias sdo contempladas regularmente

e do sexto ano até o nono, a média anual de competéncias trabalhadas cai para 4,3.

2) Por um lado, as competéncias 1 (Conhecimento), 2 (Pensamento cientifico), 3 (Repertério
cultural), 4 (Comunicagdo), 5 (Argumentacdo), 6 (Cultura digital) e 7 (Autogestdo) estdao
devidamente contempladas ao longo dos nove anos, sendo que as competéncias 1, 2, 5e 7
tém a maior presenca e mostram evolucdo das habilidades; por outro, as competéncias 8

(Autoconhecimento e autocuidado), 9 (Empatia e cooperacdo) e 10 (Autonomia e
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responsabilidade) sdo as menos trabalhadas, sendo que a oitava competéncia consta uma

Unica vez durante os nove anos.

Além disso, fora do padrdo estdo o sexto e o sétimo anos em que as competéncias 1
(Conhecimento) e 2 (Pensamento cientifico), respectivamente, sdo trabalhadas por 50% das

habilidades. Logo, precisa maior equilibrio com as outras competéncias.

Ressalte-se ainda que, ao buscar a correspondéncia entre a habilidade e a competéncia a ser
desenvolvida, ficou claro que cerca de 20% das habilidades precisavam ser reelaboradas e
outras 20% deveriam ser eliminadas, ja que ndo correspondiam a qualquer das competéncias,
tendéncia que se acentuou nos 82 e 92 anos quando a lista de habilidades aumentou de uma

média anterior de 11 para 17.

Do ponto de vista especifico da Geografia, é recomendavel que as competéncias 8, 9 e 10
estejam mais presentes ao longo dos nove anos, justamente por envolverem
autoconhecimento, autocuidado, empatia, cooperacao, autonomia e responsabilidade consigo
e com o outro. Portanto, sdo competéncias que dizem respeito mais diretamente ao convivio,
0 que pode ser incentivado com trabalhos coletivos por temas de interesse, projetos e outras

formas que as escolas e redes que optam pela educacdo integral ja desenvolvem.

As competéncias especificas listadas acima indicam o caminho de a Geografia contribuir para o

desenvolvimento destas competéncias gerais, como pode ser visto na listagem acima.

No entanto, sdo evidentes os limites da perspectiva da componente curricular para o
desenvolvimento das competéncias. Para superar este limite, € muito importante que a BNCC
estimule a interdisciplinaridade, fortalecendo as areas de conhecimento, neste caso, a das
Ciéncias Humanas. Isso deve ser feito, em um primeiro nivel, pela maior integracdo entre as
componentes de Geografia e Histdria. Mas, mais importante, é que se garanta que as escolas
possam organizar seus curriculos orientados pela drea, ou mesmo por projetos ou temas

transversais e ndo pelas componentes, se assim seu projeto pedagdgico determinar.

Também é fator limitante a perspectiva seriada subjacente a apresentacdo das habilidades por
ano de escolariza¢do. Por exemplo, ndo ha qualquer razdo de ordem cognitiva ou do processo
pedagdgico que justifique que determinados continentes sejam estudados em determinado
ano de escolarizagdo e outros em anos subsequentes. Por isso, recomendamos que a BNCC
evidencie o que se espera que seja conquistado ao final de cada etapa do ensino, ndo a cada

ano.
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A matriz que apresenta a referéncia das habilidades previstas as competéncias especificas da
Geografia e as sugestdes para reelaboracdo e eliminagcdo de habilidades encontra-se em

Geografia.exl.
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Recomendagdes para a Historia

Para que as competéncias do componente Histdria se relacionem com as competéncias
especificas da area de Ciéncias Humanas e, assim, efetivamente se orientem no sentido do
desenvolvimento das competéncias gerais da BNCC, recomendamos sua reelaboracdo em

outras 13 competéncias especificas. Sdo elas:

1. Conhecimento:
A. Compreender acontecimentos, fatos histdricos, relagdes de poder, processos e
mecanismos de ruptura, transformacdo e continuidade das estruturas sociais, politicas,
econOmicas e culturais ao longo do tempo para analisar, se posicionar e intervir no

mundo contemporaneo.

B. Compreender a atuacdo dos diferentes grupos que compdem a sociedade brasileira,

suas historicidades, suas organizacdes politico-sociais.

2. Pensamento cientifico, critico e criativo:
A. Identificar, comparar e explicar a intervengdo do ser humano na sociedade,
exercitando a curiosidade, a criatividade e o espirito de investigacao.
B. Desenvolver e utilizar processos, praticas, procedimentos e informagdes histéricas

para avaliar e propor perguntas, buscar respostas e resolver problemas.

3. Repertorio Cultural:
A. Utilizar conhecimentos histéricos para desenvolver o senso estético, reconhecer,
validar e apreciar diferengas de identidade e cultura entre pessoas, grupos sociais e povos

ao longo do tempo e do espaco.
B. Utilizar conhecimentos da Histéria para produzir arte e cultura.

4. Comunicagao:
A. Comunicar fatos histdricos utilizando registros de memdria produzidos em diferentes

tempos, espacos e linguagens

5. Argumentagao:
A. Utilizar conhecimentos histéricos para produzir argumentos convincentes e defender
opiniGes e ideias com objetividade, coeréncia, fluéncia, ética e capacidade de se

contrapor a outros pontos de vista.
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B. Construir argumentos com base em informacdes histéricas, para debater e defender
ideias e opinides que respeitem e promovam os direitos humanos e a consciéncia

socioambiental, sem preconceitos de qualquer natureza.

6. Cultura Digital:
A. Mobilizar recursos tecnolégicos de forma critica, significativa, reflexiva e ética para
acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos e resolver problemas do

campo da Histdria.

B. Identificar, comparar, problematizar e utilizar diferentes instrumentos individuais e
coletivos das tecnologias analdgicas e digitais, levando em conta saberes e experiéncias

da humanidade.

7. Autogestdo:
A. Compreender a configuracdo do mundo do trabalho (no passado e no presente) e dos
movimentos de participacdo social ou cidadd e seus condicionantes histéricos para

posicionar criticamente os projetos pessoais e coletivos.

8. Autoconhecimento e autocuidado:
A. Utilizar conhecimentos e instrumentos de investigacdo da Histéria para interpretar e
expressar sentimentos, emoc¢oes e duvidas com relagdo a si mesmo e para compreender

as influéncias sociais nos comportamentos ao longo do tempo.

9. Empatia e cooperagao:
A. Interagir com seus pares de forma cooperativa e trabalhar coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de pesquisas e projetos envolvendo conhecimentos da
Historia, aprendendo com os colegas e respeitando seu modo de pensar, sem

preconceitos de qualquer natureza.

B. Utilizar conceitos da Histdria para desenvolver projetos e discutir questdes de interesse
social e atuar de forma proativa na promocdo de direitos e deveres e no respeito aos

outros, ao bem comum, a ordem democratica e ao planeta.

C. Compreender criticamente os racismos e outras formas de preconceitos nas/das

sociedades e seus fundamentos de discriminacdo ao longo da Histdria.
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10. Autonomia e responsabilidade:

A. Utilizar conhecimentos histdricos para tomar decisGes e interagir de forma auténoma,
responsavel, ética, democratica, inclusiva, sustentavel e solidaria em diferentes contextos

e com diferentes interlocutores.

Em sentido contrario a légica do desenvolvimento das competéncias, predomina na BNCC do
componente curricular de Histdria, sobretudo nos anos finais do Fundamental, uma visdo
cronoldgica, que reforca o ensino descontextualizado e pouco significativo que durante muitas
décadas dominou esta etapa de ensino no pais. Em sintese, no 62 ano, estuda-se a
Antinguidade Classica, no 72 a Modernidade e as grandes conquistas, no 82 os séculos XVl e
XIX, a independéncia do Brasil e o periodo monarquico, no 92 chega-se ao século XX, com os
estudos das Guerras Mundiais, a Republica, a ditadura militar e a Constituicdo de 88. O tempo

presente, o tempo do estudante de hoje, é apenas mencionado uma Unica vez no ultimo ano.

Com esta visdo, as listas de habilidades/contetdos v3o crescendo a cada ano, de modo a
impossibilitar formas mais contemporaneas, contextualizadas e significativas de organizar o
curriculo como, por exemplo, projetos de pesquisa a partir de temas de interesse dos
estudantes, para os quais os conhecimentos histéricos sdao mobilizados na medida em que s3o

necessarios.

Os graficos 15 e 16 apresentam a distribuicdo das habilidades de Histéria em relagdo as

competéncias gerais e as especificas.

HABILIDADES DE HISTORIA POR

COMPETENCIAS GERAIS
2%

co; 6; 5% 107 3
C8; 2; 2%
C7;7;,6%

. . 0,
C6; 6; 5% C1; 39; 33%

C5; 13; 11%

C3; 16; 13% C2; 21; 18%
Grafico 15: Habilidades de Histéria em relagdo as competéncias gerais
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HABILIDADES POR COMPETENCIAS DE HISTORIA
9A; 6; 5%
8A; 3; 3%
7B; 3; 2%

7A; 7; 6%

1A; 24; 20%

6A; 2; 2%

5B; 11; 9%

1B; 15; 13%
5A; 2; 2%

4A; 6; 5%

3B; 0; 0%
2A;13;11%
3A; 16; 14%

Grafico 16: Habilidades por competéncias de Histdria

Na observagao da relagdo entre a lista de habilidades ano a ano, as dez competéncias gerais e

as competéncias especificas listadas acima, verificou-se que:

1) Nos nove anos, o nimero de competéncias contempladas por ano estd entre 4 e 6; ou seja,
a média por ano é de 5 competéncias. E a metade do que potencialmente poderia ser

trabalhado.

2) Além de contemplar em média 5 competéncias por ano, elas ficam restritas as de nimero 1
(Conhecimento), 2 (Pensamento cientifico), 3 (Repertdrio cultural), 4 (Comunicag¢do), 5
(Argumentacdo), sendo a soma das de nimero 1 e 2 de cerca de 50% do total de cada ano. Os
casos mais criticos sdo os 82 e 92 anos em que a competéncia 1 ocupa 47% e 52%,

respectivamente, do total de habilidades.

3) A visdo exclusivamente cronolégica da Histéria impede que este componente curricular
colabore para o desenvolvimento das competéncias 8 (Autoconhecimento e autocuidado), 9
(Empatia e cooperacgdo) e 10 (Autonomia e responsabilidade). Do 12 ao 42 ano, ndo constam e

do 52 ao 99, cada uma delas aparece em dois anos aleatoriamente.

4) No 59 ano sdo trabalhadas seis competéncias - 1, 2, 3, 5, 6 e 10, sendo que cada uma delas
corresponde a 10% ou 20% do total do ano, indicando uma melhor distribuicdo, embora ainda

com um numero restrito de competéncias.
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Além do predominio da visdo cronoldgica e do exagero na quantidade de conteudos, o
componente curricular Histéria apresenta ainda arbitrariedade na escolha dos conteudos
apresentados como habilidades. Isto fica mais evidente nos 82 e 92 anos em que ha um salto
na quantidade de habilidades para 24 e 28, respectivamente. Do primeiro ao sétimo ano, o
numero de habilidades aumenta, mais ou menos, gradativamente de 8 para 17. Por esta razao,
no 82 e 92 anos recomenda-se eliminar 5 (20% do total) e 7 (25% do total) habilidades
respectivamente, que ndo sdo essenciais para nenhuma das dez competéncias gerais nem as

13 especificas.

Nos anos iniciais do Fundamental, que ndo é dominada pela perspectiva cronolégica, hd menor
necessidade de eliminacdo de habilidades. Do 12 ao 72 ano foram sugeridas apenas duas
eliminacdes nos 62 e 72 anos cada, uma no 32 e outra no 42. Ao todo, 13% das habilidades

devem ser eliminadas.

Por fim, sdo sugeridas alteracdes na redacao de 71 habilidades, correspondendo a quase 52%
do total. Tal revisdo se faz necessaria porque nestes casos, no lugar de habilidades,
encontram-se acbes ou condutas esperadas do professor ou inducdo a metodologias

especificas.

Sao evidentes os limites da perspectiva da componente curricular para o desenvolvimento das
competéncias. Para superar este limite, é muito importante que a BNCC estimule a
interdisciplinaridade, fortalecendo as areas de conhecimento, neste caso, a das Ciéncias
Humanas. Isso deve ser feito, em um primeiro nivel, pela maior integracdo entre as
componentes de Geografia e Histdria. Mas, mais importante, é que se garanta que as escolas
possam organizar seus curriculos orientados pela drea, ou mesmo por projetos ou temas

transversais e ndo pelas componentes, se assim seu projeto pedagdgico determinar.

Também é fator limitante a perspectiva seriada subjacente a apresenta¢ao das habilidades por
ano de escolarizagdo. Por exemplo, ndo ha qualquer razdo de ordem cognitiva ou do processo
pedagdgico que justifique que eventos histéricos singulares sejam estudados em determinado
ano de escolarizacdao e outros em anos subsequentes. Por isso, recomendamos que a BNCC
evidencie o que se espera que seja conquistado ao final de cada etapa do ensino, ndo a cada

ano.

A matriz que apresenta a referéncia das habilidades previstas as competéncias especificas da
Historia e as sugestdes para reelaboragdo e eliminagdo de habilidades encontra-se em

historia.exl.
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